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ouvelle formule, nauvelle taille, nouveau contertu (nouveau prix aussi), en un maL Ptasma change !
Pourquoi ? Pour mieux vous satisfaie ! Après tout, c'est vous qui achetez, nous on écrit avec amour.
Alors quand vous nous dites quelaue chose, on yous écoute. Ou alors on fait semblant.

Pourquoi 80 pages ? Avec la gamme Gurps qul grosslt à vue d'æiL Roleplayer a besoin de place et c'est paurquoi
nous lui consacrerons désormarb 16 pages. 16 pages entièrement conucrées à Gurps, avec des aides de jeu,

des previews, des scénarros pour vos unwers préférés et toutes les réponses â vos questlons.
Piasma c'esf Sfuoz, malb c'est aussl Hat oween Concept, et les 48 pages du Plasma ancienne formule
commenÇaient à être un peu serr&s aux entournures avec la sortie de Toon et d'autres ieux dont on reparlera bientôt,
alors on augmertte. On est comme Ça chez nous. Une augmentatton de page, ça veut dire piusieurs choses :
plus de scénaios, plus d'aides, p/us de peûts trucs sur les jeux ou sur ceux qui les écrivent, par ceux qui les écrivent, on
esl/âmaib aussl bien servi que par sot-même. Cela pennet aussi de paler des jeux publies par d'autres rnalsons
d'édition, qu'elles soient françaises ou étrangères, que I'on aime ou que vous aimez, c'esl se/on,
Plasma passe trtmestriel. Les mauvaises langues pounont die qu'il l'était déjà de fait, on les conchie.
Faites le calcul vous même : 56 pages 6 fois par an et 80 pages 4 fois par an, c'est du pareil au même.
Mais ce n'est pas fini, la nouvelle formule va continuer à évoluer au fil des numéros. Et puisque c'esl yous,

on peut même vous confier un secret : dès le prochain numéro, vous trouverez le premter volet d'une série de ieux
de plateau signés Croc, ainsi qu'un grand concours de Noël où vous pounez gagner un an de produits groz
et Halloween. A quand Plasma avec un gadgêt ? On ne vous en dira pas plus ici, mais vous trouverez plus de détails
dans Ie magazine, vous n'avez qu'à le lhe. Quant à I'augmentatron de pnx, regardez autour de yous dans
votre boutique préférée si vous trouvez un prozine (un magazine vendu uniquement dans un réseau spécialisé,
on parle pas de Casus) de 80 pages vendu moins cher que Plasma.
Si vous le trouvez, tant mieux pour vous, mais on vous remboursera rien, c'est pas ecrit DaftV.
Merci qui ?

2 .... ............................................81les sont frarches mes J{ElllfS
elles sont fraiches mer PREVIEWS

TOUT CA l{E VAUT PAS
UI{ CTAIR DE IUNE A MEAUBEUGE

un scénario INS/MV à jouer à Dreux ou à rrois... A Berlin, q[ând ilneige, il fait fioid. Très fooid. 1l faut le savoir.

Alors en sandale dans la neige, moi je dis non. C'esl bien sûr

N TOUISXXTACHESATETE! un scénario PourBerlin XVIII !
unscénaliopourBitume MI(S 65 ................................ SCREW ! Mais oourouoi un scénario

ça fait longtemps, on en profite !

20 LE 801{, LABRUTE ET tE TRUAilD
0"", scales s,apperer"il _,u 

ff,â:jiij
dL sang. du sexe. de l dventure. 7?

bref un scenario Pour Bloodlust TgOn !, le retour I ou Plutôt

LA JOIE DES DEPARTS E]{ VACAIICES !

par Rolland Barthélémy ! 76 . Ul{ PITBUTL I{OMMÉ WAilDA
29 .... ......... ............ No, pug., PAGES CUTTURE

un micro scénario à 2 
liË:?llii INS/MV !

26 JE T'A|ME GRoS CoMME çA
un f,O1trf,g spécialement écrit pourious

avec au sommairc des dres, des chansons,
des ieux donr voLs n'enrendrez parler nulle part ailleurs,

et une AFFICHE TOONESOUE !

51 ......T00t1 WARS,n,.enu,io**TOOn !
Toute tessemblance avec un célèbre film

rous yalant instantânémenr un procès, c'est la mode, alors chuttttt !

Et lrierr sûr, le calrier Flolelrl4zer

56 PAN !T'ES trlORT !
UNE AIDE DE JEU pour et pa-r ceux qui houvent que

'e 
svstème de jeu de Berlin XVIII *'::,:::

58 DRUGS, SEKT & RoCK il'Roll !

Peut facilement s'adapter au retour de vacances,

faut juste êûe plus bronzé.

78 ...... ............. . . ..................vroooooooooooooooooooooom :
Toujours plusvite ave. Caf WafS

80 ...................................r-a puge a, C0L0llE[ KURTZ,
LE COURRIER. Auiourd'hui. un soécial fanzine !

ItCDrrr {Grr4os clésorl,rrais cle a(6 pagles !
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Ça s(e loass(e
QCDrTrrnG> çAclansPlasrtlia !

(G'es;t sorli !
TECHNOLOGIE
POI,JR SCALES

SuI le même modèle que I'extension Poli-

tique, Technologie est affivée pour Scales !

Dans cetle extension. vous pouvez découwir
tout ce que vous devez savoir sur les diffé-

rcnts systèmes infomatiques, les projets secrets

de la Mc Keenar & Dodge, les ames à feu et

les armes mâgiques lmàgjques ? Ben oui,
magiques avec des bonus à +2 ou +3 pour

vous foutre sur la gueule avec le sou-rirel, les

structures géographiques un peu bizarres oil
la gravité s'inverse et ori les boussoles s'affo-

lent, et les ley lines, les transferts de techno'

logie entre le Dragon Célesre et les

Technomanciens, I'organisation des OG des

différenB Drâgons et plus encore. Tout ceci

et des scénarios comme s'il en pleuvait ! Vous

aimez Scales, nous aussi I Merci qui ?

Par la Dreâm Team, et illustré par Alberto

Varanda. Guiilaume Sorel et StéDhane Beâu.

STELLA INCOGNITA
POUR STELLA INOUISITORUS

Piene Henri Pevel nous a concocté une

extension historique pou.r Stella Inc. La recon-

quêre des planètes de Stella Vaticanum et le

difficile [avail des forces du bien pour râme.

ner dms le droit chemin des peuples oubliés

et iâissés à eux'même depuis des siècles. Choc

cultuel en prévision ! Surtout que les folces

du bien sont connues pour avoir la virus bomb

et le bombardement planétaire fâciles... Et si

tout ceci ne sufflsait pas, les pirates font leur

appadtion dans Stella. Oui, quoi, comment.

vous saurez tout sur les ptates dats I'univers

si paticulier de Stella lnquisitorus.

Tout ceci et un guide d'astronomie à

I'intention de ceux qui ne sortent pas beau'

coup par ce qu'll y avait encore de lâ place.

Pff Pitch, heu, Piene Heffi Pevel et illus-
rrri nrr lac (wancoc

r{Ep, LrsEz BrEl{ TouT, y A pEUT.ETRE oes rnuæ À mcilER DAls tEs pAcEs DE }tEuts.

MArsFAnsAvorRuRE pounçA, ET EmE tl pnElurnÀnÉponDRE. pouR r{ot sJorl{DRE,

C'EST FACIIE: HAILOWEEI{ C0I|CEPT, PIASMA,11 RUE DE lrtARSElttE,75010 PARIS.

l{olrsc> ofi(Grcc !
oÈs u pnocrur rumÉno or ilAsirÀ rE pREilrER yo.

LET D'unE sÉnrr or JEUx DE ptATEAUx Êr ErcART,

DAI{S tA PLUS PURE IRADlTl0ll SIR0Z: HOUSE 0F CR0C.

Allô ? Qu'est-ce que c'est ?

D'abord, un jeu de plateau en encart, poul ceux gui re sortent pæ beaucoup ou a.lors

très tard la nuit et uniquement dans les cimetières, c'est un ieu de plateau (comme son nom
I'indique) présenté en encùt (bisl dans un magzine. Les plus âgés d'entre vous se rappel-

leront de feu Jeux et StatégierMo@ et les plus juvéniles penseront aux numéms de Casus

Belli qlri de temps en temps nous fait une petite gâte e : un p'tit wargame, un p'tit jeu en
solo, un p'tit plateau de Blood Bowl, un p'tit circuit de Fomule Dé, un p'tit etc.

Mais pourquoi faire un jeu en encart alors qu'on pounait se faire des milliards en le pac-

kageant à la Garnliiiiiiiiiiiiiip lYorkbiiiiiiiiiiiiiip et en le vendant une forb.rne ? On est comme

ça chez Siroz. On pense à vous. On vous aime. C'est beau.

Et ce n'est pas une question de qualité, car sans aler jusqu'à dire que les ieux en encart
sont de meilleure qualité, quând on voit le prix et la qualité d'un ieu comme Adranbiiiiiiiiiiiiiif
Spabiiiiiiiiiiiiiip Crubiiiiiiiiiiijip de Garnbiiiiiiiiiiiiiip Workbiiiiiiiiiiiiûp, on se dit apÈs ule demi-
heure de ieu qu'on a fait un bel acte manqué. Eux aussi, d'ailleu.6.

Mais c'est parfois une question de gott, tout le monde ne peut pas, comme nous, ête
détenteur du bon gorlt. Et un jeu en encart, si on aime pas, on le tett€. On le déchhe et il
n'a en coûté, ou presque.

Alom de quoi ça parle House of Croc ? D'une demeure, un vieux manoir, une grosse

banque, avec plein de pièces, une cuisine, une salle de bain, des toilettes et prise à diffé-
rentes époques de sa ùe, rine par volet du ieu et où il se passe plein de choses. Et qui est-

ce qui écdt et qui conçoit ? Ben comme son nom I'indique : Croc soi-même, avec ses petits

doigts musclés. On ne voit pas bien ce qu'il fait, parce qu'il cadle lout dès que I'on s'approche,

mais après avoù posé un micro, on a cru entendrc les mots suivants : Soldats ? serial killer ?

zombis ? Gore ?

Core ? ce n'est pas le m)thique jeu de plateau publié il y a longlemps à peu d'exem-
plùe ?

Assisterons-nous à un revival du jeu de plateau tlès Gore avec House of Croc ? Vous le
saurez si vous restez avec nous dans le prochain numéro-



L'ECRAN DE TOON

Il est beau, il est hais, mon écran !

Premier supplément de choix poul Toon,

ie jeu de rôle dans l'univers des c toon ! Un
jeu de rôle n'est pas un vraiJdR sans écran ou
p avent ou tluc derière lequel se planquer

quand tout décorme ! Et il est beau cet écran !

ll est splendide ! Il est signé Rolland (Casus

Belli. Barthelemy. ll est en couleur ei riens,

dans ma gande mansuétude, j'offre la pro'

chaine extension de Toon au premier qui

m'écit combien il y a de pe$onnages dessi

nés sur l'écrân. Je suis comme ça.
Mais ce n'est pas tout I PouI ne pas faire

mesquin, l'écran est accompagné de 64 pages

de scénaios plus délires les uns que 1es auûes !

En wac, et pour ne pas déflorer ie sujet : des

fourmis nulanre5. dps Mariiens, des sorc:ères,

des vaisseaux spatiaux qui s'enfoncent vers

I'infini, des espions, des momies et sùrement
quelqLes rarons laveL$ quidoivent bien trà
ner dans les coins.

La cerise sur le gâteau, c'est toujours le

dessin animé flip-book de Pierre (Animal) Le

Pivain, la suire des dventure5 du lapjn mixo-
matosé des règles de base. Pauv'lapin..

Merci qui ?

Par Greg Costykian et Walren Spector,

adapté par Tristan Lhomme, illusfté par Kyle

Miller et Pie e Le Pivain. Ecran i11usûé par

Rolland Bffthélémy. fuen que du tout bon.

tGlrez rrrcDÉs
corrffèr1E>ls
Vous aimez Toon ? Jetez vous sù 1e Casus

82 ! Non seulement il est beau avec une cou-

verture un peu concepruelle d'Eric Pue(h.
mais il y a un scénario de Toon inédir. qù se

déroule duart une convention de JDR, par

Tristan (Je suis là aussi) Lhomme et illustré
par Rolland Barthélémy. Juste un détail : ce

scénâr, c'est du vécu, du vrai de wai gâranti

su! facture. Mais par rapport à ce que I'on
peut trouver dans certaines conventions, c'esl
rien du tout...

Ça sor.t !
GIJRPS JAPON
POTJR GURPS

Tout sur le japon médiéval poul GURPS !

Une période phare pour I'empire du so1ei1

levant, I'anivée des occidentaux sul les îles

et le déyeloppement du commerce. Des

samourais, des jésuites, des ninias, des por'
lugais, Richard Chamberlain, des ronins,
encore des ninjas et toujours des ninjæ. Un
ouril rndispensable pour i0uer en exuème-

orient, et pas seulement à GURPS. Après la

lecture de Curps Japon, vous saurez tout sur
le combat médiéval, sw Les chateaux, les arts

martiaux y compds le style Chambara, les

combats de masse les modiicateurs au sys

tème de base et même un chapîhe sur les Gei-

shas poul vous émoustiller un max ! N'oubliez
par qJe le5 exlensions de CURPS sonr aussj

des outils poul ceux quiveulent changer d'air
et insuffler un peu de brise dans leum univers
fétiches, et le succès de i'édiûon ftançaise ne
nous démentira pas.

Adapté par Trisian . -a, La, er.à àus"i

Lhommp. lllustralion. de Creg Lprvall qli
insiste pour qu'on 1'appe11e comme ça, alors
que c'est même pas son nom.

Ça sor.Ër,la
MAGIE
POUR SCAI.ES

L'extension idéa.le pou.r tous les magiciens,

les alchimistes, les sorciets, les technoman-
cjens et 1es Dragons qù pratiquent l'fut avec

un gand A. Les rituels,les formules,les sorts

à lancer seul ou à plusieurs. Les sources de

Mana les plus puissaltes, le point sur les

recherches magiques de 1a Mc Keenan &
Dodge et des technomânciens indépendants.
Tout sur lec magcien5 oJ monoe de Scales,

deSidnel à Anton Sy\es. Un produî 'nagrque
comme seul Siroz sait les faire ! le seul pro"

blème, c'estqu'on ne peut waiment pas vous
en dire plus : Non pàs pat'ce que I'on ne sàil
pâs ce qu'ilya dedâns, elle est déià écrite alors

bon, mais parce qu'il ne faut pas gacher la sur-
p se et Dieu sait si elle est importante. D'un
ceftain poids diraient certains.

C'est le moment de sortir son écrân de

Scales, dessiné par Guillaume Sorel, et de
le regarder à nouveau. Enfin moj ce que
j'en dis...

Par Croc et la joyeuse bande de la Siroz
Dream Tea:. Ilusrré par Albeflo \ ara'tda,
Cuillaume Sorel et Stéphane Beau. On ne
change pas une équipe qui gagne comme
dirait Tapie.

GI,JRPS SPACE
POUR GURPS

Space, c'est I'extension que vous atten-
dez tous si vous êtes attirés par I'espace lnfini
et les frontières finales. Oue vous iouiez à Star

WaN, à Star Trek, à Traveller, à Méga 1, à
Méga 2, à Méga 3 à Cyberpunk ou que vous
âyez envie de jouer dâns un univers de science-

fiction, Space est fait pour vous. Space, c'est
I'une des errensions de Gurps les plus denses

de ]a gamme, et ce, pour le même prlx I Un
souci de réâlisme, une véritable mine de ren
seignements et de scénarios, une extensiOn

autorisée par la NASA et pal 1es civllisations
exffa terestes les plus connues de I'ouest de

M31 au fin fond de I'univers. Curps Space

c'est une véIitable ouverture ve$ de nouveaux

Ln;vers oLr la main de l-honme n a jama's ris
le pied.

Comme dirait la limace gluante de Brons

kul : (Du tout bon, mec. Du tout bon.)

BERLIN KONFTDENTIALffi
La première extension pour Berlin XVIII

nouvelle édition ! Une extension conçue par

OIvler Noë1 et réalsée par PieneHe i (Pitch)

Peve. I Berl.n pal ceux qui v viven er qu; y

trayaillent. Des scénaJios, du backgOund, des

révélations, et toujours de la qualjté made in
Siroz !

GURPS VAMPIRE
POI.'R GURPS

Probablement une des extensions les plus
abouLje. de Cu"p', L alliance dL plirs repte

senÉLjfde5 jeux de rôle d',A,'nbiance lbah. que

ce mot est laid, surtout ayec ut Amajuscule),
Vampire. pLbiié par Wf re Wolt et ddaprp en
France par Hexagonal, et dL meil êur slsrème
de jeu génédque, Gurps, publié par Steve J ack-

son Games et traduit par Siroz-ldéojeux, c'est
à dire nous. L allancp de I esprit et du muscle,
de I'essence et du mofeur, du sausisson et de

Ïail... heu. je m égare... !anpire, un leu
sonbre, un jeu hoid, un jeu qui prend un nou-
veau ùsage gràce à la reilleure mécanique
de ieu que nous connaissions.

Siircz a
Ténroirr troa

Ce qui devait anivé, aniva. On s'est encore

fait allumer dans une émission à la con. Oui
on ? Le jeu d€ rôle en règle générale, toutes

J

PETITE ANNONCE PAS PIRA,TE
POUR T'N SOU T

Pour fêter la sonje de Gurps Japon.le
joli magasin Ce1lu1es Grises d'Evry orga-

nise une ;olie séance de dédicace avec le

gentil illusûateu de Gurpsjâpon, gui signe

d'un gentil pseudonlme, Creg Cervall pour

faire vfil, alors que c err le rout dou,< Cédric

Giroux. Pou plus de renseignements, pour

leul demander I'heure, pour leur demàn'
der jâ date, porr ieur demander s'ils ont
le demier Plasma, l'écran de Toon, ia der'
nièrc extel]sion d'INS./MV, la version d'lr
Nomin€ âméricaine, contâctez le magasin,

Cellules Grises, au 64 g7 81 74. Dites que

voûs venez de note part, ça fera toujou$
plaisir. Sutout à nous.



lendances confondues. Je vous passe les détails,

mais vous pouvez lire le Casus 82 pour vous

faire une idêe sivous n'avez pas sJivil'afaire,
sordide, du suicide au pistolet à $enaille d'un
jeune quijouait à un semi'grandeur-nature de

sa composition, Harm.

Enfin ]e fajt est que tout le petit monde du

JDR 1la Dream Team en lère , etait feuni. un

peu comme sur le poster Toon, début Août

dans les sludios de TFI pour enregistrer un

droit de réponse à ces sordides informations

sous une forme originale : [Jne chanson à la

manière du Live Aid de Bob Gedoll ou du

Heâr 'n Aid de Ronnie James Dio pour l'Ethio-

pie : Le Rôle 'n Aid !

A la basse, Didier Cuiselix. Aux guitares,

J.L. Bizien, Zlika.Jeffet Pierre Rosenthâ]. A la

batterie, Stéphane Bura el ses quatre bras et

au lambourin qu'il manie étonnament bien,

Tdstan Lhomme. Aux Lead Vocals, à toutsei'
gneu tout honneur, Croc lui.même enlamait

après s'être découvert un registre inexploité

dans les aigus. Suivaient Didier Guiserix, Denis

4 IGDI'T STRCD:Z

Gefaud, les G.Ê.Ranne, Frederic weil el pour

finir Pierre Rosenthal. Du jamais vu ! C)uant

au cbæur, c'est facile, vous prenez le posler

de Toon, vous raioutez une ou deux têtes, vous

en sucrez une ou dpux et le tour pst ,oué.
Il parait que TFI réduira le morceau en

coupant les s0l0s de gujtare, surtoutle duelde
12 minutes du duo Bizien Rosenlhal, mais la

chânson sera tout de même diifusée vers 23

heures eI des poussip'e' au lout dêbul du moic

de Septenrbre. A ne pas manquel I

Une opération qui fait déià du bruit, au

moins au sers litteral du Iprnte. Si vou. è'ps

sages, dans le prochajn numéro,1es paroles du

morceau : <On est des gentils, croyez nous !)).

ll est
arrÛrté !

Au moment oi1 vous lisez ces lignes. là,

maintenant, tout de suile,ln Nomine est sorti

aux Etats Unis. Et depuis pas longemps lenfin

ça dépend devous, sivous achetezvote Plasma

avec un an de retard, j'en connais, on peut

rien faire pour vous... ) ! Et si ça se trouve,

SteveJackson Games croule déjà sous les pro

cès des ligues de moralilé, ses entrepols ont
peut-être déià brûlé, les seryices secrels se

dlsent qu'il y a décidemeni du louche chez

Steve, et les zombis Haitiens décident d'aLLer

voir si on parle d'eux dans la versjon IJS du
jeu de rôle français le plus vendu el le plus

exporté, on ne Le répélera iamais assez !

Le plus vendu ? i 5.000 exemplaires, les

doigts dans le nez, et c'est pas iini. Et enÙe

nous, le stock a pas été fourgué en solde, ni

offert dans les conventions. lJe vais me fajre

des amis, là.)

Le plus exporté ? L'Allemag,ne, les IJSA,

bienlôt 1'Espagne et I'ltalie. El pâr de vfais

éditeurs qui existent, pas des éditions labrj-

quées en France par Sjroz pour essayef de

1es faire diffuser à l'étrangel, ni des traduc

tions offertes gracieusement sans contrepar

rie. (Tiens, là aussi...l
Bon, majntenant, cela dit, âu moment

oi1 on écfit ces Lignes, In Nomine n'est pas

encore sorti (La GenCon commence dans

quelques jours seulement. le 18 aôûll et nous

n'avons accès qu à la sortie papier des ple'

mières épreuves.

Alors quoi de neuf ?

Ben tout en fâit. Vous voyez la différence

entre Trois hommes et un couffin et le
Remake améIicain, Trois hommes et un

bébé ? Ou meilleur exemple, le lemake de
-a 

Totale de Claude Zjdi pâl James -Ïermi

nator" Cameron : True Lies âvec ArnoLd

5chwanzenegp' dans le role de l hierrv Lher

mitte et Bill Paxton dans le rôle de Michel

Bouienah. Ca vous donne une jdée ?

il y a irop de diffdfence5 entre lê ieu ori

ginalet In Nomine version US pouf en faire le

touren un instant. Mais sachez seulemenlqu'il
y a moins d'Archanges, moins de Princes

Démons et que les rô1es ont été modifié5.

Les caraclérisliques sont les mêmes, mâis

divisées en ftois cercles, les forces colporelles.

éthérées et Célestes (traduction un peu

approximative... ). lLy a toujours un nombl€

d€ pojnts à atûibuer mâis il exisle des mini

mums à atlribuer dans chaque cercle suivant

les race: que I on veLI iouer, humains.

Démons, Anges, Serviteurs.

ll existe différents ttpes ou familles d'Anges

el de Démons, dans la plus pule tradition
White woli, ce que Croc avait d'ailleus refusé

de fajre parce que iouer un "Chérubin" ça fait

un peu naze. En fait, c'esl peut-ê e 1'une des

pius grosses différences, cette manie qu onl

1es américains de melt|e des étiquettes tout

1e temps. Le système de Hierarchie Archange-

Ange et Prince Démon-Démon suffisajt lar'
gement pour remplacer le sempiternei



alignement et laisser la bride suf le cou des
'oLet1.I a . ê\dmir.i:t sonl otel;teId-ul
ief des noms bizarfes et des lamilies ou des

clans. Ça pfend surtout de La place. Certes,la

vio ê ! e, le \erê eL l l rmoLrr 1oj. qLli par'e.

menl harmonieusemenl INS,/MV ne peuvent

po..e pl . qua \ a.x .Late5. *àr" dp d d ejl

fajre Lln clone de ieux While woll, L'emballer

dans un simili vefbjage inlello {invenlez des

noms de plus de 6 leltfes et placez les dans

un lexte, vous av€z un jeu d'ambiance. Bien-

tôt Doryphore RPCI 11y a des ljmites.

d ,aLolde d .fâ-ênce. ç q51 r ng q.tç,riOr

de culture. Les écrils f€ligieux aux Etâts Unis
.Ol In pe I tôit er dê ltoonte,Or ê. Ot -têr e.

Je m'explique : Darwin n'est toujours pas

accepté dans tous les états et certaines écoles

privées, des public schools, n hésjtenl pas à

enseignel que ni les noirs ni les iemmes n'ont

une âme. Alofs qu€ nous savons uès bien qu€

les noirs ont une âme. PouI les femmes, ils

ont peut êtfe râison, après tout. Et nous ne

parlons même pas de La dernière Tentalion

du Christ ou des Verse$ Sataniques.

Alors forcément, Les références ne sont

pas roujou$ Les n]êmes etrisquenl d'en décon

tenancer plus d'un. Rappelez vous ce con

d'enseignanl dans un pateLjn paume du

MiddLe West des USA qui avajl interdjt les

rdnBrês eLrargàfe roL r pIërê\ " 0uP . An&di'

suffisait à Jésus. L€ con. Bah riens, on offue

un ln Nomine au premier qui noils écrit pour

- - - 
r 

- - 
I.- -

PETITE ANNONCE PIRATE, L.
j€un€ Jeff {cf photo p. 801, cherche local

à noins de 100 francs de loyer pour faire

dJ b-uir, lpu dJ rocl .onme ilç d'\enl

les ieunes et plus si âffinités.

nous donnef ie N' du Plasma dans lequel

Rgufail celle inlo. Mefci qui ?

La plus gross€ bouletle de i'édjlion améri
( a,lê esl pour d,l. âLLrp gdl- . Lê prirc'pp -ène
d lNS-lv1V esl que le jeu 1d'ailleurs, dans ln
Nomine. c est La gueffe, pas le jeu, nuance

importantel se déroule sur TeIIe el que les

Anges el Les Dérronsy sont (prlsonniefs) dans

de .ofp5 hLrnorn5. ..,t Lne .o"rdil'or sine

qua non. La pLupaJt du temps cela les arrange

plutôt parce qu'enre I'ambiânce facho du Para.

d, o' a1'" f fr '"r I r'r; à., . |o"mcnt

noÙe bor'lne vieille lerre où iLs peuvenl s amu

'"r. L en por r .c p rà .o"r qll rl5 jr'on lien ,l

attendfe de 1â mort, puisqu'eLle les renverfail
ÊL " c-:, ' V F- ". '1 , 't t-un

moyen, aucLln, de retournel au Paradis ou en

Fr 'er .art f ' rp pdve ou "n de lpr -.''o"t
' ,i I en ". Dan" .n No[ù", l tu gp oL le Demon

n'onl qu à se concentrer, réussil un jet de dé

er zou, à Cféteil, ou plutôt zou, chez eux. Et

qu'on ne me dise pas que c €st super compLi

qué qu'ils ne réussiront jamajs. Ils peuvenl ie

faire. Dans unJdR, jl ne faut pas penser au nivef
lement par le bas, majs par le haur. Si on ne

I-r-----

veulpas qu'un personnage, même un sur cent,

puisse accomplir me action, Le plus simple resle

ê"r.o-.' d rïerdi â L dç ron, a rorr te monde. Et

ça, ça change tout. Suite au prochain numéro I

l-à-bas,
loin cle

chez, rt(EDtrs-
Ceux quj onl lu Toon ont pu remarquer

sur le rabas de couverrure 1a b1o {trop) rapide

de Wàr-en cperiof e- ld menùon de sa p.rt-
cipation à la séfie des ULtima, sans conteste

possible 1e leu sur micro qui se rapproche Ia

plu ' du '. r d rôle "r làble. VoL\ nc d rpz.

Ul .ma B. c c:t une sc more buu"e. .e à qLoi

je fépondraj, oui, mais justement mon bon

monsieuf, et c'est là que nous revenons à War-

ren Spector. Suite au feLatiféchec d'Uitima B

et aux mjlliards de lettres d'insultes pas du

ro rr v.- Lêl es qL ôrigir Systar s a eçudeour,

quelques mois, Lord British lui.même a confié

,ps pner d Ul :mà a à Wa ttr Tn^r \pec-

tor ! Spectoi n'est pas vtaimenl un nouveau

dans le g,enre puisque c'est à lui que l'on doit

tjltjma 5 et 6, considérés par certains comme

élant les meilleurs de la séfje. Et ce n'est pas

iout. Ils nous prometlent Ultima en Réalité

Vi uelle avec le casque et tout et tout pour
hiên àr ânr,êlo lôor ê l) aê.r

cis, mais on attend quand même.

]---rr---
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VISITEZ DREUX, SES TROIS CITÉS
HLM, SON FRONT NATIONAL...

La jolie ville d" Dreux a commencé à fafe
parler d'elle en 1983, au moment oîl le can

didat du Front National, M. Stirbois, folt de

ses 16,72% des voix au premier tour, obtient

une place d'adjoint au maire. Après sa mort,

sa femme, Marie-France, lui succédera.

Les années passent... Et I'ambiance ne

s'améliore pas, ente les ûois cités HLM les

prus (dures' lla Cro;x-fienac, les Chamart.

le Lièwe d'Orl et les coins (exfême-droite)

du voisinage, dont le villâge de Saint-Remy,

surnommé poétiquement ss villeL.

C esr de là que viendra, d'ailleurs.la voi'

ture Occupée par cinq jeunes qui feront,le 16

juiller 04. un cafion suj les habimnls - rnagh-

rébins - de lacité de la Croix-Tiénâc. D'une

manière générale, racisme, violence etdrogue

panisse être le lot du coin.

Toute une ambiance, on aime 0u on aime

pas...

... ET SON FESTIVAL DE RAI
Nous sommes le 1"'Août 1994. La ville

est encore suruoltée depuis (l'incident) sur'

venu i1y à peine 2 semaines. C'estle moment

que choisit le maire, Jean Bon, pour annon-

cer que va se dérouier, dans 15 jouls, dans la

cité du Lièvre d'Or, la première édition d'un
festival de Raï.

L'annonce surprend absolument tout le

monde. Esr-ce réellement une bonne idée,

alors que la haine mutuelle des deux com-

munautés esi à son maximum, de lancer un
festival de musique arabe ? Jeân Bon, poussé

par son adj0inr Ahmed Rebi. affrme que oui.

Il pense que Dreux soufte d'un réel problème

d'image- en ce quoi il n'a pas tort'et qu'un

festival de musique permettra de rendre à la

cité une image festive. .. sans compter qu'une

distaction sera waiment la bienvenue pour

tous les jeunes...

COMPLIOUONS ENCORE I,JN PEU
LA SITUATION.,.

Il n'est pas sûr que le maire ait nison. Le

risque esl grand que la situadon devienne rapi-

dement explosive, les jeunes exûémistes (Front

Nadonal et auûesj pouvanl prendre ce fesÙ-

val comme une provocation.

Mais les problèmes entre oacistes) et
(maghrébins) ne sont rien - ou presque -
par rapport aux dissensjons que peut créer ce

festival entre I'Archange Khalid et I'Archange

Hassan.

Hein ? Ouoi ? Que viennent faire des

Archanges musulmans là dedans ? Vous allez

c0mPrendre.

L'Archange Hassan avait sous sa protec'

tion païticulière une jeune chânteuse de Rat

marocaine dënommée Sabra. Ily a deux mois,

la chanteuse a annoncé son intention d'aller

faire une tournée en Algérie... et a aussitôt

disparu.

Elle avait été enlevée par un groupe d'isla-

mistes convaincus, Foches de I'Archange Kha-

lid. Ceux-ci, opposés au rai Iune musique

lubrique et démoniaque) considéraient la

venue de Sabra en Algérie comme une pro-

vocation du Diable. Sabra aurait été exécutée

aussitôt si certalns éléments du mouvement

n'avait préférer décider de la garder quelques

remps en olage. au cas oil sà vie puisse servir

de moyen de pression.

L'Archange Hassan, furibard, et déjà ûès

énervé par toutes les exécutions d'intellec-
tuels en Algérie, est allé aussitôt plotester

âuprès de I'Archange Khalid... qui a refusé

de s'en mêler, considérant que ses troupes uti-

lisaient les moyens qu'elles pouvaient dans

cette lutte conûe le Démon. Hassan a donc

envoyé cenains de ses Anges ndgocier. auprès

des intégristes du mouvement, 1a libératon
de Sâbrâ. Les négociâtions sont ardues et les

Anges avancent sur le frl du msof : une errcut,

et la chanteuse sen aussitôt exécutée.

Une exécution, qui, les Archanges et les

Princes.Démons chrédens en sont convàin-

cus, mettraitle feu aux poudres enûe Hassan

et Kialid...

InE'toclrrcËon
Les joueurs sont convoques par leur contact

habituel. Celui-ci leur expose en quelques

lb,rases la situation. Elle esl simple : un testi-

vâl de raï va avoh [eu à Dreux. Rlsq[ent de

s'y afhonter skinheads et arabes, ainsi que,

enûe maghrébins, fans de rai et intégristes

opposés à cette musique.

La mission des ioueurs : que le festival se

passe bien. Le contact résume aux joueurs la

situation,leul parle de I'enlèvementde Sabra

et de la guerre ouverte entre les deux

Archanges musulmans que I'exécution de la

chanteuse rlsquerait de provoquer.

Il leur précise que les intégristes proches

de Khalid sont prêts à prendre prétexte du

moindre incident dans ce festival de ral pour

exécuter la chanteuse marocaine. En effet :

. Si le feslival se revèle èrre une orgie

d'alcool et de sexe, les intégristes considére'

ront que c'est 1à Ia preuve que le ra1 est anti-

islamiste, voire même ceuvre directe du
Démon.

. Si les fans de rar ridiculisent I'lslâm ou
lê. Iel)mi<to( mômê t^nô

. Et si des incidents graves suruiennent

entre la communauté magllrébine et les skins

du coin,les islamistes concluont aussitôt que

le ra1 amène la violence et qu'ils ne désirent

pas qu'une telle violence soit importée dans

leur pays.

Dans 1es lrois cas, ils exécuteront Sabra

(slmbole du ra1 et donc du Démon) pour le

bien de I'lslam. Et ce sera la fln de I'entente

millénaire entre Hassan et Khalid.

Or, la hjérarchie des joueurs ne désire pas

du tout que les deux Archânges musulmans

les plus puissants se foutent sur la gueule. La

raison en est simple :

SI LES JOUEURS SONT DES
ANGES (MAGNA VERITAS) :

Les Archanges chrétiens n'ont aucune

envie que Khalid et Hassan se déchirent. Les

deux Ajchanges sont, malgré les dissensions

millénaires entre chrétiens et musulmans,

leurs alliés dans la lutte contre le Mal,
Deux Archânges (mêmes musulmans) se

battant au nom de Dieu, quelle belle victoire
du Démon ! ll y aurait du Malphas 1à dessous

qu'il ne faudrait pâs aller chercher plus loin.
Et puis, Khalid est assez intégriste comme

cela: pouI le bien du christianisme, f influence

modératrice d'Hassan est une chose qu'il ne

rduuldr ùu' ruur Pdr P<rq'<.
Toutes ces raisons (plus celles du para-

gaphe suivant sont valables siles joueuJs sont

membrcs du Bureau').

SI LES JOI,JETIRS SONT DES
DÉMONS (IN NOMINE SATANIS) :

Hassar est, de I'avis de la hiérarchie Démo

niaque,le seul être qui retienne encore I'inté-
grisme musuiman de déferler sur le monde.

Lucifer pense en elfet que Khalid aurâit vite
fair de vaincre Hassan. Sans son collègue

comme éIément modérateur, il lancerait i'[slam

dans un nouveau Jihad.

Et l'lslam déferlant suJ le monde, ça ne

fait pas rire Lrcifer. Pas du lout. A l'àJrivée

de Mahomet, il avait sous estimé cette nou-

velle religion. il ne fem pæ I'eÛeur ule seconde

fois...
Toutes ces raisons (plus celles du para-

graphe précédent sont valables si les joueurs
c^nt mêhhrê< di, R,,rêr,,21

SI LES JOUEURS SONT DES
ANGES MUSULMANS :

Ou'Hassan et Khalid se combattent
inquiète ious ceux qui, dans la herarciù" ange

lique musulmane, ne sont pas emporté par le

tourbillon de folie intégriste.

Certains Anges puissants travaillent à la

réconciliation des deux Archanges... parmi

eux. le c0ntacr des joueur, qù les a engagé.

DE TOUTE MANIERE...
Ou'est-ce que ça veut dire, (que le festi

va1 se passe bien) ?

Ça veut dire que les joueu$ doivent évi'

ter les bagarres, 1es incidents et les provoca-

tlons,

H
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lp.\ao:r"c e'l.p,r, n.p rt hê. bien

sûI, mais aussi entre gens bourrés de toutes

nationalités, et entre intégristes de la cité (ily
en a) et petits Loubafds.

I p. r.idpr.. ll .âr î, ê â - r. c^.te de

ce feslival avec la meilleure image possible

pour ne pas metlre le feu aux poudres. Donc

à évit€r : la drogue, ies viols, les mecs bour-

rés vomissant sul scène, elc.

Les provocations... llest possible que des

Anges au service de Khalid viennent obser-

ver le festival pour voir commenl ça se passe.

De ce qL is verror I dopê-dra peul e re le
sort de Sabra. Il laudra éviter qu'ils soient trop

choqués: les joueurs auront peut êlre à faire

un peu la poLice et à évitei que des llll€s en

minijupe viennent monlrer leur culolte sut

lj{fs^vlv/lA.
scène, etc. Non que ce soil désagréable, des

culottes: mais pour un musulman, ce n est

pas la meiLleure image à donner...

ET LA VIOLENCE
DANS TOUT çA ?

C'est vfai, ça, quand esl-ce qu'on tape ?

Dans I'absolu, iamais : cetle mission est

principalement diplomalique. Mais soyons

fêal. ,te.. : , os joueurs or I parfoi. des p ll. ion)

agfessives difficiles à réprjmer. El peut être

renconûeront-ils des véritables ennemis. Seule

iègle absolue: s'ils lapent, qu'ils le fassent

encore plus discrèlement que d'habitude, et

bien sûr Loin de la vue des Anges de Khalid

venus (peut-êtrel en observation. Il faut que

rien ne viê"lr ê prnii l inage du fe5 i\dl.

L,,,e fessËrral
Le festival se passe dans un immeuble

proche du cenue vilie, à la fois cenke cii
lurel er salle des iètes {l ancienne salleJean-

Jaurès, rebaptsée récemment salle Charles

Pasqual.

Le programme du lestivâl : ïoisnuits
de concerts, ou dans la salle, ou sur la
place. Des chânteurs importânls viendront

débuter la soifée, et des groupes moins

connus, ou même des amaleurs. Pren
dronr la relève le resle de la nuit. Un ser-

vice d'àccueil installé da.ls le bâtiment
distdbue prospectus et pelits livrets sur

I'histoirc du rar, et, dans la joumée, des

conférenciers viendront parler des liens

entre la musique eL Ia culture islamique.

Le premier jour du festiva.l. Le naire et ses

adjoints viendront faire un discous.

l-e lorerrr-er
l(cDur

KHALED, POULET.FRITES, LSD,
OUELOUES PUTES ET UN RATON
LAVEUR,

POULET-FRITES

-e fes-ivdl !ommencê l" \endredi à .:
neures.

Il fait encore $and jour. Depuis le déb::-

de I'après-midi, la pLace a été interdite à la c::'

culation. Une estrade avec miclos a élé mo:
tée, et des petjtes échoppes de sandwiche!

poulet-frites à 35 ffâncs et de canettes de coca

à 15 francs se sont installées au coin des rues.

A I'intérieur de la salLe Charles Pasqua, le

bureau d'accueil est occupé par Adeline el

Ludjvine (19 et 2l ans, très maquillées, pas

très malignes, majs gentillesl qui djslribuer:

des programmes, renseignent les gens el

accueiLlent Les journalistes. Entre deux ren'

seignements, elles parLenl entfe elles de Cindli

ùrawfo-d er do Ècnaro Cpre. A cote d ello.

1a buvetle, oil les sandwiches pouiet mayor'

naise sont à 12 fuancs et les canettes de coc:

à 4 Francs, mais les sandwiches sont dégueL-

lasses.

De' 17 he.rres ld loule ,.or mpnce a o--

ver. ll y aura plus de six cents spectateurs e:

quatre cent badauds à I'heure de (pointe), 2:
heures. Les (spectateurs) sont composés dÉ

jeunes et très jeunes : garçons el filles enlri
11 et 25 ans, avec beaucoup de jeunes gar

çons autour de lreize ans el beaucoup dt
minettes de seize. Les races et Les iooks sor:

méLangés: arabes, asiatiques, (blancsJ, .

biacks... il ) d longtemps qJo la vtlle n ava

connu une telle distraction et tout le mondÊ

veut en profitef.

â.



Ouant aux <badaudsn, c'est à dire ceux

qujsonl plulôt venus pour obseruer les ieunes
el\Ioh (ce que c'est que cetle musique de sau'

vag" . ce ronl les l-abrr.nb de là ville en g"rp'

raL : plutôt des couples, de 30 à 50 ans, un

peu sur leur quanl-à.soi el ayant p€ur de se

falfe a$esser, Ils ne s'applocheront pas de

L'estfade el se contenteront de se balader

autour de la place, observanl le remue-ménage

d'un air désapprobateur.

KHALED
A 18 heures, le seruice d'ordre fela son

apparidon. Co-p "- que pendanr Ior ie .c"'
nario, ily aura à peu près cinq à huil flics sul

les lieux ainsi que qualre grand et lalges
beurs, engagés par la mairie pour calmef le

jeu. Ces quatre beurs connaissent bien Les

(éléments perlurbaleurs) des cités el onl
comme mission de les avoir à l'æil. Atten'

tion : L'un d'eux est un Démon, nous en

reparlerons.

Les jeunes sontpiulôt calmes, etrigolent
-"nquillemen-. Soudajr, Lrne BM\V roi-"

fair 5on dppdflLio" : e"r 'oflen.. a.colnpàgnês

de gardes du corps, le maire (Jean Bonl et

son adjoint (Ahmed Rebi).

'ean Bon a une.inqranla rP d drnees.

Il est chauve, un peu grassouillet el allublé

d'un costume bleu'marine légèremenl lrop
petit I un maire comme tant auûes. Ahmed

Rebi e\ p uJ inI(iessa.r. Crand. oeau. tre

bien fiingué, ilse fait huer dès qu'il sort de la

voiture. Les joueurs appfendronl, en se len'
seignant autour d'eux, qu'Ahmed Rebi, d'ori
gine algérienrre, estmembre du Fronl Nalional.

ILesr donc doublement har : par les arabes des

cjlés qu1 le considèrenl comme un traihe et

par les skins qui lui coileralent bien un coup

de batte sur les dents quand même.

+-ed Rebiesl ceperddn connder" odl

le maire comme un adjoint efficace et jouil

de la connance de son parti.

Le mùe etAhmed monlentsul La lribune.

Jean Bon fait un discours ronflanl et douce

reux, annonçarrt l'ouverture olficieLle du fes

tival. Ahmed Rebi prend égalemenl la parole

et annonce I'arrivée, pour La fin du festival,

d'un invité (surprise) qujmonuela que Dleux
esl une ville de toLérance et d'ouvertur€.

Per:orne ne I éco tt",les \.ne ler /olent,

mài' cela r'a pd" I aif de le p"rr rrbef. Impe

rial, il descend de la tlibune. L'arrivée de

Khaled, qui ouvre le festjval, le lail vite
oublier.

| ' m rci- p ..-ma1(p K'r2 "d .e ldit
ovationner... c'esl parti.

PUTES ET LSD
Khaled jouera deux heures, et sera rem

placé, à la nuit tombé, par d'aulres groupes

moins connus. D'une manière généra]e, plus

La nuit sera avancée, plus les gens auront bu.
ô i,( ':mhi:n.ê (êr) âlê.rr ô, ê

Vo\cl \a \\ste des imideffs qui \o\1r émù\\er

la solree :

. Une bagaff€ éclale entre deux jeunes
,ê.-. a-n^,.dêlr.æ -n"l . r-ê- 1 LLL

Il paraiualt que I'autre la colle un peu trop.. .

si les joueurs n interviennent pas, cela peut
.lpoôn êrê. p. h:t,illp r:noêp

. LJn loubard lblancl déjà bouné tente de

D.dque. rd\6 1O ln0(5 d !|dl l l. pOU

eb'ilos ,r , .457 É 80 deoàn. . I ê. r-ê
d'un couleau.

. Le patron de ia boite rila Caver a pour

L.es
!E|lnEDrrlt(es

A la fin de la nuit, 1es joueurs auront
couru pafiout et repéré {en plus de tous les

PNJs que vous pouvez vous amusef à lnven-

ter) trois groupes principaux i

YASSINE, ABDEL
ET SES POîES.

Un groupe de 5 leunes de la cité la Croix-

Tiénac. Le frère de Yassine s'est fait tuel dâns

(l'incident) de la quinzalne précédente {la
voiture qui a fait un carlon sul les arabes).

Le festival de raï est pour eux un s),n'rbOle

et aussi I'occasion de taper, à lâ moindre plo-

vocaùon, des mêcs venJ. de Sai'll Rerny {le
ùllage soupçonne d obédience à I'enrème
droitel. Sans êtJe des loubards confirmés, ils

vont faire lâ vie infernâle aux joueurs : ils

feront chier Khaled pour lui anacher un aulo-

graphe, ils prendronr parû dans les ba8ar res,

envenimant à chaque fols la situation, ils trai-

reronr 'es'li(s eL le sefvi(e d'ordre de ia\-

cistes, il sercntpersuadé que châque fegdd

lancé paf ûn pâssant (blânc) est une jnsulle

et le provoqueront.

Pou toui affanger, Abdei solt aYec une

ravissante beuefte, quiporte pour tout cos-

lume une mini en cuir ras les fesses et un

débædeur Lénine {â.11e2 savoù pourquoi...1

ce qui choquera abominablement Djamila
pl ses amis. Ils seront aussr les plemier: d

sauter sut des skins s'ils en voient.

DJAMILA ET SES AMIS.
Djamila est une teune musulmane

habillée d'un jean noir, d'un pull col'rculé
noir er du vo:le druel (pas le rchàdor. ju)te

1e foulard).

Elle débarquela vers 1 I heures, accom-

pagnée de deux âco1)tes (des a1géIiens inté.
gristes re paflant pas le français, essâyant

maladlolremenr de paçser iraper\u.1 el

observera avec léprobation tout ce qui se

politique de fefusef les arabes. Régulièremenl,

cela donne lieu à des bagares. mais là, un goupe

de \2 jeunes de la ciré d\r Lièue o Or ont décidé

^ iê.) (Liffuit êr vê | êhr r^ ir.:((ê,
r ln r crn, rr|oo,o rr. ^-r ê ê .ô |fuI,

0 L' nl " ir pôu pd i ôêJ er drogu"e- q r.

^-^r 
, .ô1 dê. L ," . ton | .r . .. Ionr

bouscLrlef. \'oire violer si les joueufs n'inter
\,iennent pas.

o''.o.rln ô p.ôrri êr Pe_eI

r:'lP ê- iêdôrdrê I .ô -rl
rd. . p j5 "r ç16, a p.r lo pol,c'. orrj.a

son flingue pour faire un carton. aux joueurs

d'évitef la bavule... dans les deux se|ts !

passe autouf d'elle. Djamila est en vérité un
Ange au service de Khaiid, envoyee, comme

l'âvait prévu lâ hiérâ-rchie des joueu$, pour

observer le fesiival.

Il lui arrivera de morigéner des filles

habillées un peu ûop court, er de distribuef
quelques tracts jslamjstes. Djamila ne peut

cependanl pas ê1rc pattout à la fois et c'est

aux joueurs de bien jouer pour qu'elle soit

témoin du moins (d'horreurs) {bagarres,
drogues, minijupes etc.) possibles.

JEAN.CHA,RLES ÊT
SES PETITS COPAINS.

Jean'Charles est m habitant de Saint"

Remy, il est aussi riche, raciste et très intef
Ligent. Des skjns et des copains à lui
metffont un peu 1€ souk tout le long de la

soirée. Les joueurs remarqueroût deux
choses à son sujet : pfemièrement c'estlui
le chef - les skins n'ârrètenl pas de dùe
(Jean'Ctlarles a dit)) (Faut v0ir ça avec Jear-
Ch,r_lp\" è.'-.rê,xiôrpmpnt il ne

s'implique absolumentpâs dâns 1es bastons,

prenant soin de rester en deh0rs de tout
pour ne pas donner à la police des raisons

de I'arrêter. S'11 est arrêté quand-même, il
sera miraculeusement relâché quelques
heures plus tard. tArrangez-vous pouf q[e
les joueurs remarquent Jeân'Char1es, ii est

rmportant.j
Ajoutons à ce groupe ce sans qui un

festival ne sefâit den, c'est à dlre...
T â i^r,rhrli<iê qténhâhiê alêr. .

Pigiste à Libération, Stéphanie couwe
1e festivai. Elle se baladefa partout, accom-

pagnée d'un photographe, interulewera 1es

spectateurs, l€s chânteu-rs. . . et les joueurs.

Ceux-ci rernarqueront qLre Stépharie
pose {entre autres à Ad€line et Ludivinel
des questions sur Airmed Rebi, du genre
(Pouquoi, à votre aYis, un membre du
Ffont National est-il à I'initiative d.un fes-

tival de Rai ? Pensez-voùs que ce soil une

borno idee dans le contexre acruel I. trc.l
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AMINA, MERGUEZ-FRITES, Y'A
PU or.rE DU PEPSI, srÉruarue
ET UN RATON-LAVEUR.

AMINA
Le deuxième jour, c'est Amina la star. Elle

a encorc plus de succès que Khaled, et d'une

manière générale, la foule est plus excilée.
Aux échoppes, y'a maintenant des sandwiches

merguez frites à 35 francs. Oue ce soit là ou

à ia cafét' à I'intérieur de la salle, y'a plus que

du Pepsi, ce qui déclenchera presque une

émeute.

srÉpu,qxIp
Les incidents de 1a nuit dernière repren'

nent. Nous ne vous les décrirons pas à nou-
lp mpmê opnrê h,o)rrp

d'aicooliques, bagarres pour des fllles, deals

et accrochages racistes. Les joueurs sont sur

le tefiain, à bosser. lls vont cependant tom-

bef sur des -pisles d suiwe jmpo-ranres 
I

. Djamila discute avec Evelyne et Ludi-

vine. Elles préparent toutes les trois, avec I'aide

d'un envoyé de la mairie, l'arrivée de l'invité-
surprise du lendemain. Ils'agitdeKa mBen
Hassif, représentanl de la Mosquée de Pa.ris.

L'arrivée d'm religieux si notoire donne une

sorte de (couverture islamique) au festival :

il est d'autant plus important que les choses

se passerr bier... Karim Ben Hassil, 'r\rre par

Ahmed Rebi, fera un discours sur les liens

entre la musique et 1'lslam 1e lendemain à 2l
heures.

. Abdel {membre du groupe Abdel. Yas.

sine et les autles) se fait aflêter par la police.

ll a été dénoncé par un coup de fil anon]'me :

on a trouvé deux pains de C4 chez lui. La

police suppose qu'il préparait un attentat contre

la boite (La Cave) et I'jnterroge. Abdel nie
tout, et ses copains encore pLus. Ils racontent

à roLt le monde que c esr un coup monte par

la police. Si les joueurs enquêtent, ils peuvent

découwir (par psychoméftie ou en recoupânt

des témoignages) que le C4 a été déposé dans

I'appartement d'Abdelpar un grand t!?e châ-

rain. Malheureusemenr. les joueurs n àJrive

ront pas à réunir assez de preuves pour
convaincre la police.

. Stéphanie {la journaliste de Libération)

a disparu. Son photographe la cherche partout.

La dernière chose qu'elle ait fait : suivre le

maire et Ahmed Rebi (qui étaient venus ve$
22 heures jeler un coup d'æil à Aminal pour

les interviewer. On ne I'a pas rerrue depùs...
Il est encore t'op tôt pour appeler la police mais

le photographe s'inquiète quand-même. Siles

ioueurs enquêtent, ils peuvent découwh que

Stéphanie a en effet interuiewé le maire, qui

se souvient ûes bien d eLle. Elle est ensùrê par.

tie avec Ahmed Rebi pour continuel son inter-

view. Interrogé, Ahmed Rebi afflrmera que

I'interview s'est très bien passée et que Sté

phanie a reconnu une amie dans la rue, une

gande rousse, et qu'elle est paJtie avec. Le

photogràphe de 5rëphanie a'firme qu'elle'r'a
pas d'amie {même rousse) dans la ville.

. Un des quaire membres du service

d'ordre (un des grands beurs musclés) va

prendre dans le nez un des joueus, qu'il houve

"foujneur'. Dan, un coin discrel, il va lui ca-
ser la gueule. Une belle bagarre peut s'en

sùwe ca.r ce mec est en véIité un Démon aux

ordres de Majûj. Mème balru. c\armé, tor-

tuJé, tout ce que vous voulez, le Démon (s'il

est fait prisonnier par les ioueurs) refusera de

dire ce qu'i1 fait là. Une enquête donnera

corme 5eul ré5ulIàt que ce q,?p, corme ":
trois autres (humains et innocents, d'ailleu$l
, pip pno:oé nâr lâ m.àirip

Ludivine amrme avoir !'ri Stéphanie pas.

ser dans la rue, au bras de Jean'Charles, larc

dans la nuit. Aucun élément ne vient cono'
borcr cefte amrmation. Jean-Charles nie toul.

-Frcisièrtr.e
iorrr

STEAK.HACHÉ FruTES, FANTA-
ORANGE, BOUM BOUM !!!

Le lecteur malin est en train de se dire

qu ily a du louchp là dessous. ll a raison. Expli

quons lui la vérité :

Ahmed Rebi, l'adjoint au maite, est un

Demon musulran aux ofdres de Da jàl IqLl



trouve très second degré d'appartenf au Front

Nationall. Le boulot de Dajjâ1, Prince Démon

d" la Conlesldùon, esr de fourre la merde à

I'intérieur de I'lslam.

La mission d'Ahmed esi donc Iopposée

de celle des joueurs : faire qu'Hassan et Kha

1id entrent en guerre. Toute I'idée du Festival

de Rar vient donc d'Ahmed, qui a décidé de

le conciu'e par.l evenemenf qui louua \,rai

ment la merde : I'assassinat d'un membre de

la Mosquée de Paris (le fameux inviré surprise.

Karim Ben Hassif).

Ahmed Rebi a donc organisé un attentat

:du C4 sous I'estade, qui explosera à 21h15.

Cer arreïat relombera suf Abdel et ses amis,

arabes et fans de rar... ce qui sera Vraiment,
pour .es deux fuchanges. la g0utre d eau qui

fera exploser le vase.

Ahmed Rebi esr le cerveau de cet événe

ment : mâis il n'a pas agi seul. I1 a fait tavailler

Jean Charles, vous savez, le chef des skins...
Celui ci ne sait pas qu'il lravaille pour un
Démon. Il refuserait d'ailleurs : après tout,

Jean-Chafles est Ange au service de Daniel.

Anmed Rebia atùse ses senùmenls lascisles,

lui faisant comprendre que I'attentat conûe

Karim Ben Hassif serait un symbole qui mon

tremit bien que Dreux refuse (f invasion magh-

rébine).

alrêter la manif, il ne travailleront peut-êbe

pas à résoudre la véritable aJfaire.

Comment fairc échouer cette
za-b ominab le nachination ?

. Les joueurs vont sans doute trouver
Ahmed Rebi louche... du moins, nous avons

tout fait pour cela.

A la mafie, ils peuvent fouver des preuves

de ses relations âvec 1es skins, et particuliè-

rement 1es coordonnées de Jean-Char1es.. . Et
pourquoi pas un message de Jean-Charles lui
même disant que (Tout est prêt).

Chez Ahmed, deux skins montent la
garde. Les joueurs y découwiront des armes.

I1 est, bien sûr, possibie de les faire parler...

Stéphanie est retenue prisonnière dans la

cave de la maison de Jean-Charles, OG de

I'opération, où les joueurs découvriront 1e

reste du C4 et tous les documents compro-
mettants qu'ils le désirent.

. Si les joueurs ne fonr aucune enquere,

ils peuvent peut être éviter le pire en obser

vânt, tout simplemenl,la situation juste avant

Le discours de Karim Ben Hassif. Ahmed va

en elfel disculer avec Iean-Charle: quelques

minutes avant 21h 15 {pouJ s'assuer que tout
est prêt)... Puis, à 21h10 s'éloigner prudem

ment de I'estade... ainsi que Jean-Charles et

tous ses amis. Ce mouvement ne passera pas

inaperçu aux joueurs, espérons le.

(Dorrclrrs-GDn
A moins que les joueurs aient arrêté la

minuterie, I'estrade fera BOUM BOUM à
21h15. Kârim Ben Hassif moura, ainsi que

2d6 spectateurs. Abdel et ses amis écoperont
de 20 ans de prison. Djamila fera un rapport

apocalvpùqJe sur le far'. Los lnrégristes exe-

cuterontSabm. Hassan et Khalid entreront en

gueffe ouverte. Le monde musulman sera

dech'é. ld tace de l utive$ en sera chdngée...
et les joueurs écoperont d'une limitation.

Si l'attentat est évité, donnez leur - selon

1a qualité du trâvail qu'ils auront fait tout au

long du festival - une victoire partielle, nor'
male ou totale.

Oueiques mois plus tard, 1es négociations

des Anges de Hassan réussiront et Sabra sera

llbûée.

Pf\lJ's
Se reporter aux personnages pré-tirés de

Muchos Pesos Capharnaùm... tout le tavail
est fail pouJ vous.

Jean'Charles, Ange au seNice de Daniel,

Grade 1, 19 PP.

Djamila, Ange au service de Khalid, Grade

2,25 PP.

Le membre du service d'ordre, Démon

aux ordres de Majûj, Gftde2,21 PP.
Ahmed Rebi, Démon aux ordres

de Dajiâl, Crade 3, 31 PP.

G.E.RANNE

I Çaal'aitd'êtrc du Sitoz, nais
nous n inventons ien, je vous jurc !
lCf. Libération du lQ/7/Q41.

C'est Jean-Charles, sous les ordres
d'Ahmed Rebi, qui a mis le C4 dans I'appar-

tement de Abdel. C'cst également Jear'Chades
qui a enlevé Stéphanie : celle-ci avait, par

d'auûes sources, appris que Ahmed trem'
pait dans des âffates louches. il ne vou-

lait pas qu'elle fasse échouer
I'attentat... Ce sont enfin les skins
(au service) de Jean-ChaJles qui

onl déposé le C4 sous I'estrade.

STEAK-HACHÉ
FRITES,
FANTA-ORANGE

Le troisième iour, le sand

wiche steak-haché iiites est à

35 F, le Fanta Orange tiède à

15 F. Durant toute la joumée,

des petits grOupes se succèderont.

Une manif (Pour le raï et contre

I'lntégdsme) est organisée par un

certain Ferchid, dfecteur d'une

maison des jeunes. Ferchid

veut agter ses banderoies

devant le nez de Karim
Ben Hassif quald celui

ci fera son discou$.
Eôr.hirl n'â.r nr.

lié à notre histoire,

mais il peut consti-

hler une excellente

fausse piste : si 1es

2 - Le Bureau est une aryan[sa-
tion ultra.secÈte diigée conjain

tement par Dominlque et
A ndromal[us, pe mettant à

r, des èquipes nktes lAnges

\ + Denan, de ttdvdiller sur
aes mlsstons ,rcn prcctses,

3 . Rappelons à ceftains de
nos lecteurc, s'i[ en est be-
soin, quhrabes et ind[ensfont
part[e intégnnte de la race
blanche. Si nous faisons la dis.

tin.tiôh i.i . o.t it,.to
parce que Djamila
se moque complè
tenpnt des turp[.
tudes des TTançais

tivenent que celles

joueurs iravaillent à

O-

ffii*r:tr"'
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>h(esia@ !
(Gtest nrcDrrnal, etest cle f,arrrille !
GDI.r
lrrl sldrt, ctest clriarrt à scallrer !
Scénario Blfume MK5 pour une trrbu Parrsienne

Èrologrre
Il existe une hjbu de skinheads à Pads, dont

le chefse fait appeler Louis XX. Cet homme se

fait passer pour le descendant des Rois de France.

Le mieux, c'est que ça maJche ! Les skins, au

front bas et à la batte de base-ball aflogante,

ont gobé cette arnaque aussi facilement qu'un
pack de fuo. De routes façons avec les skirs,
plus c'est gros et con, plus ils y croient ! Et ils

sont flers de servir le Roi de France. Pensez

donc, ils sont tous Bæons, Comtes ou Vicomtes.

Même si leur royaume ne va que de la

concorde à la rue du bac. Mais bon, c'est pas

grave : leur Roiva bientôt conquérir le monde

et ce sont ses frdè1es qui se 1e padageront.

C'est sûr ! I1le promet depuis des années. En

attendant, c'est toujours lui qui ramasse le
plus gros du buûn, sans jamais s'exposer. Et

il s'engraisse gentiment, le Louis XX. Si 1a

mÀ\eule pèliie de ses (sqeis) so\\t t\o! abr\r

tis pour comprendre qu'il se fout royalement
(c'est le cas de le dire) de leurs gueules, ce

n'esl pas le cas de la poignee I poLr mémoire,

une poignée c'est cinq doigsl de skinheads

qui réfléchissent. C'est comme dam tous les

[oupeaux, y'a des brebis galeuses.

Tout aurait pu continuer bien tranquille'
ment (si on peut dire ça dans Bitume), si les

skins n'avaient pas ramené un curieux cadeau

à reur Roi. après une ,,peaLrougeade, [équi.
valent de 1a (ratonnade), mais pour les

indiens). En effet, ils n'ont rien trouvé de

mieux que d enlever une vieille indienne qui

1it I'avenir dans le couscous. Autant dire que

1a vieille est furibarde et ne trouve rien de

mieux pouf se venger que de prédire des salo-

peries à Louis XX.

Au début, il s'est maré. Et puis,la vieille

lance une prophétie qui laisse Louis XX sur

1e cul : c'est un enfant qui causerait sa perte.

Or, une des courtisanes de Louis (à traduire
par *une skin un peu moins thon que les

autres)) vient de mettre bas... Pardon,
d'accoucher, La coincidence est trop forte
pour Louis, dont les neurones se mettent à

patauger dans la semoule... Ce qui la fout
m,l n^rrr rin rhof Àa <Lin<

Pris de panique, Louis confie secrètement

sa progéniture à trois de ses meilleurs (che-

valiers) pour qu'ils aillent le confler à un bon

ami à lui, loin de son ûône. Dans le mème
mouvement, i1 enferme la vieille pour qu'elle

ne parle à personne. (Pourquoi ne tue t il pas

a vieille et le lardon : , me drrez vous, avec la

vivacité d'esprit qui caractérise tous les lec-

teuJs de Plasma. Malheu.reusement, il ne peut

tuer ni l enfant, ni Ia vieille, sous peine d accé

]ércr la prophétie, selon les dires de la vieille
évidemment.

Les trois skin5 de sa majesle. |Jansformés

en cigognes pour I'occasion, partentdonc liwer
le royal bambin. Mais le gamin doit envoyer

des vibraùons negaùves jusqu à la pldnèie \4ars.

car i\s \ambe$ts\\\ des in(ie!'s s\\r le seltdei de

la gue e. Ceia ne fait ni hugh, ni deux : 1es

skns se font piquer le môme I Nos trois preux

chevaliers sont dans la merde et ne verilent pas

encourh les loudres de leur chef vénéré. lls
mettentdonc leuls trois neurones en commun
pour réfléchir à une solution, quand un couple

de hells angels er leur bébé passenl pal |a...

HELLS ANGEL LE CI,JL,
L'HWER SUR SA MOTO

Alors que nos valeureux àventuriers

iouais, ouais... C'est bien des ioueurs dont
ils'agit] se baladenl pacifiquemenl sur le ter
ritoire de leur tibu, sous un pfétexte falla-

cieux de votre choix, ils entendent des bruits
de bagare. Le temps qu'ils arrivent sul les

lieux, les assaillants {les trois frisés) se sont
fait la malle. Un homme et une femme res

tent sur 1e carreau, près d'un side caJ.

11 s'agit d'un couple de Hells, dans un
piteux étal. L'homme mange les pissenlits par

la racine, le crâne en boui11ie, et 1a femme est

sonnée. Elle appellera à l'aide à piein poumon.

Si les PJ lui portenr secours, elle leur confierà,

entle deux sanglots, que son (mec) aété buté
par uois skins. Cer roi. skins en onL égale.

ment profité pour lui piquer son bébé. Puis,

elle partira dans les pommes. Et forcément,
pile au même moment, quatre cylindrés débou-

ient avec 1es quaûe barbus cradingues qui vont
dessus. Embrouille.

Clic-clac, fait la culasse des fusils à pompe
pointés sur nos pingouins, (Mais que se passe'

t il ?) éructera le moins bou é des quatre.

Deux options : boucherie ou causerie. L'optjon
un verra I'affivée du reste de la tribu hells dans

les quinze secondes et les PJ seront comme
des pigeons d'algile au ball trap. L'option deux
peut déboucher suJ un susis.

Qu'ily ait tuerie ou pas, les hells débou1e-

ront avec les joueurs (ou ce qu'il en reste, si la
poudre a parlé) dans le village de la t bu. Le

chef des hells exige réparation, car il estime
que le ter tofe est sous ]a responsabilité de la

\ib\ des Pj .. 
C est dsîc (e \a \aute (e \a u\D\

des joueuJs, incapable d'assuer la tranquillité
des esclaves de Satan. si les skinr ont kidnappe

un de leurs mômes. I1 veut... Pardon... 11

ordonne que la ûibu récupère le gamin, sinon,

lui et ses hommes rasent le village : ils sont
beaucoup. ils sontsurar-és et i.ls sont énerves.

Le chef de la ûibu des joueurs ramasse sa

flerté dans sa poche et désigne les joueus du
doigr: " Bon, vous là... Vous avez rois jours

pour lamener le gOsse aux hells) Et cela ne
souffte aucune discJSSion. Un perjl passage à

I'anurerie de la t ibu pour les flhgues. pu js

Jn passàge chez lanre iardne pour les sand-

wichs, un bisou à sa poule {ou son coql et en

route mauvalse troupe.

Il n'y a ni tambour, ni trompette pour
fèter le dépafl de5 ioueurs. iuste le rugjsse-

ment des $os cubes des hells. Ceux-ci quit-
tent le village pour camper à proximité el
attendre le retour de nos héros, avec le mar-

mot. Le soir même, ils feront une grande

fête, histoire de rendre un dernier hommage
à leur compagnon décédé. Bien sûr, si les
joueuN échouent, ils raseront le village. Faur
hiên <'mrrrêr do têmn< à r, 'rrô



SKINHEAD DU MATIN,
PREMIERS SOINS. SKINHEAD
DU SOIR, CREVAAD !

J'entends d'ici vos joueurs : (ouais, heu !

C'est bien joli tout ça, mais comment qu'on

les retrouve les Skins ? Hein I>. Alors, répon-

dezleu du tac au tac {sans grattage) : (il suf
fii.lê (li\rê lêr,r ni<rê$ Pi iô. I

Ouelie piste ? Ben, celle du skin le plus

amoché des trois, qui pisse le sangcomme un

troupeau de supporters pisse sa bière. Durant
I'embuscade des Indiens, il a reçu une balle

dars la cuisse. Depuis, jl uaine ld paIe er, -el

le petit chaperon rouge, sème des gouttes de

couleur ro[ge sur son chemin. Pour retrou-

ver ses traces, il suffit de rctoumer à I'endtoit
où les skins orr blasle les hells et K'dnappé

leur bébé. Ur peùr jet de reperage ou de pis

ter permet de suiwe les skins à la lrace.

Vous pensez bien que si les PJ réussissent

à suiwe cette piste, c'est waiment I'enfance

de I'artpour les Indiens. Ceux-ci sulvent donc

également la piste des skins, avec un peu

d'avance. Mais ils ont laissé une arrière garde

qui surveilLe la progression des joueurs. Si vous

voulez melue la pression sur vos joueurs,

failesleur senûr qu'ils sont observés, épiés par

des ombres insaisissables.

Ppnd:rt c" rê-r. lê( qk'n\ n| eu -e
temps de livrer le bébé kidnappé à son des-

tinataire. Une fois leur devoir accompli, iis

ont pris le chemin du retour, sans demander

leur reste.

Après ur" demi iournée de recherches.

Les PJ entendront le staccato d'un mitmillage

en règle, à quelques pâtés de maison de 1à.

Corme a cavalerie. les personnages arrive-

ront en retad sû le champ de bataille. Les

indiens sont déjà repaltis, laissant agoniser ies

skins de ière eux, dépités de n'avoir pu scaf

pêr'eurs ennemis (vu qu 'l n y a rien à scal-

per suJ un skin). Un des skins est encore vivant,

quoique son état soit désespéré. Si 1es joueurs

f inte ogent, il dira s'êûe fait attaquer par des

indiens, mais refusera d'en dire plus tant qu'i1

ne sera pas à I'abri. Il demandera aux joueurs

de le transp0rter chez un ami à lui qui habite

à côLé : ll s'agir du baron C),ril Dugud, qui

commande une tribu skinhead rue d'Assas.

Et zou, le skin perd connaissance.

Torturer le skin ne fera qu'accélérer sa

mort et les joueurs n'aurOntplus aucune pjste

à sui\Te.

CHEVALIER L'DIRE À MA MERE !

L'ancienne fac de droit d'Assas est un
camp retranché. Loin de ]a base sKnhead de

la Concorde, ce tedtoirc a été conquis récem-

ment par un skin du nom de C),ril Dugud. Ce

proche de Loùs XX est un des rajes skins intel-

ligents de Paris-.. Trop intelligent sâns doute

pour e Ror de lrance. pour quil'inrelligence

est une menace permanente à son autorité
illégilime. Cfil est une personne romantique

et chevaleresque, devenu skin parce que son

père était skin. Il réussit à apprendre à lire
duant son enfance et trouve dans les liwes

romanesques un modèle à suiwe. (Les trois

mousquetaires) (les chevaliers de la table

ronde- sont aLlarr de romdns quil onl pousse

à trouver le bonheur dans ]a dévotion à son

Roi (quand ie vous disais qu'il était chevale-

resquel. c'est donc tout nalurcllement qu'il

propose à Louis XX de reconquédr le territohe

de la rue d'Assas, haut lieu de 1a chevalerie

française {selon les joujnaux d'extrême-droite

des arnées 80), et tout cela pou la plus grande

gloire de son souverain. Louis XX accepte aus-

sjtôt la requête de son fidèle, ce qui présen-

tait le double avantage d'éloigner C)'ril de (la

couD du Roi. Cl,ril reprend Assas et Louis XX

lu: donne le ùue de bà-ron d Assas. Depuis.

C).ril joue les gardes-fronLjères àvec Jne cjn-

quantaine de skins sous ses ordres et passe

son temps à lire les rares ouvrages qui restent

encore dans la bibllothèque de la fac. Puis tlois

skins se poinrent. ui laissenl un môme de la

paJr du Roi er se barrenl. Ci,ril ne bronche pas

et accepte la nouvelle mission de son seigneur

et maiffe, même s'il ne comprend pas tout.

Lorsque les joueus aniveront rue d'Assas.

ils seront accueillis par des skins disciplinés el

trés martiaux. Si les PJ trimballent le skjn

blessé, il n'y aura pas de problème. On les

conduira à I'infirmerie de la fac (ou plutôt de

la caserne), puis ils seront reçus par Cl'ril quj

tient à les remercier personnellement poul

leur geste etles invitera à passer 1a nuit à (Forl

Assas). Clril sera un hôte des plus prévenants,

ce qui deuait désarçonner les joueurs habi

tués aux gros skins racistes de base. 11 ies

convieramême à sa tâb1e. Au niveau du Role-

playing, iouez la scène comme si C,'ril était



le seigneur désargenté d'un château médié-

và. mais qui conserve les habitudes du fasle

et du cérémonial (d'antan). D'un contact

fac;ie. il essayera de les enrôler lgenùmenll
oars ses [Oupes.

Deux incidents viendront troubler Ie

repas : on annoncera que le skin blessé est

mort sans avoir repris connaissance, puis un

skn débor- era et se plaindra à C)'ril qu'il n'est

pds une 'gonzêùse. 
pr qu il en à marre de gar-

der (un chiard). Il se fera aussitôt remettre

en place par cldl el rejoindra son posle auprès

du gosse, non sans maudire le soft qui le foappe.

Si on I'astiquotte sur le sujet, Cyril confiera
juste que le Roi de France lui a confié la garde

d'un enfant. Un point c'est tout !

Si les joueurs ne ramènent pâs le skin

blessé, monumentale elreu... Les skins de

la rue d'Assas frapperont avant de discuter,

comme d'hab'. De plus,la fac d'Assas est deve

nue une forteresse inexpugnable et les skins

sont toujours sur le pied de guerre : s'intlo-

duire dans la fac, poul y chouraver ie bébé

relèvera du meilleur ép:sode de .Mjssion

lmpossible). J'insiste, c'est quasi-impossible

pour un petit goupe d'aventuliels.

De plus,le bébé est sous la galde de deux

skins ulffa balèses, dans ]a partie la plus sur-

ve1llée de la fac. Cl,ril ne passe pas une heure

sans rendre visire à son pedt invite sJrpr'ùe.

Autant dire qu'il y tient comme à la prunelle

de ses yeux bleus âryiens et qu'ilne s'éloigne

jamais bien loin du bébé.

L^A MORT APACHE ERRE
(Elle est nulle celle-là !
Signé : Le Rëdac'chej

Bien, passons aux choses sâieuses. Que

vos ioueurs soient en train de ronfler tran-

quillement dâns un dortof de ]a fac ou qu'ils

soient sur le point de réussir à ravir le bébé

ravi des mains racorni des mvisseurs rasés et

racistes, ils vont être confrontés à 1a furie des-

tructdce des indiens. Hé ben, voui ! C'est

comme ça : non content d'avoir kidnappé le

vérirable royal rejelon, ils 0nr décidé de scal

per tous les inscalpables du coin. Et pan! F0r-

cément, c'est pendant que les ioueurs sont là.

Leur tactique est simple et de bon goût.

lls ziggouillent, silencieusement et discrète'

ment toutes les sentinelles skins, à la faveur

de 1a nuit. lls passent ensuite à I'assaut et butent

tout ce qui bouge, avec moult cds de guere
et sauvagerie. Donc, quoi que les joueus soient

en rrain de fabriquer dans Ieur coin, ils oer

çevront les tirs d'automatiques, les cris de

fureur, les odres des skins, les râles des bles'

sés et les cavalcades dans les couloirs. Bref,

tous les ingrédients néçessaires à une bonne

bras des PJ) et fera tout pour le conseNer en

vle e[ en sa possesslon.

Si vos joueus pensent profiter de ia confu-

sion poul nler à l'anglaise, ça vapas être facile.

Les indiens ont complètement cernés la place

et s'exerçent au tir sur tous ceux qui en sor-

tent. lls vaut mieux donc qu'ils jouent la carte

skin. Si Cyril est encore vivant (débrouillez

vous pour qu il pr Jojr a:nsi), 'l orga'rise'a la

défense de (Fort Assas), sinon tous les skins

mourront Les combats dureronttoute la nuit.

Iouez celle scène comme si, à chaque instant.

le dernier carré de skirs allair ètre subme-gé

par les indiens. Faites courir les joyeux défen-

seurs de couloir en couloir, de retraite en

retJaite. Il faut que vos joueurs sentent leur

frn proche. Etpuis, à I'aube, tous les assaillants

emplumés disparaîtront sans faire de bruit.
Oui. les indiens sonl reparùs, car ilr onL main

tenant mieux à tuer. ll ne reste plus alors
qu'une dizaine de skins, Cyril,l'enfant et nos

stmpathiques personnages, dans une lac rem-
plie de cadawes. Cl.ril arpenffa les couloirs de

d'Assas, en contemplant le désasûe. pùs, sem

blant se rcssaisir, il regroupera les rescapés et

se mettra en marche pour aller prevenir LoÙs
y\X de I'invasion indienne. Cl,ril demandera

mème aux joueuJs de lajre parù du convoi.

N'oubliez pas que c'est touious Cy l qui a ]e

bébé. Allez, en prime, une petite ballade dans

Pads avec des skins qui chantent des marches

de la légion étrangère: (Le napalm, c'est bon,

c'est chaud !) vous connaissez ? A]ors, braillez-

la à tue tête dans les tlmpâns de vos joueu$,
jusqu'à ce qu'ils implorent pitié à genoux. Si

ils résistent, passez à p us dJr... Une chan-

son des musclés, par exemple.

POURTJN LOUIS OU
POI.JR IJN GNION

Donc. ap"es une visite gu-dée de Parjù.

très guillerette, les joueurs el leurs alliés du

moment, arriveront dans 1e quartier de

I'Assemblée Nationale. C'est dans cet édiflce,

symbole de la République pour toute per'

sonne normale, que L0uis I\X a décidé d'ins-

taller les bases de son nouveau régime. Louis

XX, sa cour, sa garde etses
<,iiêr( l.'ê (r À.1irê (ê(

skins) vivent dans ce coin

de Paris. L'Assemblée
Nationale fait office de

Pa'aLù, Ld PLaLc u a

concorde sert de parking
pour les quelques véhicules
possédés par les skins, les

grands hôtels de casernes et le

jardin des tuileries fait office de

(forêt domaniale). Dans ce décor évoluent
plusieurs centaines de skins... oui, oui, plu-

s;eurs centaines. Cela lait ur pel penser à

scène de boucherie
collective.

'{t C'estla
panrque dans

les rangs skins.

lls essyent tant
bien que mal de

contenir la défer-:\
lante indieme,

résistant cou

loir après

couloll.
Cyfil, dès

le début
de la batail-

le, fa recher

cher I'enfant
où qu'ilsoit (à ]a

g de de ses skins

ou dans les
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Woodstock... Les cheveux en moins et les

baltes de base-ball en plus ! Cyril et ses

hommes traverseront les barricades qui blo-

quent les rues avoisinantes, mollement gar

dées par des skins apathiques, et gagneronl

direcrcment la demeure royàle. TouLes les per

sonnes croisant le cortège didgé par C'.ri1 le

regardent avec un profond respect dans les

yeu\, puis une lueur d ircomprehension
lorsqu ils voient les PJ. On leur lancera mème

quelques insu1tes... Racistes de préférence.

En fajl. on prend les personnages p0,lr des pri-

sonniers de Cyril. Cyril conseille alors aux

ioueurs de la boucler et de rester près de lui,
sinon il ne répond plus de rien.

L'Assemblée Nationale n'a plus grand chose

de commun avec ce que l'0n pouvait voir lors

de la reransmission relevisee des debàb par.

lementaires, le merÛedi après'midi. L'hémi
cycle a étéûdé de ses bancs et de ses tablettes.

Il ne reste plus que 1es marches, ce qui fail res-

sembler cette salle à un cirque antique. Des

dmpeaux à fleur de l)s oment les balcons. Seule

pièce de m0bilier encore intacre. le percl-oir.

5ert marntenant de |Jône à Lours XX. Un nn.

ter des beatles (époque sergeanl pep-

Le Roi de France ne quitte pour ainsi dire

iamais 1'lssemblée Nationale. Gmnd, maige,

brun, barbu, Louis K\ est habillé de ftingues

de t'?e 70's du plus mauvais goût et d'une

pe-ruque violefte oe la mére epoque. En guise

de sceptre, il brandit en permanence une

matraque. Ses petits yeux vicieux semblent

vouloir lancer des éclairs et savoix de fausset

aboie des ordres à longueur de journée. ll est

aut0ritaire, égoiste, froid, pervers, sadique,

calculateur et manipulateur. Somme toute,

un mec vach'tement cool et s]4npa.

Lorsq[e C]'d1 et les joueu$ enhent dans

(ia salle du trône), 1'ambiance est houleuse.

En fait la révolte gronde au sein de la commu'

nauté skinhead. Une dizaine de (barons) récla-

ment des exTlicaûOns su une personne retenue

prjsonnière et mise au secret dans les caves de

I'Assemblée sur ordre de Louis XX. ll s'agit en

fait de la vieille indienne, que Louis XX ne veut

pas que les autres skins voient. Louis I\X ne

bronche pa) devànr les a aques er s abrite der-

riere un s;lence pe,ant. A la vue de C\,Tilpéné

rJanr dàns les lieux, j soufira et profitera de

I'occasion pour détournel la conversation en

souhaitant 1a bienvenue au gl0rieux Baron

d'Assas. Puis, il manquera de s'étouffer en

s'aperçevant que Clril tient le bébé dans

ses bms. Tous les barons se letoumeront

pou saluer le baron. Cyïil enchainera ausi-

tôt sur les mauvaises nouvelles : l'attaque

redonner espof à I'assem-

blée, Clril ne touvera rien

de mieux que de lancer :

(Mais ne vous inquiètez
pas, Sire, I'enfant est sain

et sauf !). Re-silence. Les

barons énervés toumetont
alors leur rcgald suspicieux

dans la dircction de Louis

XX, qù sera à cet instant

blêne de rage. 11 frap-

pera un grand coup son

bureau avec 1a mâb'aque et ordon

nera que tout le monde se tire
sauf C1ri1.

Les joueurs se retlouveront donc dans

les couloirs de 1'Assemblée, entourés d'une

dizaine de barons skins qui les abrutiront
de questions : (Oui êtes-vous ?) (Que fou'
tez-vous ici ?) (Que ce que c'est que cette

histoire de mioche ?) Si les joueurs ne

veulent pas répondre rapidement, ils se feront

rosser à coup de batte de base-ball. Une fois

que les barons seront sûrs d'avoir les infor-

mations qu'ils désirent, ils se casselont tran-

quillemenr haranguer leurs Iroupes à

1'extérieur. Si les joueurs les observent {h}pel
discrètement, \'1-l qu'ils n'ont pas la coupe de

cheveux adéquatel, ils pou Ont se rendre

compte qu'ils dressent les skins sous leurs

ordres contre le Roi.

C)'ril sortira de son enûevue avec ie Roi,

une heure après, visiblement ffoublé et sâns

le bébé. Si les joueurs le questionnent, il
avouera que le Roi se sent menacé. Ses barons

veulent son trône et l'enfânt qu'il a conflé à

C)'ril est son héritier. Louis a fait croire à Clril
que les ba.rons veulent 1a peau du bébé et c'est

donc pour ça qu il l a conie à la garde de Clril.
Louis XX compte, selon ses dires, annoncer

officiellement à ses sujets que I'enfant est son

successeur, dans deux jour. Clril a pour ordre,

pendant ce temps, de surveiller les barons. Si

1es joueurs révèle à Clril que le bébé en ques-

tion est en fajt I'enfânt d'un couple de hells,

Clril sem sceptique et soupçonnera les joueurs

de jouer le jeu des Barons in'oubliez pas que

Clril est fldèle au Roi). Les ioueurs dewont
êhe perssuasifs. Si ils y arivent, Cyril pro-

met de févéler cette information au Roi le

lendemajn et ferâ tout pour que se soit les

joueurs qui héritent du môme. Ce1a, c'est la

théorie ... Mais des évènements vont bou-

lever les espérances des joueurs.

LOUIS XK EN A
SOUS LA PERRUOUE
Louis XX ne souhaite pas du tout faire du

bébé son héritier, bien au contraire, il veut

s'en séparer rapidement. Alors, quand il a vu

1es joueurs avec Cyril et le bébé, il a réfléchit

à une bien cuieuse équaton. I1 fait enlevel

les joueurs, les amène dans les caves du sous-

sol, les fait tuer. ainsi oue la vieille indieru e

ei le bébé. ll cfle ensLlte au complot. )e:

joueurs eranl de, espions des indiens charges

de tuer son enfant, introduit avec la

complicité du baron d'Assas et des autres

barons qui veulent son trône. Et paf, sans

aucune autre forme de procès, il fait tuer

Clril et Les barons rebelLes poul ùaîtrise l0ls

d'une annonce publique du complot. Ainsi, il

se debarÏase de rour ses problèmes en mème

temps... Tant pis poul la malédiction de la

vieille indienne. Vous me suivez ? Non I

alors je simplifie : Louis fait croire à un

complot des indiens, perpétré par les joueu$,

qui ont été aidés par Cyril et les barons

skinheads, Rernuez le tout, lancez-le en

patue à la populace skin, qui bute Clril et

les Barons. Il n'y a plus ni témoins génants,

ni comploteu$, ni malédiction. O.K ?

pers) est accroché derrière son
(trône). Il est censé représenter les

illustres ancètres du roi.

EDrrgrrcl
Elarorr
cI'Asas

des indiens, la d€struction
d'Assas. Le public sera

silencieux et des

regards lourds de

décepton se por-

sur
Cyril.

Pour

xÉl



Pour I'instant, 1'enfant est avec la vieille

indienne dans les sous-sols de L'Assemblée

Nalionale.

DES TUILES AUX TUILERIES
llva s'en passer des choses dufant la nuil

au jardin des tuileries. Pourquoi aux tuile-
ries ? Ben, parce que c'est là que Cyril, ses

hommes et les joueurs sont autorisés à cam

per. Pardi lVous re cfoyez rour de mème

pas qu'ils allaienl dormir au milieu de la place

de la concorde IC'est donc dans une
ambiance de Vranche Kamaraderie que 1es

PJ vont devoir (orsuL're ur ZouI Bedil Kam

pement ! Arch ! les Zoiseaux, la Nadure...

Z'est Drés Zain Bour les Zkins ! Cyrl1 aidera

à 1a manoeuvre, en compulsant fébrilement

le (manuel des castors juniors). En deux

lentes, ûois feux de camps, ils seront aux petits

oignons. Cyril fera réciter une plièIe pou le

Roi, puis une chanson des supporters du PSC

(un vieu-\ chanr de chevaljers. dird I jll copieu

sement arrosée de bibine et Zou... Tout le

monde au lit !

DES TOURS DE GA.RDE ?

POUROUOI FAIRE ?

NOUS SOMMES EN PLEIN
TERRITOIRE SKIN !

La n lir aJrai- pL, èrre paisible. si nos chdr

mants personnages ne lecevaienl une visite
piquante. Ils seront tirés de leur sommejl par

la pointe aiguisée d'une dizaine de couleaux

tenus par des indiens, qui leur souriront et
leur feront signe de les suirre en silence. Si

les PJ ne dorment pas, ils sentfont comme un

iéger souffle sur leur nuque et sombreront

dans une inconscience de circonstance ic'est
I'effet magique de Tomhawack !). Les skins

continueront à ronfler comme des sonneurs

el ne bougeronr pas le. or eilles. à moins que

les personnages ne hLrlent cornme des golets.

Dan5 ce cas. les irdjens chercheronl jrsrp à

\'enfujr et )e faufileront, \omme des ombfer,

dans I'obscurité. Et les joueurs perdront une

occasion en or.

Si les personnages suivent gentimenl ies
jndiens, ils 1es amèneront dans un immeuble

désert de la rue de rivoli. Là, un indien les

attend, devânt un feu de cheminée, un bébé

dans les bras (]'héritier légitime de Louis I\X).

Plume de Fp-,.. pst ahsi que 'ndien ,e pré.

senrera. les invirera a s asseoir pa-r terre er à

fumer le joint de la paix. Après quelques

minutes de silence, il deviendra intadssable.

11 racontera 1'enlèvement de (Couscous de

Velours (la vieille lndienneJ, le senlier de la
gJe-r", l prlèvpmert du bébé aux ûois skins.

la deLxième embuscade ou le5 indiens ruè.

rent les skjns sur le chemin du retour,l'assaut

d'Assas et comment ils suivirent la trace des

survivants jusqu'ici. Plume de Fer ajoutera
qu'iln'a rien contre les personnages. Il en veut
juste aux skins. Ce que 1es indiens désirent,

c'estla vieille. Ils savent qu'elle est encore en

vie et ils veulent que les PJ jouent un rôle

d'intermédiaires entre eux el 1es skins. En

effet, 1es indiens sont prêt à échanger le bébé

conlre La vieille. Si les skins acceptent le mar-

ché, les joueurs amèneront lâ vieille 1e len-

demain au même endroit à lâ même heure.

En conùeparile, Piume de Fer liwera I'enfant
aur P-. qu'devronl lê rpmellre à son pèrê.

Après ce longmonologue (faites parLer Plume

de Fer comme les indiens de Western, en
ponctuant le récitde (hugh), de (par le gand
esprit) et de silences mystiques), Plume de

Fer rclâchera les personnages dans la nature.

IL SUFFIRA D'UN (SIEG)) |
(Ah, Ah !)

Alors qu'jls seront sans doute en train de

retourner au campement, en réfléchissant à

ce qui vient de se passer, 1es joueurs tombe-

font sur un charmant comité d'accueil. Une
vingtaine de sk.ns. dévoué au Roi, les brà

queront avec des ames obscènes (geffe fusils

miûailleurs, lance-flamme ou même Bazooka

si vos joueurs sont des bourrins). En c1air, vos
joueurs ne devront pas avoir envie de contra-

der ces gentlemens. Sinon, tant pis... Et pas

de cadeau. Donc, disais-je, lo$que vos joueurs

auront compris qu'il faut êûe sage, les skins

les désarmeront et les inviteront à les suime
(tiens, c'est une manie ce soif), à grand coup

de Docs si néçessaire. Ils a iveront, après de

longs dérours pour être discrer, derrière
1'Assemblée Nationale.

Par une petite porte dérobée (seulement

connue des fidèles de Louis XX), les skins
(royalistes) pousseront les pe$onnages dans

un escalier en pierre qui descend dans les sous

sols de I'Assemblée Nationale. En bout de

course,les PJ atterriront au beau milieu d'une

sorte de salle des tortures, qui sent la sueur,

la bière et les excrèments. Les murs sont déco-

ré, de po.,ters divers, foflemefl or'enré, rado.

maso (l1sa la louve, les SS du sexe, Nine Inch

Nails,l'île aux enfants, etc...). Outre le matos
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habituel des tortionnaires, laissé à votle dis-

crétion, la salle contient deux cellules et un
Roi de France. Dâns une des cellules git une

vieille indienne, qui tient flèweusement un
bébé qui hurle dans ses bras. Les skins balan-

ceront virilement les joueurs dans la cellule

iJsqu dlors 'roccupée. Loùs XX er ses sbire,
trouveront le tableau hilarant (de la baltique,
évidemmentl).

Louis XX, qui arbore une pe uque verte
pour I'occasion, s'approchera de ia cellule de
joueurs avec un rictus sadique et leur mur,
murera ce qui sujr : , Tout d abord. je ùers à

vous dire merci. Merci de m'aider à conser-

ver mon trône. En effet, demain, à l'aube,
vous allez tenter de m'assassiner, moiel mon
héritier!). il ietera aioN un regard rempli de

dégoût dans la dircction du bébé, puis repren-

dra son discours (Si, si... Vous allez essayer

de me tuer. Mais les preux che\ aliers skins,

ici présents, réussiront à vous tuer. Rassurez-

vous, vous aurez quand même le temps de

buter le môme. Et ensuite, j'annoncerai à mes

sujets que vous avez agit pout le compte des

indiens : le cada\,'re de la vieille sorcière sera

là pour corfirmer mon hypoù]ese. Puis. j aj0u-

lerai que vous avez été aidé par le baron
d'Assas et les barons rebelles. Mes loyales
sujets ne manqueront pas de les massacrer

sur le champs. Et enfir, je déclarerai une croi.
sade confe les indiens, histoire d'occuper
mes sujets et d'éviter qu'i1s ne réfléchissenl

trop... Ouoique cela ne risque pas d'afliver
de si tôt I).

Si les joueurs, croyant la jouet nne, expli-
quent à Louis XX que le gosse qui est là n'esl
pas son fils, il haussera les épaules. Le fait que

les indiens gardent ou tuent son gosse aurail
même plutôt tendance à I'a anger. Et pour

le rôle de I'héritier saffiflé, que se soit son
propre enfanl ou celui d'un couple de hells
qui meurt ne changera rien ; I'essenliel étant
que la population skin croit que l'enfant assass

siné étair I'héritier du Roi.

Soudain, un skin déboulera d'unpanneau
pivotant qui mène au perchoir (Louis I\X a fait
beaucOup de travaux de maçonnerie durant
ses vacancesJ et arnonçera obscéquieusement
que 1a concubine du Roi fait une c se de nerfs

er féclame sa divine prësence. Louis XX lan-

cera une bordée d'injures sur le dos de sa

concubine et suilTa le skin, en empruntantle
panneau pivotant. Les joueurs se retouvent
donc seuls, désarmés et emprisonnés, avec

cinq skins, une vieille indienne et un gosse

qui chiale pour leuJ tenir compagnie. Chaude

ambiance les amis !!! Si 1es personnages le
désirent, ils pou ont disc[ter, à travers les

ba.rreaux de 1a cellule, avec la vieille indienne.

Elle se fera un plaisir de raconter son histoire

er comment elle a fàir prendre des vessies
hô,,r.1ê( l,ntêrnêç ) I n,ri< YY

Désormais, les heures des PJ sont comp-
tées. Si ils ne réagissent pas, les skins les tor-
ILre"ort un par Ln, avdnl de le5 dch"ver à

I'aube. Pe$onne ne viendra 1es secourir. Et

le plan de Louis XX se déroulera comme il
I'avait prévu. Mais, s'échapper de leul ce11u1e

n'est pas impossible. Certes,les skins qui sont

chargés de surveiller les personnages sont for-

tement armés et trés vicieux, mais cons

comme... Des skins. Si vos joueu$ se don-

nent ia peine de reflé(hir quelquês .']'];nures 
à

une soluÙon ûes àsrucieuse de prendre là cle

des champs, leur plan deuait fonctionner.

MON ROYAUME
POI,JR IJN CHIARD

Je ne cesse de le clamer | " le kt, c e,t 'an-

tastique!). Et maintenant, brave MJ, c'est à
ton tour de bosser cal il n'existe pas une mais

tente six solutions à cette aventure. Voici donc,

en gros, une séde d'actions que peuvent effec-

luer les joueurs, dvec la methode pour y aJri

ver et 1es dénouments qù en découlent,

. Acùor I : Les joueurs se font là malle

avec 1e môme : la solution la plus simple et la

plus logique pour les joueurs, une fois qu'ils

se sont libérés. Mais c'est compter sans I'esp t
retors de Louis f\X. Ce dernier crie au rapt,

accuse Clrii et les bârons, les ffucide et lance

une horde de skins aux bousses des joueurs.

La chasse à I'homme est ouverte... Bonne

cnance !

o Ar''nr , . I p( 'n rp rrs vêrlpnr fUteI
Louis I\X : rgh ! vos ioueus v0nt devoir faire

une gigantesque partie de cache-cache avec

Louis XX et ses skins dans les couloirs de

I Assernblee. Bon courage I Et si iis y ardvent,

i.ls sercnr recherchës par rous les skins de Pariù,

Cl,ril y compris !

. Acrion 3 : Les ioueur\ vo'rt prévenir
Clril: hummm... Not so bad ! llsuffitde bien

expliquer tous les tenants et les aboutissants

de I'affaire à C)'ril et il réagira aussitôt. 11 convo

quera les barons, formera une alliance et ira

renverser Louis XX, avec I'accord de 1a popu-

lation skinhead. Les joueurs peuvent alors

enteprendre I'action 2, avec de fortes chances

de réussite. En remerciement, Cl,ril donnera

le gosse aux joueurs. C'est la moindre des

choses, vu qu'il est devenu Roi grâce aux
joueurs.

. Aclion 4 : Les joueurs vonr vo:r les

indiens : en fait, les indiens ne bougeront pas

de leur immmeuble et les joueurs pouront
ajsêmenl les conracrer. Si les joLeurs ramè

nent la vieille, comme convenu, i1s auront le

véritabie héritier de Louis XX en échange. Si

les joueurs demandent de I'aide aux indiens,
pour une quelconque acdon violenre. il5 accep-

teront contre des armes et des munitions ou

tout auûe butrn.

Pour toure auue.olLLion tordue envisa-

gée par les joueurs, ily a quelques paramèbes

à ne pas perdre de Vue :

. les skjns sont racisies, violents er bornés.

Les convaincre de quojque ce 'oiI n est waj

ment pas de la tarte.

CyriL restera frdèle au Roi, tant qu'il n'a
pas de preuves de ses manigances. De plus,

si il doit remplacer Louis XX à la tête des skins,

il lui laissera la vie sauve... Oue voulez vous,

L est un grand romdnriOue. Cela peut aussi

fou rnir une excellenle idee de scénàrio à venil
(intrigues d'alcôve pourle retour de Louls XX

ou vengence de Louis XX sur 1es joueurs).
- les baJons sontde sales aJrivistes quitue-

raient père et mèfe pour devenir Calife à la

place du Calife. lls fefon- donc roLs po ir accé.

der seuls aux commandes du pouvoit. il y a

des cQups de pute en pe$pective.
- 1es indiens n'encadrent pas les skins (on

les comprendJ, et ils ne se gêneront pas pour

leur faire une entourlùupe si ils savent que le

pouvoir vacille chez les crânes rasés.

Si passation de pouvoir il y a, les skins

acclamercnt leur nouveau Roi en frappant le

sol de la concorde avec leurs battes, en hur-

lant (Oï, Oi) à qui mieux mieux. Sui\,.ra une
grande fêie à la façon (/,stérix et Obélisque).

Si ce n'est pas Cyril le nouveau Roi, ce sont

les ioueurs qui risquent de jouer le rôie des

sangiers.

VOICI REVENIR LES
BARBAPAPAS...
ON FAIT LES FOUS !

Siles joueurs ont bien compds qu'i]y avait

eu échange de bébé, i1s ne devraient pas se

gourrer et ramener le bon môme aux hells. Si

ils donnent le mauvais bébé au hells, ils s'en

aperçevront aussitôt car sa mèle ne le recon

naîtra pas... Too Bad I Et les joueurs peuvent

prendre une feuille de perso vierge et relirer
un nouveau personnage.

Si par contre ils donnent le bon bébé, les

hells les féliciteront et ieu offuircnt une canette

de bière tiède pouf toute récompense, avant

de repartjr sur a rou e... Or the road again.

Et les joueurs peuvent reprendre leuN cor-

vées habituelles.

JEFT
Nore de la Rédâ.tiôn :

Anis du CUD et de la démacnt[e, envayez

vas lettrcs etvas calis à la ftdaction qui, n'en dou

tons pas, les fera suivrc à l'auteur camblé de ce

scénaio.



GD:lt par'Ëe-fré à ce scérrardo
LES HELLS EN
VADROI,JILLE

CYRIL DUGUD,
BARON D'ASSAS

LOTIS XX,
ROI DE FRANCE

LES SKINHEADS
ROYALISTES

LES INDIENS SUR
LE SENTIER DE LA
GUERRE

force 6

fapidité 6

intelligence 5

précision ô

aglité 4
endurance 5

beauté 5

percepuon o

SI 5

PV 20
charge 16,5

tir 60

saut 50

conduite B0

discrétion 45

résistance 55

lancer 60

repérage 55

combat ô0

Armes:FusiisàPompe,
gfenades et Bazookas

nr|irrFf{TrÏ[

Torce 7

rapidité 5

intelligence 6
précision 5

agrlité 4

endurarce 5

beauté 5

perception 4

SE5

PV 20

charge 18

tf 55

saut 45

conduite 50
discrétion 40
résistance 60

lancer 60

repérage 50

combat 65

Armes : Batte et Pistolet

Mitrailleur

force 4
rapidité 5

intelligence 8

précision 5

agilité 5

endurance 4

beauté 4
perception 5

SE4
PV 16

charge 12

tir 60

saut 50

conduite 50
discrétion 55
résistance 40
lancer 45

repérage 65

combat 55

Arme : Matraque et pis'

tolet

force 6

rapidité ô

intelligence 3

précision 5

agrlité 4
endurance 5

beauté 3

perception 4

SI 5

PV 20

charge 1ô,5

tir 55

saut 45

conduite 55

discrétion 25

résistance 55

lancer 55

repérage 35

combal 60

Armes : Battes, Fusils

mitfailleuls (voir lance-

flammel

force 4

fapidité 6

intelljgence 5

précision 5

ap)hté 7

endutance 5

beauté ô
perceptlon 5

SI 5

PV 20

charge 13,5

tir 60

saut 60

conduile 40

discrétion 50

résistance 40
Iancer 45

repérage 65
combat 55

Armes : couteau et Pisto

let milrailleur
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ette stupide Arme dieu avait bel et bien fJsionné, se d.it Ahmed. lâ perle d'Hâas âvait donc tenu toutes ses
promesses. Cet épice était waiment fantastique. Mais pourquoi n'y avait on pas pensé plus tôt ?

Cet oubli ne pouvait être que volontaire ! Des générattons de chercheurs avaient dû passer à côté. C'étatt la
seule explication- Non, non... La réponse était plus vicieuse que cela : rcD) avait fait en sorte que les
chercheurs passent à côté de la perle d'Hâas. Ahmed se souvenait le nul qu'il avait eu à se procurer cet ouvrage

qui datait des débuts des travaux sur l'épice, et par la suite, la difrculté à trouver des échantillons de perle d'Hâas.
Mak qui avat pu faire ça ? La perle d'Hâas regorge de possibilités inexploitées. Il était Ûiminel de k négliger. Le principal
efet permet à une Ame de fusionner a1/ec son porteur ? Certes... Mais pourquoi la cacher, alors qu'elle peut aussi sen/ir
à bien d'âutres choses plus utiles ?

Le bon, la lotr^r
Scenarro pour Bloodlust -

Ahmed continuait à réf|échir, tout en se lrayant un chemin à travers h fouk compacte qui déambulait dans les rues moites
de Du ille. Et une fois de plus, il ne put s'empêcher de jeter un rapide coup d'oeil derrière lui. Cette sâle impression d'être
épié ne voulait décidement pas disparaître. Rien d'anormal pourtant ne dénotait du paysage. Mais dans ce flot si dense de
populace, le chacal passe facilement tnaperçu. Ahmed se surp s à bougonner et à maudire son sort. Il ne pût que constater,
avec tristesse, que lâ situation semblait lui échapper. La peur commencait à I'envahir et on ne réfléchit pas bien lorsque
I'on a la trouille au ventrc. Il lallait trouver une solution... Et vite ! L'esprit libre, il saurait quoilaire. Protection, il avait besoin
de protection. Une fois protégé, il pout"rait penser et se sortir de ce guêpier.

Torkâm, sorti doucement de I'ombre où il s'était caché. Il réprima à peine le rlcanement
ner/eux que son Arme répercukit dans son esprit. (Quel clown ce chercheuD, pensa
Torkâm dl ne comprend pas que la mort est sur lui. Encore un qui me regarden bêtement,
comme un Polac à I'abâttoir, lo$que la lame de Viclous Trip viendra chatouiller ses viscères).
A l'évocation de cette Densée. l'Arme se mit à plousser.

@eut-être qu'il se translormera en Loukoum bleo) insinua
Vicious Trip rcomme Ie dernier crétin que nous avons
mâssacr6)- L'Arme prit alors le contrôle de Torkam durant
quelques secondes, pour s'anêter prendre du Mufrn.

d-a soirée promet d'être amusantu se dit Torkam.
Du Mufin, une victtme... Et si c'était ça le bonheur !
Le visage de Torkâm se fendit d'un sourtre convulsif.
(Ouais, une sacrée soirée en perspective h)

et d'un geste brusque de la mâin detant ses yeux,
il chassa les têtes de Pokcs décapités qui flottaient dans le fleuve
de sang vert qui traversait la rue.
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VOUS AIMEZ tES WESTERI{S ? OUI ! CELA TOMBE EXTRE.

MEMENT BIEN PUISQUË CE PEÎIT SCËNARIO EN REPREND

ouErouEs Pol{crFs...

SAUF OUE tES GUI{S SOI{T DES ARMES DIEUX. ATORS ?

HEUREUX ?

ItJe et le hriancf
PouR UNE PorGNÉE D'ÉPrcES

Imag:nez rr epice ayarl a capacire dê

tilp fusionner. dJrant une cerra:ne periode,

une Arme et son poneur. Imaginez le succès

qu'un tel épice pouffait avoir si on le com-

mercialisajt. Imaginez que la formule de cet

épice, issue d'un savant dosage et d'un
mélange ûès mrc, ne soit détenue que par une

seule personne. Une personne sans défense.

Une jeune sourde muette ! Imaginez enfln la

puissance, financière el offensive, que peut

représenter une telle folmule pour une Arme.

Ouelie motivaùon : El vous 5aurez combien

les joueurs vont en baver face à ceux qu'ils

vont devoir afhonter dans cette aventure !

BREF RAPPEL DU CONTEXTE
L'aventure se passe quinze aprés la cam'

pagne éclar delune e la guilde des eoiciers

prône une politique anti-Armes, sous la pous

sée de Khalir, sur le leritoire Batranoban

ON SE CALME ET ON BOIT FRAIS
Vos joueurs sont en ce moment à Dur

vjlle, en train de boire une siffante bien fraîche,

à l'ombre d'un palmier. à la tefiasse d'une

sur leurs vêtements et finipar s'étaler de tout
son longsur les genoux de l'un d'eux. Se rele-

vant péniblement, il ouvre la bouche pour

hurler, puis, se rendant compte qu'il est face

à des porteurs d'Armes, 1'expression de son

\ isage se radoucie. Se confondart en excu>e'.

ilse présente comme étant le docteurAhmed
Mar'Saahla. Il propose alors aux pofteurs de

venir chez lui, pour le dîner qu'il organise Il
aurait peut être un petit travail pour les
joueurs. Aprés avoir donné son adresse et
l'heure de rendez-vous, Ahmed repart aussi

tôt, se fondant dans la masse, avec d'infinies
orecauriors. 5i les joLeurs veLlent le suivre.
ils n'y arrivent pas... Et puis c'est toul !

Oui est Ahmed Mar Saahla ? C'est un
inventeur d'épice. Mais pas n'importe quel

inventeu... Un védtable génie de 1'épice. Ii
melange, mixe. cuir pr.oupe Ioul epjce qui

lui rombe sous là main er en faii ,rn trésor.
Ahmed utilise ce don pour vivre el ça lui
réussit plutôt bien. Veuf, il vit avec Amina,
sa filie, une jeune er jolle... Soufde muelle,
qui lui sert d'assistante. Riche, il vit en total
indépendance et revend ses inventions au

marchand d épice le plus offrant. Dernière-
ment, il s'est intéressé à un épice vraiment
-a-e, la perle de haàs. Au cour d une expé

dence, il l'a fait tester à un volontaùe. Ce

volontaire était un porteur d'Arme, camé
jusqu'à I'os et dont l'Arme faisait parti des

Adeptes de Muffin. Un fois que ce cobaye

eu ingérer l'épice, un (miracle) se produi'
sit. Le porteu et I'Arme fusionnèrent durant
une heure.

Le porteur s en fut prévenir les plus
hautes inslances de 1a secte. Une vent de

folie souffla sur la secte et un porteur fut
ch gé d'aller discrètement espionner A-hmed,

pour lui piquer sa formule (magique). L'his-

toire parvint aux oreilles d'un membre du

conseil de Epiciers, qui ordonna également

à un de ses hommes d'enquêter sur le

sujet. Et, évidemment, à la longue,

ils se font repérer par Ahmed,

peur. Il sent qu'il a besoin de protection el
c'est pour cette raison qu'il a invité les
joueurs. Mais, malheureusement, 1a mort
frappe déjà à sa porte.

DEVINE OUI VIENT
TUER CE SOIR ?

Lorsque les joueurs arrivent dans la
superbe demeure en pie[es blanches imma-

culées, avec une palmeraie miniature sul le
seuil. le sjlence règne. Ouelques lumières

blafardes éclairent le rez de chaussée. Si on
frappe à la porte ? Aucune réponse, mais ]a

porte s'entrebaîlle légèrement. Il y a

quelqu un ? Oui...Un serviteur qui gJ dans

I'entrée, le tête tanchée. 11 y a même une

dizaine de seruiteurs, répartis dans toute la

maison. Tous dâns le même état. Une étrange

porte, donnant sur un éùange escalier, éclairé

par une étrange lueur, qui provient visible-

ment de la cave, attire I'attention des por-

teurs. En bas, au milieu d'un laboraroire
rempli d'épice, repose la dépouille de feu
Ahmed Mar-Saahla, ligoté et torturé à mOrt.

Pourquoi ? I1 n'y a rien qui puisse I'expli
quer. Au moment oir les joueurs se triturent
le crâne à la recherche d'une quelconque
hypothèse, un c d'horreur réprimé iaillit de

I'entrée.

LE TRUAND
Dans I'entrée, un homme de petite taille

hxe les cadavres qu; ornenr la pièce. Perir.

sec. moustachu er suinranl., il semble énerve.

Au moment oil il voit les pe$onnage, il a un
geste de recul. Puis d un air hautain, il
demande aux porteurs de s'expliquer en
dégainant son cimeterre. Une fois que les

i0ueurs auront finj de le rassurer sur leur pré-

sence, i1 réfléchit un instant, puis annonce
qu'il est Marmul Jahmii, un cousin d'Ahmed.
ll demande ensuite si Amina est également
m0rte. Pardon ? Ben, oui, quoi ! Amina ! La

fille d Ahmed i ll n y a par de lemme parmj

ies victimes. Marrnul en déduit aussitôt
qu'elle a été enlevée.

,'. 'robars sorl bel es el les mouches aggre\-

sent mollement le faciès des joueurs.

Si cetle notion existait sur Bloodlust,

on pourâit croire que c'estle para-

dis. Soudain,la rue s'anime. Un

homme, décha,.né, les yeux flé-

vreux, habi11é de vêtements

luxueur, fend la foule en

bousculantles badauds sur son passage.

Les gens se retournent pour lui lancer une

bordée d'injures, mais iln'yprête pas atten-

tion. De'du dans ses pensees, il heufle une

des lables où larvent les personnages,

fenve$ant 1es verres

auberge. Il fait chaud, les femmes Batra-

?
2 qui commence à avojr
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Si ies joueurs interrogent Marmul, voici
ce qu'il répondra : Non, il ne sait pas pour-

quoi on a tué Ahmed. Un jaloux, un galant

de sa fille éconduit, un camé peut être ? Oui,

Ahmed tiavaillait sur l'épice, comme de nom-

breux Batfanobans. Je n'en sais pas plus!

Non, je ne sais pas pourquoi on a

enlevé Amina. Pour la vendre
.ômmê ê<.1"vê À PÂlê nê,ir-

être ? Toujours est-il qu'elLe

est fepérable :elle a 1es yeux

bleus.

Marmul propose
alors de se jeter à La

poursuite du ou des

d'une ûl]e qu'il ûaînait de force, il y a cinq

heures. Le garde a été intrigué et a demandé

à L'homme pou.rquoi il forçait la fille. L'homme,

un grand Batranoban mai$e et barbu avec

une Arme dieu, a répondu que 1a fllle était la

sienne et qu'elle avait fait des bétises. Le garde

a demandé à La fille si c'était wai et ]a nlle n'a
pas répondu. Mais surtout, ce qui a frappé le

garde, ce sont les yeux bleus de la f,lie. Le

g|and maigre a rit et a dit qu'e1le avait trop

honte pour parler. Alors, il les a laissé partir

en direction de Tehen.

Marmul fait une deuxième propositon
aux joueurs : partir sur le champ rechercher

Amina et la lui ramener, contre 2 000 Thams.

ll Leur en verse déjà 500 pour les frais. Ne
perdons pas une minute. Tous en se11e, direc-

tion Tehen !

Mais au fait, qui est ce Mârmu1 ? En tout
cas, il n'est pas plus le cousin d'Ahmed, que

Vanessa Paradis n'estune chanteuse. MaJmul

est une sorte d'homme de main, un peu [uand
rJr leç bords, qui agir pour le compte de ia
guilde des épiciers. Et il s'est fait doubler dans

sa mission. Mais, il est sûr que si on a enlevé

Amina, c'est à cause de la formuie et paJce

qu'elle sait des choses. Comme Marmuln'est
pas un foudre de guerre et qu'il a des porteurs

sous la main, autant qu'i1s fassent le sale bou-

lot à sa place. Lâ guilde lui a donné I'ordre de

faire disparaitre ]a formule. En effet la guilde

ne soihaite pas. mais alors pas du tout, 
"e

r€tJouver avec des Ames encore plus

puissantes sur le dos.

kidnappeurs
d'Amina. Si i1s vont

aux différentes
portes de Dur
ville, ils firriront
par romDer

sur un garde

qur a vu
passer un

cavahel
accom

,}

irl

t1
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LA C.APTIVE
.AUX YE(X CLAIRS

(mini) lempète

Le trajet jusqu'à Tehen doit
durer trois jours. Le ravisseur
d'Amina conservera son avance.

Mais les joueuN rencontreront
des voyageurs qui leur connrme

ront que le cavalier, et la fille aux
yeux bieus qui I'accompagne, se

dirigent toujours ve$ Tehen.

Si vous voulez agrémenter

le parcou$ de petits évé'

nements, libre à vous.

Voici donc une petite

liste de choses à faire

? \ et â voir sur le che-

min : Une [oupe
de brigands à

blaster; des

couttisanes,

dont la car-

dole à un essieu

brisé, à secourir
(gouzi gouzi) ; des

rescapés d'une

./tl 
I t t. ftt\o'r.
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d'épice qui délirent sur la



route et agonisent dans les bras des PJ (ce qui

va foutre les boules aux Armes).

Bref, aprés quelques péripéties, qui ont
pour but de les rerarder. les pofreurs àJrive

ront àTehen. C'est bien loli tout ça, mais com-

ment reûouver Amina et son ravisseû ? En

posant des questions, tout bêtement. Non pas

qu'ils risquent de trouver, mais surtout parce

qu'ils flniront immanquablement par attirer
Iarrert'or des Adepres de Muffin. Er. forcé-

ment, le ravisseur va cherchet à renconÛer

ceix qui s'intéressent à lui. Donc, quand vous
jugerez que vos joueurs ont suffisamment
fichu le souk dans Tehen 0u quand ils seront

au bout du rouleau, faites inteNenir.... La

brute I

LA BRUTE
Alo: qu" vos joueun sonr en uain de galé.

rer poL.r trouver un début de commencement

de piste, ils se retrouvent dans une ruelle
sombre et sordide, comme toutes les bonnes

ruelles qui se respectent- Une haute silhouette

se dessine soudain au fond de la ruelle. La sif
houelte s avanLe tlanquillemenl et se fixe à

midistance. Les Almes des porteurs détecte

ront aussitôt la présence d'une aute Arme.

L nomme. qi L ayor d'ure une eclaire, esl

grand, maigre,le teinl livide et iesyeux exhor-

bités. 11 se met à rire neNeusement et lance

aux porteurs : <A1ors, il paraît qu'on nous

chercher. De l'écume commence à s'écouler

des commissures de ses 1èmes et il sort une

francisque (munie de pseudopodes) de der-

rière son dos. Puis, il colle la lame de I'Arme

sur son visage et continue à parler : <Hi,hi,hi...
ils ont trouvé Torkam et Vicious Trip. Bmvo !

Bel1e épitaphe à graver su leu$ tombes.). il
lève alors les bras et cinq pofteurs d'A,rmes

mineures Batrairobans apparaissent dans son

dos. Ily a en le même nombre dans le dos des

porteurs. Faut'il vous faire un dessin ?

Torkam , boosté par des épices de com-

bal, s'altaquera en hurlant, au porteu qui lui
semblera le plus fort du goupe. Lorsque plus

de la moiùe de ses hommes seronr au iapis.

Torkam prêndra ses jambes à son cou. t là,

i1 n'y a pas à hésiter... ll faut le poursuirre I

LA POURSUITE IMPITOYABLE
Les pelsonnages sonr mainrenant iace a

face à ce qu'il y de pire sur le monde de Blood-

lust, une Arme et un porteur complétemenl

fous et sr.fpuissants, car bourés d'épice jusqu'à

la gueule. Torkam et V:c:ous sont les exécu-

teurs des basses oeu\,'res des Adeptes de Muf'
fin. Tarés, assoiffés de sang et ma1in, ils
n'hésitent pas devant un petit massacre, si j1s

surr ùu'ù uc Bduc' ' 
dvdrrtdËs.

C'est toujous le cas en ce moment, même

si les joueu$ sont à leurs trousses. Glâce aux

différents pouvoi$ de Vicious Trip et à la par-

faite connaissance du terrain de Torkam, le

couple maudit va tendre des pièges aux
joueurs. Alternant la course poursuite, 1e

camouJlage et l'embuscade; Torkâm va essayer

de proflter de la surprise pour bondir en hur'
lânt, donner un gand coup à un personnage

isolé du groupe et disparaître. Pour recom

mencer plus loin. De quoi rendre rapidement

les joueurs nerueux. Lorsque vous sentirez les

joueurs au bord de la dépression, décrivez leur

la scène suivante :

Torkam esl devanr une enorme bàtlsse.

Cette bâtisse est composée de remparts d'une

dizaine de mèûe ou de nombreLx arbalèuier)

montent la 8arde. Le seul accès est une porte

en bronze, à double battant, et cinq gardes

font le gué devant. Au dessus de cette porte,

une pancarte indique (Lâbomtojres A.l-hammo)

11y a visiblement un bâtiment centrale impo-

sant à l'intérieur de cette enceinte. Torkam

fait un signe aux garde de I'enlrée,leur parle

et on lui our.re la porte.

Cet établissement est en fait un des plus

gland laboratoire de Tanaephls, tavaillant sur

l'épice. Il appartient à la famille Al-hammo

depuis des générations et c'estuil des endroit

les mieux gardés au monde. Et les Adeptes de

Muffin y entrent comme dans un moulin.
Pourquoi ? C'est une fois de plus pour une

hisroire c... Coeur : Marid A]-ham*0, de-
nier du nom, étaitfollement amoureux d'une
porteuse d'Arme qui fait parti des Adeptes de

Muffrn. Les Adeptes en ont proflté et Maîd
est maintenant un homme de paille entre leurs

mains. Peu de gens sont au courânt de cette

situation, ce qui fait qu'il est toujours intou-
chable et jouil d'une excellente réputation.

Mais le plus impoftant, pour le moment, est
ôrjp Amin, v êçr ênfêrméê

Si les personnages interrogent les gades

de I'entrée su Torkam, ils répondront que

Torkam est I'invité du seigneur Marîd Af
hammo, propriétaire des laboratoires Al-
hammo et qu'il est rivé avant-hier avec une
jolie jeune nl1e. C'est tout !

REMEMBER AL.HAMMO !

Le problème, est qu'il faut y enffer. De

force ? A exclure ca-té-go-rique-ment ! Al-

hammo, c'est Fort Knox : une centaine
d'homme entrainés y patrouillent en perma-

nence. Si vos joJeur..onl renrés, lajssez les

faire... Et massacrez-les ! Il faut donc ruser.

La meilleure méthode est de guetter aux

alentous pour ftouver le défaut de 1a cuirasse.

Voici comment se déroule une journée habi'
ruel e dans Al-hammo : A huir heue du matin,

les deux cents laborantins viennent prendre

leurr fonctions. C"la ressemble presque à l ani.

vée des eouipes d ouwjers d l usine. Châque

Laborantin possède une bague pour les iden'
tifier et on les vérifle à la porte. Le personnel

adminisfatif, une trentaine de personnes,

dfrive à neuI heures er se pl:e adx méme

consignes de sécudté. Les différents chefs de

groupe, lorsque tous les laborântins sont dans

I'enceinte, procédent à un appel. Les absences

sonr norées er uânslerees au chei de la récu.

rité. Le chef de la sécurité envoit ensuite une

éqùpe de gardes pour décou\rir les motifs des

absences. L'équipe fait un rapport deux heues
plus tard et de plus vastes recherches sont

engagées si une absence reste mystérieuse. A
midl, des chariots, chargés des repas des iabo-

rantins, sont amenés à Al-hammo et en[ent
aprés une fouille sommaire. De 13 h à 15 h

les laboranùns fonl la siesle. A virgr l^eL-es,

les laborantins et les adminislraliis sortent,
dprés une louille au corps poussêe. Ne peu

vent désormais pénéûer dans 1a place, que les

hommes importânts qui connaissent le mol
de passe, qui change chaque soir. Le meneur

de eJ est seul iuge, màis rous les moyens. à

partir du moment orl ils pamissent plausibles,

sont bons pour enûer.

L"nré"ieur du forr est consiirué de cinq
bàùrerts. Le pllr5 grand. en forme de L. fail

cinq étages et abrite les labotatoires de Al-

hammo. Plus on monte dans 1es étages, plus

il y a de gaJdes etplus les travaux sont impor-
lanls el secrels. Le deux-ème rersembLe a un

temple et contient le personnel adminisùatif.

Le troisième ressemble à un hangar de deux
étages. C'est dans cetendroit que les empioyés

mdngenr er lonr la siesre. Le quarrieme bàù

ment est une somptueuse villa, occupée par

Mârîd Al'hammo et ses esclaves.

Le dernier édince est récent et il a I'aspect

d'un petit hôlel. C'est évidemment à cet
endroil que Torkam relienL Amina pri5or-
niere. dans une pedre chambre du premier.

en attendanl qu'un expert en épice vienne

l inlenoger. L hôre esr su.rveille pa-r une diàhe
de gardes. qui dépendànl de Torkam lc esr

une petite faveur de Marîd). En attendant,
Torkam passe son temps à errer dans 1es labo

ratoires, afin de voir où en sont les recherches.

Mais. aussi parfair oue soir leur plar. l"s
joueurs vont devof intégrer un nouveau gain
de sable dans leur belle mécànique, càr voici

venir... Le bon!

LE BON
Donc vos joueurs ont reussi à arriver

jusqu'à l'hôte]. Bien I Pour pénétrer à I'inté
rieur. les joueurs doivenr feu5sir à convdinLrê

ies gardes de 1a porte de I'hôtel, qu'ils ontune
bonne raison d'y entrer. Le mieux est de dire
qu'ils sont des amis de Torkam ou de Marîd.
L'intérieur de I'hôtel est très cossu : une
immense salle, remplie de coussins et tapis,

occupe tout le rez de chaussée. Au centre,
une petite fontaine permet à1a salle de conser'

ver une ambiance des plus plaisante, Au fond
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de cette pièce, iLy a un escalier qui donne sur
les élages supérieurs. Mais les joueufs ne
de. o JVrifott o" ai"les'd..ê oe\e'agê,.upê.
Iieurs, car un homme et une femme, qui se
'ârrent là mdi-, le it ê't bà.ren- o-cà-.
I homme o.r jeLn{,. aro (Te. de "-* -" er

àtmâ d d"lp bôte rdp ê-e. Ld ler me ê t Op ô,

apeurée, silencjeuse et ses yeux sonl bleus.
O ri esr. romm". larel Fo"rl k, an-i"r

p Ud'drt en .êl res, -eCOnvo-,êI àVentu.,ê-
deoujs qu jl . ramàs5e Ltp rapiele I oL e a Ià.'

normale) des mains d'un mourant. TafeK esl
un romantique et depujs le jour oil jl a ren-

conlfé Amina, il ne pense qu'à une chose I la

rendre I eLreLse I Lo plu. foft. . e5r qua Amir o

paftage ses sentiments. Autant vous dire que,
quand il s'est rendu compte de I'enlèvement
de sa Jullette, notre Roméo â remué ciel et
terre pour la retrouver. Et, il a réussi I Mais
c'est normal, me direz-vous, caf le destin reunir
toulours ceux qui s'aiment. Enlin bfei, les
joueuls débarquent, pile poil, au moment oil
les deux tourtereaux se font la belle.

Majs, ça ne sautera pas aux yeux d€s
joueurs, car Tâlek est vêtu comme un garde

I-es ftl\lJ
MA.RMULJAHMII

LEADER BATRANOBAN

HOMMES DE MAIN
DE TORMAK

10 porteufs Bafanobans avec l€s Armes

mineutes suivântes :

2 cimeterres avec âttaque normale cdtique

et Attaques normales muldples

I épée longue absorption endurance

I hache avec attaque brutale crilique

2 dagues ayec âum de peur et attaque rapide

cfiûque

1 lance âvec Destruction

3 épées couftes avec atrâque normale incon-

trà1éo l'7\al\ .h^. olê.tr\ôirc at '.iàô

TARËKFENHIK

BATRANOBAN ËLITE

TORMAK

Porteu Batranoban (boostér {Force +20,

Endurance + 10)

VICIOUS TRIP

Prestige : 30

T)?e : Francisque, Initiative-, Dommages

F, AB+5% (soit 105 % avec les pouvoirs)

Coût:300
Pouvoirs : Attaque brutale incontrô]ée

{+ 100%l ,/ Tronçonneuse {+6 c6lonnes),/

Rapidité accrue {+ 3 en rapiditél / Pseudo

podes / Terreur { mol de commande:

Scream!)./ Dommâges supplémentùes (+3

colonnes) / combat noctume ,/ inylsibllité/

Cou$e inconfôlée (100%l

LES GARDES D'AL-HAMMO

Elites Bâtranobans avec des cimete es

eI des arbalètes

Jn ôux. l l roftôLrdâ" hi"to fô. d âmo jrq
finissent mal. ça me fout le cafard I

^r'' I *i_ n- r* nê r aôOtLe

Ils cherchent à écLaircir la siluaûon et entamenl
des pourparler avec Tarek, qlli leur expljquera
Ii ê. v.i "ê ( ê i êr- ê rê.I U-e

confiImation de la bouche d'Amina. ils vr-rlrL

être déçu. Tarek Leuf apprend alors qu'elle esl

sourde et muetle. Sj yos joueurs onl plus de

deur neuones. ils vont sûrement û ouver bizarre

que Marmul n'ait pas signalé ces hândicaps

d,rr, sd d". ip ior d Arjnd. PoJt ut .o isjr.
il est bien peu jnfofmé. Smell the trap I

Pouf communiquer avec Amina, ilfaut le
[. -è. )t à.t: f p. 

" ra^. 1r- ^r '1r v.]Le)

tjons qu'on lui pose, à la lettre : Elle sait que

son père est mort à cause d'un épice quj per.

mel aux port€u$ de fusjonnef durant un court
momenl. Elle connait la formuie de tuailemenl

de l'épice et eLLe a été enlevé pour qu'elle en

livre le secret. Et si on lui demande si eLle a

un cousin du nom de Marmul Jahmii, elLe

répondra par la négative. Tarek ignore tous

de ces fenseignements.

Pouf L'éyasion des PJ, d'Amina et de

T.r"l., "s|o Io ,-: ar lêTp l- oe-lget ,i

La tactique employée pâr les joueurs est

bonne. Sj vous trouvez que vos ioueurs n'Ont
pas eu assez d'ennuis, ou si vous sentez qu'ils

sont fuustés de ne pas avoir vaincu Torkam,

libfe à vous de le faire apparaître lors de leur
lenlative d'évasion. Ils auronl aLors une
dizaine de rounds, avant d'avojr loute la gar

nison d'Al-hammo sur le dos. Ilfaudra ensuite

se tailler un chemin, à la force de I'Arme
dieu, jusqu'à La grande porte.

ril a b.ei Lluqu lrfo.v" ur " o.-r.o.

\ 
-a.t ecràn de.on .o-p poLr o-orê.

\ eer Amrnd. br.rdi- . rap;1" I

), \ \ d"r1 Thams et.crie : (Volrs ne('. I oucnetez olu .r rn .pu d" p.

poLlr enlrer, lLri aussil. l-out cela aioute

à la confusion général. Tarek, qui

cheveux, sales bfutes 1C)u il fau

dfa me ruef d abord.r. Tempête
sous Les crânes des joueurs. Deux
options.

. vos joueLlfs sont des bour
rins de première I ils se jettent sur

Tarek. mais Amina s interpose et
meure. Tarek se llat alors contre les

personnages, les gafd€s

leryiennent en masse.

Les personnages finiront
bi€n par succomber
sous le nom Dre.

Hop, un paquet
d'Armes dieux va

aLler polreautel
quelques siècles

dans Le désert.

Les joueurs

ne merl-



REGLEMENT DE COMPTES
À oK DURVILLE

ll est évident que si les ioueu$ rentrent à

Duville avec Amina, sans avoir toutes les don-

nées du problème, ils vont tomber dans 1e

piège $ossièrement tendu par Marmu\. Ce

dernier les attend bien tranquillement chez

lui, mais avec une trentaine de gaJdiens de la

route, l'arbalète foémissante (+30% à portée

courte). Idéal pour les joueurs qui désirent

incarner des porc-épics.

Vos joueurs ont flairé I'arnaque ? Pour

pouvoir discuter avec Marmul, i1 suffit de

mettre Amina à I'abri et d'aller le voir. Mar'
mul proposera aiors aux joueurs d'acheter
Amina l5 000 Thams. ll dira qu'i1 a jusle

besoin de La formuLe. Si les joueurs veulent

des garanties, il ajoutera qu'il travaille pour

Khalir. Or comme chacun 1e sait à Durville,

Khalt n'aime pas les Armes et n'a donc aucun

intérêt à ce que cette formule voit le jour. Et,

zou I A la trappe Amina.

Si les joueurs demandent à rencontrer

Khalir, ce dernier accédera à leur lequête et

viendra les voir en pefsonne (avec sa garde

personnelle, bien sûr). Si les PJ savent l'émou-

voir, il acceptera de laisser Amina et Tarek

lranquilles, à condition qu'ils tra-

vaillent pouJ lui. Il confrera alors à Tarek

un petit poste de fonctionnaire de la guilde

er fera enrre- Amlna dans ron equ:pe per-

sonnelle de chercheur. Un happy-end en

quelque sorte.

Si vos joueu$ ont une autre solution, why
not ? sachant que si i1s désilent exploiter la

formule pour leu| compte, ils vont vite se

faire repérer et passer de vie à [épas.

Et de toute façon, Khalir va bû
ler les champs et les stocks de la

perle d'Hâas, afn qu'iln'en reste

plus un sur toutTanaephis. Ce

qui règle le problème une fois

pour roure.

\

]EFF
';-a-- -=+-.---: " _'- *l
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DAI{S LA SÉNU : rr ROILAI{D BARTHÉIÉMY PRÉSMru ,

G> lfairn(e IEI]1cxs
rrl(E> ça

la chevauchée du Piorad s'achevait en glis-

sade le long du garrot du gros jouet vivant tfop
heueux de pouvojr rester toutce temps immobile. Le

retour du vieil homme se faisait parfois attendre.

I "s "nfatrr se laissaiprl alors omber, ho]s d naleine,

aulour de leur ami, se pressaient dans I'ombre de sa

panse, lissaient son pelage sombre et approchaient

de son mufle soyeux des poignées d'herbe fraîche

que, guidé par son seul odorat, il arrivait parfois à

happer au jugé; et fusaient les rires et les clis.

- Pelit polac aveugie, chantonnait une petite

vur^! l< r arr< Ëruù rulxr'< \d.
Moj conmp ça. -enchêrissair Jre allre.

Moi ton jarret I

Moi tes oreilles en gelée !

Moi tes ioues el ton araignée !

- 
Fr m^i rr dr ô' ô ôh ô^r-r' -fêr I I

- Moi lon gigol et ton jambon !

Ton nlet mignon aux petits oignons I

Et moi ta tête farcie d'alouetles !

C'était, au départ, les enfants du boucher,

riches d'un vaste vocabulaire culinaire, et, en

outre, d'un certain prestige dû au fait qu'en

ces lemps difficiles, les autres enfants ne res'

sorlaienl jamais de chez leur père le ventre
vrde. qur avoien invente.es joute. verbales.

Petit à petit, le ieu avait donné naissance à

une sorte de comptine, à la métrique un peu

boiteuse certes, mais que chacur avait à coeur

d'enjoliver de son mieux.
Ft môi rôn mrorpt m:rinér

Un polac, ça n'a pas de maget,tranchait
Myrna, I'ainée du boucher, justement, que

.e, former porelees le le elair b:er rourr:e
depuis plus 1on$emps que les autres] faisaient

paraître plus que son âge, ce qui lui donnait

une certaine autorité, surtoul sur les pelits

garçons. Auprès des petites niles, elle étalt un
peu mojns populaire peut-èhe, mais on se lan
geait à son avis, on ne parlait plus de maget
er on chelcha.t aurrp chose poL- celébrer ld

gentillesse du petit polac. Bien sûr, aucun des

enfants ne pensait sérieusement ce qu'il disait :

ceux quj avaj"nl dejd. dan' leur courle vie.

eu I'occasion de goûter du polac avaient
raconté aux aufes, avec les gdmaces appro'
priëes : màs que peLl-on bier ûoLVer de ge'r.

til à dire sur un polac?

Le petit polac était tout heufeux, à ces

momenrs'à. Non pàs qu jl comprit ce qui se

disa't aLloLr de ui jl re faur pas sufosu

mer I'intelligence d'un polac, même très gen-

li1 mais il avait appris à associer ce babillage

avec les moments les plus agréables d'une
existence tout compte fait plutôt morne, et il
aurait souhaité que cela durât toujours.

Rien ne dure toujours, etça, tout le monde

le sait, en principe, sauf peut-êûe Les polacs.

Mais tout le monde I'oublie tout 1e temps.

Rumbold ]e fofgeron n'y pensail pas du tout
quand il accepta pour 1a quatrième fois ie dén

de Talool. son riv,rl dL villdge vo's'r, au jeu

du cdssp.dalle. L érail si sùr que sà supfema

I y avait une fois, dans le village de Balbec, non lojn

de Pôle, un très gentilpolac. Comme ilétajt aveugle,

il ne pouvait rien faire de plus intéressant que de

tourner jnlerminablement en rond, entraînant la

noria quiélevait I'eau du ruisseau jusqu'à la fontaine

dJ vi age. F- comme il é dlt encole perit. ii ne pouvai- mère
das le laire toute la joumée, malgré les encouragements que

1e vieux Zuza, le fontainier, Luj prodiguait de la voix et de
S I'alguillon lde i;aiguillon seulement quand Zuza avait la gorge

trop sèche. ce qui arrivajl souvent). Aussi, chaque jout, aux heures

chaudes, Le fonlainier accordait, tant au petit polac qu'à lui-mème,

,.- de longu", oa.-rre:. qu jls ^ el denl à ploll. le 0fe- j"- poJr rLrni
W ner..e-.quatre obosdor-l orr.êrecjrcLlaile.rêr sëeautourde

Iax" d" la ro-ia pa- de\ generariors de polacs. ràndis que ld

poussière soulevée fetombait lentement en un nuage doré, pailleté

d'écLats d'un bleu rnétallique par les grosses mouches voraces mon,

tées de la rivière; le second pour décaper la couche de poussière

qui, pesiait'il, Lui tapissait les boyaux de haul en bas, avec

le solvant approprié, qu'il se procurajl à 1'estaminet de

Marcel, à L'autre bout du village.

Les enfants avaient noté la fréquence de ces pauses,

et sitôl le vieux ronchon parti, iLs entouraient le petit
polac de leur ronde joyeuse. En un instant, I'animal dis

paraissait sous un amas gesticulant de petits bras et de

jambes maigres, quis'écroulaitaussivitequ'il s'étaitformé
quand L'un des enfants, ayant réussi à se jucher au faîte de

la bosse, cûait, en prenant une grosse voix de Piorad, qu'il
était sur son Chagar qui allait tous les dévorer. Son

triomphe durait peu, car déjà d'autres aven.

turiers se dégagaient du tas secoué de rires et

repartaient à I'assaut en s'aidant, qù de la

queue, qui d'une corne ou d'une oreille, et

#

puis Jnp aJrre. Pellr polac aveugle. ie
t'aime tellement tellement, que

quand le boucher t'assommera,

I
I

_. _-,.v t< "'d'rË<rdr 
rd rdréur.

-:--- 
- Moita bavette !



de durerait encore longtemps qu'après avoir

doublé 1'enjeu habituel, il ajouta devant tout
ie monde, avec un tire méchant:

- S'il y arrive, le Taloof, ça voudra dire que

i ài le gras oL a bien lordu: Tjens, sj je perd'.
je mange lout un cfapdud -empete fàrci aL

polac!*

Taloof lui jeta un regard par en'dessous.

- Tenul Tiens, j'te I'paye, le crapaud et sa

farce, si tu perds... y t'faudra bien ça pour te

lemonterl
Les deux hommes éclatèrent de rire, imi

tés par toute L'assistance. Ily avait longtemps
qu'on n'avait pas tant ri.

On eut une nouvelle occasion de rire, un
peu plus rdrd. quand Rumbold compta, de

mauvais $é, les cestes de I'enjeu sur la table

de la taverne, s'interrompant souvenl pour

masser son avant'bras endolori. Les gars d'en

face, venus soutenir Taloof, riaient plus fort,

pour sûr, que ceux de Balbec, qui, connais-

sant bien le caractère de zogbash de leur for

gefon. se cenlaienr lenuJ; une cerlaine
réserve.

- Et ça, c'e"r pour "oubefgiste, olr'il n0Ls pre-

pare une bonne fàrce: s'e5c af'a Td ool. en

poussant une pile de cestes vers Marcel.
Cochon qui s'en dédit I Au prochain lever

d'Ctphis, je fournis le crapaLd-r"mpè e. el

Marcel te mijote le polac aux petils oignonsl

Les rires des amis de Taloof redoublèrent,

et Marcel essaya de prendre un air détaché.

La tête de Rumbold ne présageajt rien de bon.

Les visiteurs partis, s'engagea une dis-

cussion orageuse. On ne pouvait plus reculer

mailendnr : à\ec (e qJe Talool avaii reglé

d'avance, c'est un poiac farci d'ortolans qu'il

aurait pu se payer (sûr qu'i] aurait pas été si

généreux si ç'avait pas été poul emmerder le

monde)- Servir autre chose que du polac ? Pas

si bêtes, 1es gars d'à côté, ils auraient tout de

suile vu la différence.

Un polac, alors, mais Le plus petit qu'on
pourrait trouver, alors. Le choix fut vjte fait :

le petit polac mâlingre qui tirait la noria était
propriété communale, et Rumbold pesaitd'un

certain poids au sein du conseil municipal.

Zuza eut un momenl l jmpfession d dvoif
quelque chose d'important à dire, mais lonqu'il
eut enfrn réussi à se mettle deboul et à atû'
rer pas tout à fait volontaircment - I'atten'

tion générale en renversant sa chope, il
s'aperçut qu'il avait oublié quoi.

La veille du lever d'CEphis, Zuza s'aistint
de réciter au petit polac en lui passant son

licol, comme il en avait l'habitude, la longue

Lisre des pervebions aLxquelles s elaienr Liwées.

selon le vieil i\,Togne, tous ses ancêûes depuis

la création des polacs, turpitudes impliquant,

à I'en cfoire, bon nombre de représentanls

des deux sexes de plusieurs espèces animales

e. huma,rorde-, salr oublier l espèce humdjne.

ce qui expliquait, toujours selOn Zuza, les tares

irrémissibles dont lui, petit polac, avait hérité

en nalssant.

Le petit polac en fut ûoublé. ll s'étail habi-

tué à cette litanie comme à la comptine des

enfants du ùllage, et l0ut écaJthors de sa rou

tine quotidienne l'effrayaitun peu (et de pLus,

on n'avait pas pris en sorlant de l'étable le

même chemin que d'ordinaire). Mais ilse ms

sua vite. Ce silence inhabituel n'était pas désa

gréable, llsongea en passant sous I'auvent de

la boucherie qu'il y avait longemps qu'il n'avait

connu un si long moment de paix.

La longue table était bien garnie galettes

au l"vain, crèpes d oignons. qLenelles d'avoine

et queues d'agneaux en fricassée el 1es

convives, avec un tel festin, avaient autant de

prétextes qu'il leur en fallail pour éviter le

regard du forgeron attablé devant sa platée

garganruesoue. RJmbold avair decoupé en

longues lanières la chaf sans attraits du batra

c;en, et rravailldlr consciencie lsemen L ; les

englouùr dans Jn cilence pesanr. N4drLel. qui

commençàir à rersenLir un sérieux malaise,

alnonça d'un ton un peu bop gai qu'il âllait

mettre un tonneau en perce, que c'était la

maison qui réga1ait. Une lueur d'intérêt
s allura dans I oeil de Rumbold. La première

chope ful pour lJi. evidemment. ll ne daigna

p0urtanty toucher qu'après en avoir terminé

avec sd pdÙenle masùcaÙ0n. Il ne reslair à pre

sent devant lui que les os des pattes du cra-

paud, et le gros amas de polac aux fines herbes.

RLmbold ùe rinça le gosier bruvammenr, er

ne posa sa chope que loNqu'elle fut vide.

Bon! Maintenant si on passait aux choses

sérieuses ? éructa t il en 1a tendant de nou-

veau à Marcel. Vous avez tous vu que j'ai tenu
parc1e.

ll savoura 1e silence qui suivit.

- J'ai dit que je mangerais tout un crapaud

farci. J'ai pas dit que je mangerais la falce !

AH!AH!AHI
Il n'était pas mécontent de sa petite ruse.

L'un après i'auûe, les villageois s'esclaffèrent

à leur touJ. Certains daient un peu jaune, mais

dans I'ensemble, ils étaient soulagés que ça se

termlne comme ça.

Les longues ombres de 1a matinée com-
mên.riênr ; .:..^,rr.ir

Dans Jn coin de ra cour de lauberge oL

la grànde rable ëtajr resree d'essée, des chien5

se di5putaienl un morceau de galelte rassje.

Ils avaient soigneusement inspecté tous les

recoins, à ia recherche de quelques restes. I1s

n'avaient pas touché au polac, évidemment.

Pour 1e moment, seules quelques grosses

mouches s'y étaient intéressé. Taloof et Rum

bold avaient fait assaut de générosité, ayant

eu tous les deux Lrèr peur de perdre la fdce.

et la soirée n'avait pas dégénéré autant qu'on

aurait pu le craindre, mais maintenant qu'ils

étaient tous allés cuver dans leur coin, qui res-

tait pour s'appuyer tout le travail ? Marcel
grattait avec agacement sa joue mal nsée.

Tn rro corp .râ\," â -ê. rp" 
^ 

||ê .elte
casse à réparer.

Et maintenant ça.
On peut, dites, monsieur Marcel ?

La petite fl11e 1e regardait sans ciller. Pas

"i 
peùre que ça, en fa:r. dommage qL il y air

eu toute celte marmaille autour, si elle avait

été toute seu1e, il aurait bien pris le temps de

lui expliquer qu'il avait bien mieux à lui pro-

poser, si elle voulait, enfin bon, il avail assez

à faire comme ça poul aujourd'hui. Et puis, il
y avait peut être moyen...

- Monsieur Marcel ? Dites ?

- Bon. d accord. s: ça vous amu)e. mair à

deux conditions. D'abord, vous allez me faire

ça ailleurs, hejn ? vous me I'enlevez d'iciavant
que ça n'attire toute la vermine du pays. Et

puis après, vous reviendrez me langer tout

ça. hein. et puis -re lessiver loute la cour à

grande eau, hein ? Et les tables et les bancs.

Oui monsieur.

Il faudra que vous alliez puiser à là rivière,

avec des seaux. Je vous donnerai les seaux tout

à 1'heue, il faudra pas me les perdre, hein ?

Oui monsieur.

Le plus agaçant, dâns cette histoire, c'était
cette eau qu il 'a Jait aller (herchef à ld rivière.

en attendant que le jeune polac fringant que

la commune devait à la générosité de Rum-

boid, et qu'on venait tout juste d'aveugler et
de chàuef, se soll habiLLe à son nouvel éràt

et puisse êlre investi de ses nouvelles fonc.

ùons. Ennn. ils n'avaipnt mème pàs discure.

les gamins. Et voilà un souci de moins.

Marcel regarda le lourd plateau de bois
qui supportait la carcasse puante s'é1oigner,

chaigé sur le5 peLjres épaules. Sacre, gamins.

allez donc sav0ir ce qui leur passait par la
tête. Le boucher 1es nou[issait bien, pour-

tant, depuis cet arrangement qu'i1 avait fait
avec leurs parents. Marcel secoua la tête et

renlra dans sa souillarde. ll n'aimait pas pen-

ser à ça.

agnhir avait quitté la route et coupait à

bavers champs pour aborder le village

par 1e côté exposé au vent du Nord, le

côté où les maisons étaient presque toules
aveugles. Pawenu chez Bogdran, i] frapperait

à la porte de denière. Sa tailie, son q,pe phy-

sique indiscutablement Piorad et la bizaffe lueur

changeante qui émanait du pommeau de son

dpée fme simple pjerre fine d'origne exoùque,

mais c'était assez pour impressionner les pay.
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sans) suflisaient en général à persuader les gens

des campagne5 d adopter a 5on egàd le gerùe

d attitr de qL :l appréciàir. Dàîs les village\ ou

il passaitpoul la première fois,les bouseux, du
plus loin qu'ils le voyaient, renlraient dans leur

cabane ou plongeaient sous leuJ meule de foin,

et ne remettaient pas le nez dehors avant long-

Iemps. La ou ilelail dêjà conru, pr revarche,

ilse houvait toujours quelques bravaches pour

se hâter, dès qu'il avait dispa.ru à l'horizon, de

ressortir pour cracher su la ùace de ses pas,

ça, il le savait bien. Mais ça ne le dérangeait

pas. ll avait fini paf s'habituer à ses conditions

de ûavajl, et meme a s \ab .ue- plLs ou moirs
à son travail lui même. Et il savait
qu'aujourd'huj, pouJ ce qu'il étail venu faire,

la discrétion s'imposait. Même à un Piorad de

deux mèfes armé jusqu'aux dents.

Ilétait tôt,sans doute, mais 1e village était

toul de même étrangement silencieux. Avant
d'arriver à la haje de broussajlles, 1'odeur et
le bourdonnemenl I'avaient mis en alerte. Il
resla sur ses gardes, même après qu'il se mt
souvenu que cette fois, c'étail chez un bou-

cher qu'ilse rendait, et que I'arrièrc-cour d'un
boucher, c'est comme 1es cuisines d'un res-

tauranl, à éviter sion a I'eslomac fragile... il
souril machinalement, en ftanchissant le bou
dans la haie, l'épaule gâuche effacée, le four-

reau de l'épée bien dégagé, à tout hasard.

Du milieu de la cour, douze paires d'yeux

ëcarqu.llés le fixaienr. Les enfa,îrs eràienr àssis

en rond autour du tas de barbaque innom-

mable, et le plus étange, c'estque saufla plus

petite qu'un rien devait suffire à étonner, ils

continuaient tous à masliquer gravement. Les

mouches aussi continuaient à s'activet, des
vêrtê( dê( hlêfo. ôr .lô< dicôc

Une petite fil1e dodue se leva sans le quit
ler des Yeux.

- Bonjour. Je suis bien chez Bogdran ]e bou

cher ?

Oui monsieur. C'est mon père.

Sor pe-e. C'érdir ça. I se 5oJvenair o elle.

deux ars ava-r, plLs min(e, presque maigre.

ILen avait fait sévèrement ia remarque à Bog

dtan : il faudrait changer ça s'il voulait qu'elle

fasse partie du lot. Le gros homme avait blêmi.

Le salaud. Et c'était ça qu'il leur donnait à

bouffer.

- Esl-ce que je peux le voir?

C'est que... i]... il dorl.
La crainte dans la voix de La fillette fit mon-

ter d'un cran la co1ère hoide qui s'était empa

rée de Ragnhir. Ce porc se prélassait, tant jl

était sûr que son sale boulot pouvait se faire

sans lui. Ces gamins devaient êhe maintenus

en pefmanence dans ia terreur la plus abjecte,

pour acceptel aussi docilement de subir ]e
gavage à 1a viande de polac. Même des cochons

,p se"aiert laissé dépérir s; on àvait essaye de

les nourru comme ça.

Je regretle, mais il faut que je lui pafle.

C'est assez ugent.
la petite fll]e regada sans mot dirc le géant

se plier en deux pour passer la petite porte.

Son plan s'écroulait. Plus aucun espoir de

mener à bien la cérémonie elle appelait ça
comme ça - et de faire disparailre les restes

avant le réveil de son père (elle avail compté
que. (omme les aL,irps. il aura:t d.l mal à se

lever ce matin). Avec cette habitude qu'il avait

prise depuis quelques temps de surveiLler avec

un soin maniaque la façOn dont elle et ses

hères et même ses camatades se nouJrissaient,

il serait sûrement furieux en découvrant ce

qu'i1s avaient fait, ce ne seraitpas comme s'ils

avaient seulement sali 1'arrière-cour, ils ne s'en

tireraienl pas avec quelques coruées domes-

tiques, elle, surtout, I'aînée, n'échapperait pas

à une sévère conection. Tant pis. Ce qui devait

être fait aurajt été fait. Une promesse esl une

promesse.

My'rna. pleumicha la peùte Lindfà, j y arrive

PdJ, L cJL v'drrrr'rr Par uvrr.

- Fais pas Ie bébé, coupa la grande, et finis

ron morceau. Or lu: a rous promis de le faire.

MFna se sentit réconfortée pâr 1'appro'

bation silencieuse des autres. lly a des choses

avec lesquelles on ne plaisante pas.

Ragnht resserm sa prise sur la gorge du
gros homme.

Vois tl-l, Bogdran Le boucher, i1 y a des

choses avec lesquelles mes employeurs ne

peuvent pas se permetûp dê plàisantef. Tu as

touché des avances, si ma mémofe estboflle?

Bogdran s agita. essavarl de tprdre 5a maln

valide ven le coffre près de l'âtre.

S'ilvous pI... haleta't'i]. J...jje... vous ren-

drai I'argg...

- Bien sir qup ru r"rdràs largerr. l u avais

pris des engagements précis, tu te rappelles ?

l'avais ure bonne nouvelie a r'annoncer: jê

devais prendre livraison de la commande.

Toute la commande d'un coup. La semaine

prochaine, Ajhed Naezif** doit préparer un
grand banquet, pour quelqu'un d'important.
Un repas d'anniversate, avec des invités déli-

cats. Rien que du premier choix, voilà ce qu'on

lli a demrndé. El il comptàir sur roi. Tu 'ma-

gines comme il va être déçu quand je 1ui aurai

dit comment tu comptais tenir la parole ?

Ragnhir ûaîna 1e boucher jusqu'à l'étroite
ouverture qui donnait sur la cour. Les yeux

exorbilés du gros homme luj sortirent encore

davantage de la tête.

Ll1e... 911... e polac aveugl...

On est bien d'accord, mon petit Bogdran.

Tu les engraisses avec des rebuts, du polac

avarié. Et infrrme, en plus, à ce que j'entends.

Malade, si ça se trouve. Tu comprends,
j'espère, que Naeziiexigera un peu plus qu'un
cimnlê rêmhnrir(êmênr

Ragnhir augmenta graduellement sa ptes

sion sur la ûachée, l'amenant progressivement

à la consistance du gésier confil. Bogdran

remua encore un certain nombre de fois ies

1è\Tes, mais aucun son n'en sortit plus.

errant dans sa ceinture le petit sac de

toile, Ragnhir trave$a la cout. Les

enfants n'y étaient plus. Ils avaient

même emporté 1es restes de leur misérable

repas. Ilpressa le pas- Au moins trois jours sul

les routes âvant de pouvoir rassembler, chez

d'autes founisseurs, un lot de rempiacement,

et encore, le compte n'y serait peut-êûe pas.

De toutes façons, Ajhed Naezifserait furieux
du retard. Du coin de I'oeil, il nola le cercLe

de petites silhouettes dans le terrain vague

voisin, autour d'une espèce de trou. Il lui vint
une idée déplaisante, qu'il chassa aussitôt.

Ou'ils se débrcuillent, tous. Il commençait à

en avoir âssez vu, dans ce métier. c'était bien

payé, mais après tout, Ia vie de bappeur dans

les montagnes de I'Ouest n'était pas sans

charmes non plus. 11était resté ûop longemps

en ville, ça amollit.
Il se promil .lue. queloue soit le prochain

boulol qu'il accepterajt, celuici ne compor

terait pas de baby sitting.

Dars les grandes prairies étemelles oil vont

Les polacs quand ils ont été gentils, le petit
polac, qui n'est pLus aveugle, pense souvent

à ses amis du village, et ii espère bien qu'un
jour ils pourront encore s'âmuser tous
ensemble, comme avant.

- Tous ies gentils animâux vont dans les

grandes prairies éternelles ?

- Tous.

Même les chagars ?

- Même les chagars, s'ils ont été gentils, on

ne sait iamais.
Même les zogbash?

- Les gentils zogbash seulement.

Même Les gens?

Les gens maintenant, et puis quoi encore

après, les ours nandi ? C'est en bourrique
que vous voulez me fate toulnel , avec loutes

ces questions ? Allez, filez maintenant, mau

vais garnements, je ne vous raconterai plus

d hisloires. Un de ces jours vous rfe mène-

rez t0ut droit au cimetière, et après vous

serez bien contents.

L esr co-rme ça, en Sencral. que

grand'mère Myrna terminait cette histoire.

Ne me demandez pas si e11e y croyait. I

'Paut ld pcctlp du I rdpadd t.np;!p fàt iàu Doldc,

'*Pour tout rcnselgnement su le restaurant d'Aihed

Naezif, voit dux délices de TeheD, dâns des joyarLt

de Pôld, p. 50.



I\lortsre errltrrre,
etest clrr lorrt loon !H

29'lllliorrsik !
Ta ta tsoin... ra ta isoin... les jeunes pa.r

lent aux jeunes !Je répéte : les jeunes parlent

aux jeunes.

Non. n essayez pæ de rdgler vore nunéro
de Plasma. Les jeunes ont pris le contrôle de

volre magazine.lls vont vous parler de ce que

vous écoutez !

RIONS AVEC KURT

Ou'est-ce quiest rouge, blanc et qui apius

de cervelle que Kurt Cobain ?

Son plafond.

GIMME NOISE !

Comment, vous n'avez pas encore acheté

le dernier Biohazard !

Bon, on va pas y aller par qua[e chemins :

Biohazald (prononcez Bayo'HHMaerdh!), on

n'aime pas... On en est dingue ! Et blam...
Prend direct (state of the world address)
en plein poire ! C'est intolérable : Y'a pas un
morceau à jeter et surtout pas (Tales F|om Ûie

Hard Side)! Indispensable pou se fâcher dén'

nitivement avec le voisinage, \'u qu'On ne se

lasse pas de l'écouter à donf et en boucle dès

qu'on a le malheur {bonl}eul !?) de le possé-

der. Et en plus le boîtier orarge-fluo du CD est

du plus bel effet I (Note du Rédakchef : sur'

tout dans une poubelle.)

Et Ie concert, alors ? Croc a évalué la
moyenne d'âge à quatorze ans, mais faut dire
qu'après le concert de Black Sabbath elle ne

pouvait que baisser. Les affteux de Biohazard

n'étaient pas 1à pour jouer aux dominos et

c'était tant mieux. La moitié de la salle est

montée sur 1a scène et.. . paf ! 11 est 22H et

il faul Loul afiêler !Merci la loiet mercil'Ely-
sée Montrnartre ! Le quatuor de Biohazard

était fuibard et à juré ses grands dieux que,

déjàqu'ils pouvaient pas iouer assez fort (c'est

devenu une habitude poul les groupes qui pas-

sent à l'Elyséel, iis n'étaient pas sûrs de reve

nir en France... En tout cas pas dans cette

sâlie ! On les comprend, mais on espère les

rcvoir vite chez nous car <Music's for you and

me, not the fucking industrp!
Décidément, les chouchous sont d'actua-

lités, puisqu'on enchaîne avec le dernier Sui-

cidal Tendencies. Le tihe sonne comme

un engagement pour peryète' : Suicidal For
Life ! Moins léché peut-être que (The Art of
Rebellion), (Suicidal For life) est ce qu'on

peut appeler un album bilan. On revient un
peu à la base, avec des melodies binajres qui

ûappent juste el des reftains où (Fucb, (Shit))

et (BullshiD se bousculent nerveusement. Je

vous donne dorlc rendez'vous au prochain

concert de Suicidal Tendencies et les absents

auront encole tolt !

KRRRR... BIIIIIP... Nous nous excusons
...811P... de cette interruptian de I'image

et du son venant du . . . KRP,R. . . Rédakchef :

MEME PAS MORTS,
stsssÉs snurpMEr.rr r

Le nouveau Blue ôyster Cult est sorti !

Ahhhhh ! Il s'appelle Cult Classic et c'est

une compil ! Ohhhhi ! Non, attendez, par'

tez pas ! Ils ontpris leurs morceâux et au lieu
de les entasser sur un CD prêt à êtle ieté dans

une poubelle pour accompagner le Biohaz a-rd.

les vieux ostréiculteurs 1es ont tous rejoué
pour l'occasion. Ce qui permet d'avoir de nou
velles versions CD et complètement halluci'
nantes de vieux tubes comme The Reaper ou

C,odzilla, des versions Speedées de M8262 et
des morceaux d'anthologie comme Astronomy

ou Buck's Boogie 0i1 le petit (1m20 les brâs

levés) Buck Dharma file une leçon à tous les

guitaristes actuels. Ils peuvent TOUS se mettre

à la coutule. Ily a même, gag ultime, les ver-

sions karaoke de The Reaper et de Godzllla.
Un must ! Un...

.., COUIC.I ON REPREND...

Plus ras du soi au niveau du son, Henry
Rollins n'est pas mort, car il Band encore !

Même si le dernier album du Rollins Band
nous propose la chute d'une plume comme
pochette et s'intitule (Weigh (tout le monde
aura taduit], il ne vante pas les mérites de

Slim-Fast. Bien au confafe. on y reùoLve ]a

lourdeur si caractédstique du Rollins Band.

Ah I On n esr bien loin de , énervé Blàck Flag,

diront quelques nostalgiques de ce groupe

emblématque du Hardcofe de la côte ouest.

Ben oui, Papa, tout change et ce n'est pas tou-
jours négatif, en tout cas pour Henry Rollins !

Mais pour ceux qui sont tlop jeunes {comme
moi) poul avoir vu Black Flag en concert, pour

ceux qui veulent voir une bête de scène (ou

une bête sur scène) ou tout simplementporrl
ceux quiâiment le Rollins Band, il faut les voir
en conceft, Heffy Rollins sur scène, tâtouâges

et poiis aux pattes au venl, c'est comme si

Bernard Taple se merlair à [aire du rock. C'est
fort, sauvage et sévèrement burné. Henry ? Il
marche à la wonder !

Rollins qui ne se contente pas de chanter
pdsqu'il éÛ11, des poèmes, 0n ne rigole pas,

des bOuquins (sur Black Flagl et qu'il joue dans

des fi1ms commeJohlny Mnemonic, d après

William (Neuomancien> Gbson avec Keanu

Reeves, ice T et Dolph Lundgen et qui sor-

tjra au printemps prochain. Dolph lui a d'ailleus
collé une pêche pendaltle tournage et il s'est

excusé en lù disant: (C'est rien, t'es un dur.)
Un complimenl de la paJl de Lundgren qui ne

fait jamais qu'une tête de plus que Ro11ins. En
h:r rtêr rr pi pn lâroêirr lâ iô1ê

Et comme on vous aime, en exclu totale
de 1a mort, I'aÎfiche de production deJohnny
Mnemonic, à ne pas confondre avec le célè-

brissime film de Godard : Johnny et Monique.

JOHNNY
r\.TNEIvIONIC.

RIONS AVEC PLASMA

C'estun mec qui est ftop intelligent. Il va

chez un spécialiste du cerveau, un chirurgien
de la mort qui a une machine qù fait baisser

le OI.
ll grimpe dans 1a machine. Il y a des étin-

ce1les, des lumières et tout. Ouand il ressort,

ça n'a pas marché, il est toujours ûop intelli,
gent. Le spéciâliste monte le volume et le mec
remonte dans la machine. Rebelote pour les

étincelles. Ouand il redescend, il est toujours
ûop intelligêrL. Ça dure uois fois comme ça,
A la fin, le médecin en a mârre et règle 1a

machine sur le maximum.
I P mê. rpdps.pnd 'ri lê I^r,r ,le la

machine, va voir 1e médecin et lui demande :

Vous avez les papiers du véhicule ?
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EDes jer.x
IECDIII]TIG> GDN
les airrre !

TI{E OTRCUT DEITËR MC DOPE
DEALING GAME

C'est guoi ce ieu ?

Et bien c'est un peu comme le Mono-
poly@rM@. Mais au Lieu d'acheter des rues
et des immeu.bles et fùe conshuire des hôtels
de passe un peu partout, i1 faut dealer de la
came entfe les différentes villes des USA. Stop,
je vous afiêle tout de suite. Ce n'est pas un
jeu séfieux, c'est de la confte culture. Ce n'est
pas parce qu'on joue à ce jeu que l'on vâ se

mette à fumer du crack.

The Ofiic al Dealer Machin esr un jeu

ancien, un classique comme on dit, puisque

la première édition date de 1 97 1 . La dernere
vient de softir en 93 et on peut la ûouver dans

certains magasins ou pius ditectement aux
USA, chez Last Gâsp, si vous êtes sages, on
vous donnera l'adresse. C'e't un ieu qui
(tourne) waiment bien, un jeu \,Taiment fun
avec plein d'interactions, de double,jeu. En

fait beaucoup plus proche de I'espdtd'un pro-

duil comme Hacker, de SreveJackon Games,
que d'u.r jeu de société classique et plus banâl.

Les cartes d'événements peuvent êûe
employées conue 1es auûes joueurs poul les

fairc tomber pou traff,c, pour 1es envoyer en
tôle, bref, pour se faire des a,"nis. Ajourez à

cela que le matériel est d'enfer, avec des billets
hilarants avec la gueuie de Reagan dessus. Un

détâil qui peut servf, Ia boîte efste dans plein
de coulews : noir, bleu, rouge, veri,.. il y en

a peut-êûe d'autres, faut demander.
Pour ceux qui connaissent 1es Freak Bro-

Lhers et leur chat, de Shelton, c'est un must.
Pour ceux qui veulent un bon ied bien décalë,
.'ê<r êorlêmêni,,n m,,(r

The Oficial Dealer Mc Dope Dealing
Game / Last Gasp / PO BOX 410067, San

Francisco, CA 94141,0067. A Paris, on peut
le trouver chez Thé Troc, rue Jean-Piere Thim-
baud. ddns le ll' , vous oouverez vous mème,

après on va nous accuset de faùe de la pub.. .

r-w

Il s'en passe des choses dans les conven-

tions ! Bon, d'abord qu'est-ce qu'une conven-

tion ? C'est une mânifestâtion organisée (pas

loures... ) qui a pouJ bul de réunir joueLm el
joueuses, éditeurs, auteus et joumalistes dans

un même lieu durânt un même temps pour

s'amuser et pafiager un hobby commun. Tous

les éléments d'une tragédie grecque sont donc

réunis I

De la plus petite, cel1e de Brest, deux par-

ticipants, à 1a plus importante du milieu, la

Gen Con de Milwaukee qui accueille plusieujs

millie$ de joueurs du monde entier, c'est dans

les conventions que I'on présente les nou-
veaux produits qui, on I'espère, vont faire un
carton et rapporter plein de brouzouiles. C'est
aussi I'endroit rêver pour se tirer dans les
paltes, pour se faire des bisous hypocrites,
pour draguer les directeurs de collection et
les attachés de presse, j'en passe et des

meilleures I

Vous aussi maintenant, chez vous avec

vos potes, vous pouvez monter une conven,
tion qui ressemble plus à un panier de crabe
qu à autre chose avec The Con Came, un jeu

de Greg Pofter qui nous avait déjà concocté
le très célèb.e Black Death icI un ancien
numéro de Plasma !).

Dans The Con Game. chaquejoueu fepre-

sente une société de jeur, tous les jeux qui
nous intéressent lesJDR,les Board Gâme,les
Wargames. Comme il l'explique dans l'inûo,
la simulation d'u.te telle entreprise serait plus

simplp si on la iouair à pile ou lace: Si lâ pièce

tombe sur lâ ûânche, tu continues.

The Con Game consiste d0nc à iaire viwe
une société, à concevoh des produirs, desjelx
quoi, et à les sortir durant la période des

conventjons, en elé et en automne. Tout sim
piemenl. C'esl un ieu marranr comme rout,
avec des cartes événements, des cattes
embrouilles et plein de méchâncetés sur ses

pelits camâJades iles autres jeux) qu'i1 casse

allégremerr er a iour và. ll faur bien lp dire,
The Con Came esr inspiré de lous les ragois,

bruits de couloir et auûes bruits de chiottes
qui circulêrl sivire dans le milieu. Bon, c'est

wai, c'est un leu américain et la piupâtt des

blagues squent de passer un peu audessus

du front du joueur lambda, mais c'est pas

grave, ça a le mérite d'être beaucoup plus
proche de la réalité que I'on peut penser au
premier abord. Et en France, me ditez-vous ?

En France, on s'aime tous, comme le prouve

le poster Toon de ce numéro de Plasma I

The Con Game, BTRC, pas cher !

EDes lirrres
(E{CDTTITTIG> GDN
les a-rrre !
On ne parle pas souvent de guides tou-

dstiques dans Plasma, et pOuI cause, rien de
plus chiant q['un guide touristique : tout juste

bon à donner des idées poul des scénâios de
jeùx d'Ambiance.

Et bien Ravette Bool<s, un éditeur anglais,

vive les anglais, publie une série de guides

hilarants, malheueusement en VO : les guides

des Xénophobes !Je cite ia quaïième de cou-

verlure : La Xénoohobie : Une Deur iïation-
nelle des étrangers, prcbablement jus rtée
e t toujours défe ndab le.

Les Guides des Xénophobes : un point
de vue iffëvérencieux sut les ctolances et
coutumes des nations, assuré de guéir la
Xénophobie.

Le Crcdo des Xénophobes : Un homme
averti est un homme prévenu.

Tous les pays y passen r, de a France à là

Chine en passant par le Luxembourg. Heu...
non, pas le Luxembourg. Bref, un must '

THE CON GAME
Xâ:'slsh:n

LES
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oÉoÉ À MEt BRooKs sAt{s

OUI J'AURAIS REUSSI MES

ETUDES DE COMPTA.

MERCIMET !

EDisilrd-
lolrËorr

Le Réalisateur et cinq ioueurs maximum.

Le RéàlisàreLrr'mposera les personnages spé

cifiques au scénaJio toutelois il peul pelmette

à un j0ueur d'incamer son toon favorià condi-

tion qu'il accepte le maquillage ou le costume

nécessaire à son rôle.

Le Réalisateur joue les rôles de Duck
Vàd oeui Lle seigneur des lenèbres lJès Irè5-

noires), de Yoga {le maitre <<Jet d'Ailir), de Pal

pelatune {L'imprésario fou) et de Pizza the

HOfT LLe cnef ûès cruelde la pègre ûès dar-
gereusel. Ii dirige aussi les (Caliméro troo-

pers) iles soldats d'élites de f infâme Duck),

es Sava lrongeLrs matchandsl eI toJS le" hàbi'

tants de la planète TOUTETROUEE etde son

désastoport Mousse Asile.

I-es lieux
Ce scénaio se dému1e sul la planète TOU'

TETROUEE er dans l e)pace insondable de la

galaxie TOON. Les décors principaux sont le

dësert homager.le repaire de YOGA.le désas-

ûoport de Mousse Asile et la baffle géante de

f imprésaJio Palpelatune.

I-a
sihraËorr

Les personnages favaillent pour un stu-

dio de dessin animé à Nullepart-ville et

décroche un rôle dans la prochaine super-

production de Georges Lecasse et Stéphane

Iceberg intitulée TOONWARS <un nouveau

désespoir . Pour les PJ préws pour le scéra-

do pas de problème ils connaissent leur lôles

el leurs possibilites par conre un Toon ddguisé

ou maquillé subira un léger lavage de cerueau,

insuffrsant pour Le réduire à l'état de légume

(quoiqu'une effeu est si vite anivée), qui lui
permettra le temps du tournage d'oublier sa

propre personnâlité (et donc ses capacitesl

pour la remplacer par celle du Toon qu'il
incârne. Si jamais des souvenirs lécutents

venaient à ûoubler le toumage, le Réalisateul

se ferait un plaisir de recommencel une petite

séance de (Psychothérapie sélective). Les

acteus setont ensuite emmenés sur ia planète

' loùrelrouee- une sore d énorme gruyere

sphérique sur laquelle est planté un énorme

panneau de signalisaùon rTerre 4.2: Parsecs,

Vulcain 3,65 tétards etc ...1 et en orbite
d tNORMIS vajsseaux en lorme de rape à

ftomage el auues irslrumenls de cuisire oui

Lournenl autour de ce chalman endroit.

l-e scrdptt
Il y pas mal de temps la galaxie TOON

vivait en paix làuunt qu'ii l elajt possiblel mais

un jour le MAL refit suface poul asseruir les

TOONS et leul imposer les pires tortures

comme \es plogtàm*es d ARTE ou la led\

fussion complète de BONNE NUIT LES

PETITS double er ja\ranais. Un jmpresario

nommé Palpelatune avait fait construile une

bame gigantesque afln d'inonder toute une

planète de musique ROCK. Le groupe monté

par Palpelatune, les (Rolling TOONS), était

dirigé par un gentil chanteLr rommé Bara-

gouin Duck et leur première chanson ( Duck,

Dig and Dong) promettait d'être un tube.

Hélas leur premier concert a été un désasffe

en effet suite à un mauvais réglâge de la baffle

la planète était entièrement déhuite mais au

lieu de demander le remboursement des

places, les habitants lcomment i]s survécuent

demeure un mystère) offrirent le double pour

que le goupe quitte les lieux dans la minute.

Loin de se décourager Pa.lpelatune monta une

aJmée de Caliméro toopers c'est à dire des

fans lobotomisés {pléonasme) et mit à leul tête

]e chanteur du groupe rendu méchant par tant

d'incompréhension c'est ainsi qu'jl est devenu

lignoble Duckvàd oeuf. Leur but : devenir
pa-r la force I urrque groupe des Toons et mai'

lriser le mystérieux pouvob des dets d'Ail)
nommé Ia SAUCE et quipermet à un groupe

rock de rédufe ses fans à l'état d'esclaves l0b0-

tomisés d'oil 1'expression (mettre la Sauce).

l-'oloiecilif
cle

Itavenùrre
Les personnages devlont sauver tous

ensemble une p ncesse et 1a galaxie TOON

en détruisant la Bame spéciale et spatale de

l'imDrésaio PalDelatune .

H
5l

1z;irGll



pour Lui une livfaison de pizzas en contre'
bande et ce en moins de tente minules. il gar-

dera un PJ en otage et le jettera à Enkor une

sofle de gfos crapaud au dentjer émajl dia

mant el coiffé d'un chapeâu à plume et d'une

cuLotle de cuir qui dans sa losse entamera avec

e malh"uleux Pl urpdan'" yolienne(egê'
p-ob eme I lotuqr ê l-NIOR donnefà là pr"'
mière baffe elle risque d'être La dernière. Le

pauvre Toon sera enfoncé dans La roche
jusqu'au épaules). Après avoir livlé les pizzas

{qu'jmporte I'endrojt pourvu qu'jl sojt très

dangereux) les PJ seront conduils dans des

soulefrains qui mènent à Mousse Asile. Dans

ces égours vivent des choses telljbles aux pou-

vojrs inconnus qui-emplissent le coeu le plus

vdr ldnl de .àJC hemar5-f orib ps 5ou d ld j di p

euf maman I Ces créatures sont si laides

qu elle, | " "LrDpor errpd5lêurpro0Ieimàge.
Espérons que les PJ auronl I'intelligence
d'emmener un miroir avec eux. De toule
manière ils finilont par croiser un vendem de

miroir ambulant (le miroil pas le vendeur).

EPISODE 4. LE DÉSASTROPORT
DE MOUSSE ASILE

La ville de Mousse Asile porle bien son

11611o1offer c esr una"iledefoLr.ddt 5 equel

"p .roi5Pnl le, c]èdlLfes lê) p Js 'ollê. ldê d

souris mécanique au gand ancien bleu à points

jaunes) ou des véhicules abf acadabfants Irépuf
seurs à vapeur, porte'avions à voiles ou bipodes

chaussés d'espadrilles et danseurs de clâ

quettes, très très rale !1, le tcut dans un bain

d" ''lo rsso -o)àtfe qJi provieÎ d ure usine

de savon industriel défectueuse ou sabolée

LUCIEN SAKAIDANLEWATERS.
LE ( GARQON COIFFELJR l
Espèce ; Humain niais.

Description : Lucien Sakaïdanléwate$ {LS)

est un fermier à fromage un peu attardé

mâis très gentil. Affligé d'une coupe de

cheuveux fdicule et d'un énorme appen-

dice nasale bouché par un -hume des foins.

le pauwe Lucien ne doii sa survie qu'à sa

chance surnaturelle {même à Toon). Son

but est de devenlr chevalier Jet d'Ailmême
s'il ignore ce que c'est.

NB : Il n'est pas le flls de Duckvad'oeuf.

Crûyance et objectif: Devenir i,rJerd'Ail.
soigner son rhume.

Ennemis naturels : l€ pol1en.

Points de vie : 7

Possessions :

'Un déjeunef
-une corde illimitée

par le S.A.L {Seclions Anti Lavage) un groupe

tê--or'srê di-'gp par ur didble de rasrar."
égaré.. Incitez vos joueurs à visilef 1a (Toon-

lind , un o.db i.se-"n ouche el enlL-o
détenu pâr Chark le Râsqual, un requin bipède

hdbrlle en mafio,i e dmdreu- d" ol es I es.

Holdlo B"lorg.ne poJrrai r faire rr r rmê'o

dp ' na"mê qui poL .e-a ds\ 5laiLe àLrX pitec

lo:êc t\ê qL pe.mer--ai alr Pl de se gis>er

dan) le dé.à.-ropo-r "n profiran-de la dive-

sion d'une émeute).

Le désastroport est un vaste complexe...

re5 Lonplexe. l ad*'r.nis rauon y e)I poJssee

'Un gappin sauteur
-Une dague luminellse
-Une vibrotroche DOM : lD
-Une carte de la région (Une feuille jaune

avec une croix <Vous n'êtes pas là))

Muscle 4
Casser les portes 6

Combat 6

Lancer I
Qewelle 2

Zip 6
Conduire B

Courir I
Nager dans le fi'omage I
Sauter 7

Trg
Equitarion 12

Pêche 2

Etre discret 4
Délire: Veine extaordinaire même pour un
Toon,

à son paroxisme. Pour obtenir le moindre fof
muLaire, comme une autorisation de décoller,

les Pl devronl deployer des lre5or) d.magi-
rd or pour !olrarn(-e le\ brc. onrdirp5
loca rx des pingoins myopes a, torç6. qui

sont teilement gâteux qu'ils oublient en dix
mjnutes ce qu'ils ont fait auparavantl. Si Les

PJ ne cfaquenl pas en moins de fenle secondes
.ê ,v ôê <^nr ôr<.1ê< v'ri< Tôôô< !

Les Toons déambuLeront entre des tours

de contrôle rouges entourés de bumpers
dégLingués et sur lesquelles sont dessinés des

numéros (100, 500, 1000J. Là ils seront pour-

suivis par une énorme boule de métaL piloté

par Duckvad'oeuf. En fait Le désastroporl est

un énorme flipper avec ses bumpers, ses

lumjères cLignotantes, ses bruits électroniques

et le TILT ! Ne lésinez pas sur les brujtages

tr BIP ! BIP ! DING,DONG DONC !ll! CLA-

CLACLACLAC M!l
I ô. PI 'êv..;". p. ,i. ^p , om. ô drrl

ver au hangar ô58732S8140 BAD
658452478541i4ôo,s I ou \ê u'oLVe lp vd, .-

'eau de RAÀy' SOUI O : Le Chajdron Mines.

trone {dont i1 a la forme). NB : les joueurs

doivent apprendre par coeur le numéro du

hangar, aucun duplicatâ du formulaire de

départ n'étant fourni.

Le départ devfa être mouvementé, des

projectiles de toutes sortes (Obus, chaussures

ou pianos à queue) seront tirés de Mousse

Aslle. En orbite les vaisseaux de DuckVad'oeuf

siilonnent les alentours. Après un combat à

coup de canon à chantllly ou de tartes à La

crème le Chaudron Minestrone passera en

méga-supra-giga-espace super rapide avec

1,1 b-u'r de resso-l el bondira vers la ba,e

rebelle Là plus pfoche quelque paft dans

L'espAAAce I
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D.BILL BIGI.ET'X

Espèce ; Robot myope

Descripton : D'BILL est un grille-pain à
chenilie portant une paire de imeties tdple
foyef et une canne blanche. Très intelli,
genr il résorrr de nombreux problèmes si

on iui met le nez dessus. Fidèle et coura-
geux, il cherchera un objet jusqu'au bout
du monde en percutant tous les obstacle

qui les séparent. D-8i11 ne pffle pas, il ne

s'exprime que grâce à des panneaux qui
sortent de la fente al] sommet de sa tête et
lo$qu'il s'énerue il ejecte des dizaines de

toast dans tout€s les dfections,
Ennemis naturels : Les obstacles.

Croyance et objectif: Les éviter (les obs-

tâclesj.

Points de vie : 12

Possessions :

-Cânne blanclle extensible
L,nêriê( r'i nlê Ê^vàr

-Senseuls à boulons
-lance toâst
-ahênillê{ .lêrâb,ôrê.

Muscle 3

Casser les portes ô

C€rqelle 6
Faire/défaire les pièges I
ldentiier B

Lire 12

Se câcher/trouver I (à 50 cm de ses yeuxl
Entendrc/Sentf 7

Vclh 2 (spécial mypiie)

Zig 3
Esquiver 5

Pêche 2

Délirs Détecter objet. Il faut que D-Bill

ait sa description complèr€.

EPISODE 5.
LA BAFFLE SPATIALE

Hêlas le, P' :on inle( "p'p, par Jn gjgan

tesque filet à papillon lenu par un bras méca

njque qui sorl de la Baffle spatiale de

PalpelaIJne. A I rr o-'eur "ro. va llant héros

dp,rmb I pron dans der couloiri donr le, paroi.

Sont tecouverles de portrails de planlureuses

chanteuses et de disques d'ot. Les PJ ren
contreront I'imprésario fou qui proposera un
pont d or un wà : a Be.orga,re :r el e ac, epte

de devenir sa prochaine vedette. Accepter
c esr s dllie- au - d et irahir le scripr ce qui

melrd en .olèfe le genùl -ê.li\r pur. U't leger

lavage ie ç"-vp21, s impose à moins que la
foudre ne désintègre 1e fautif. Nos joueurs

roors n aLront pas le choi.\. il5 dewonl deL.ujrp

la Baffle malénque rapidement et ce d'autant
plus qu'un concert est prévu sur la planète

MOULE CALAMAR dont ie chef est L'amiral

BMKMAR, un humanoide à tête de crapaud

3-'-

n)$

loucheur avec un hygiaphone porlable et une

peruque Louis XIV {c'est un noble). Il a retusé

de se soumetlre aux exigences de PaLpelatune

(double billeteie, versementde 50% des droits

audioviruel) er dirlribuùor gra ùle de, ldnjon.
etdesbadges des RoliinBs Toons). Si rien n'est

fait un syslème innocent risque de sombrer

dans les abysses du Toon 50.

Les PJ disposent du p]ân de la Bame géante

enfoui dans les mémoires {du moins ce qu'il

en reste) de D'BILL Bigleux. Ce pLan présente

normalemant toutes les données techniques

de cette arme terrible en fait il s'agit d'un rec

tangle au cenlre duquel esl cochée une gosse

RAIDË SUSPICIËID(

Espèce : Fourmi-Robot

Ennemis naturels : la gossiereté en par

ticdier et tout le reste en particulier,

Description : (Raide) est une foumi-robot
haute de 1M60. Son corps et ses 6 pattes

sont bieus et sa tête ornée de deux antennes

esl rouge. Elle parle de fdçon I"ès disùn-
guée(accent d'Oxford)et se piaint io[jours
du maûque de savoir viwe de ses interlo.
cuteu$ en particulier de D-BILL Bigleux-

Froussard Raide Suspicieux imagine tou-
jous les phes emluis et pense que tout 1e

monde lù veur du md. 11 est egalement tès
nâif. Exemple : Menacé pâr un voleur i1

s'édiera en yoyânt un âmi qui s'approche
par deffière (Tfès bien ! Proôtez que vous
soyez der ère lui pour I'assomet !)
Cmyânce et obiectif: Le monde n'est que

danger et tacassede, protéger la princesse,

éviter les ennuis.

Points de vie : I
Possessions:
'Un manuel du savoir Yivre

'Un service à thé 100% incassâble

Muscle 4

Grimper 10

Soulever des trucs lourds 6

croix rouge. Au sommet de la Baflle c€ ûouve

le bureau de Palpelatune qui derrière son

énorme cigarc répond en même temps à des

dizajnes de coups de téléphone tout en dégus

tant un whiskT.jus de banane'moutarde, son

cockrail préféré.

l-e grerrcl
firral

A o .1. .p^ p. Dl IOh.

veroni le studio d'enregistrement des Rol

ling Toons. Loisque ils y débarqueront

Cervelle 4

Faire./défaire des pièges 6

Identif,er choses dangereuses I
Lire 6

Se cacher/Ttouver Objet Caché I
Zip 2

Coudr 4
Esquiver 6

Sauter 6

Pêche 4
Bârâtin 5

Et|e discret 5

Délire : Changement de iome. Seul les cou-

leurs restent les mêmes [B1eu et rouge).



Duckvad'oeuf so ifa sa batte lasef et se bal

tra en duel avec Yoga qui se batlera avec

une lolrche, laser égalemenL. lJn malch de

Sauce ball commencera, L'équipe des PJ Lvisi'

leufs) affiortar.rt l' équipe des (.laliméfo troo

pefs. Des iets de Sauce fuseront de part et

d'autfe du studi0. Nos héfos devront débran

chef la g,uitare de Duckvad oeLlf avant que

ce defnief commence à iolr€f, ils enlendfont

dans leur rête la vojx d€ Yoga (Nlonte la

Sauce), et d€vrait dans la pagaille générale

lfa'ourez des éLéphanrs à rouleftes, des effels

discos et des joueurs hippopoianles d'hoc
key suf glace)poLrvoif coupef le courant ou

faire sauter les plombs. Un incendie géné'

fâl se déclarefa et tout ce ioli mond€ se dis-

persefa dans une panjque des plus

R.AM SOULO

TOONESOLJE en quirtant l€ chan]ps des

canéras et ervahissant le iesl€ des sludios

de tournages de Nullepaft Ville lcrise de nerf
11u réalisaleur qui éclate en sanglolsl.

C'EST FINI LES AMIS !!!
Préparez vous à la suite de cetle fantas

tjque superproduction '1Le Pire Clomte

Aftaquer. Bientôt sur vos écrans, devant vos

yeux sidéres.

CERISE SUR LE GATEAU
N he i e- p.5; r"', .r.r gJA".lgrg*

,p ," rooN
doil durer lout au plus une heure apfès vous

risquez de voLrs essouffler, sans compter les

( ô(.àlolaq.( e d i lij( lfo iDlê\ "ê-Vêr X.

CHIKTABANAN

Tous les iets de dés à efiectuer durant la

partie ne sonr pas notinés, c'est à vous cher

réâlisateLrr de décidef des moments opponuns
pour faire rouLer ces petits objets cubiques et

bfuyants.

POINTS D'INTRIGUE
. I point par épisode marant.
.^ôô,-.. ,. rô-r. .,d.' 

",held
Baffle.

. I poinl pour celui quiaura convaicu Pa1

peLatune de verser une commission de 10%.

. 2 points pouf quir€metta Duckvad'oeuf
\,i, lp.ltr, r.homin 

^lji( 
d'inê miô, fê

. Plus d'autres points sivous 1e voulez.

PHILIPPE LETOUNE

I-es
rnéchafÎts
IOaS |Oear-x
Uès rrilairns

DUCKVA,D'OEUF

Duckvad'oeuf est le méchant de l'histoire.
. o' t.t d | ,5i " d, ra. p.. re el

d'un casque à pojnte orné d'une parabole et

d'une kyrielle d'antennes. Sur son torse est

posé une machine à calcuier et un distribu

teur de boissons divers. Duck pofte égalemenl

Ll e br ê a ê' o-çq r'il parle de )à per;-e

voix nasilLafde DUCK doit s'interfompre au

be.u mil eu d" . hao ,e p' rd .e po rr -e.pirp-

'.1 ' -"5 problè* a5 j 2. r\|I1o 5o "or 
- -ggtzyô

(Tfemblez PSHilliT je vous rerrou PSHIIIT
vôr, p \or 

" 
d"si " PSHIIIT ge.a. ljl .

ADWOLF PALPELATUNE

L'imprésario fou qui veut dominer l'univers
esl un loup habillé lrès chic et cojffé d'un cha'

peau lexan avec un énorme cigare dans la

bouche. C'esl un individu sournois er beau

odr pL! ofe\d rourp â.sLpe-cl'erie po-r alti
vef à ces fins.
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Ëspèce : Génie distrait.

Ennemis naturels : La timidilé.
Desoiption : RAM SOULO est un génie

de La mécanique et du pilotage. Il peul répa-

fer une cenlrale nucLéaire avec un boulon

de huit el ufie brosse à dent el enûe ses

mains un fer à repasser atteint À4,ACH 3. Son

seul amiest CHIKTABANAN quile protège

lors des mauvaises renconûes. Son seulpfo-

bleme e.r 5à Lim djté. Devant ur e;ol.e fille,

I bafouille, son coeur rebondit dans tous les

sens, ses yeu-\ exorbités jaillissent de leurs

orbites elsa langu€ s'âllonge d'au moins une

dizâine de mètres.

Croyance et obiectif; TOUT peut se répa'

rer et se piloter. Rencontrer la lille de ses

rêves. Vaincre sa timidité.
Points de vie r 9

Possessions:
Un vaisseau spatial, le (CHAUDRON

MINESTRONE't
-Un tou|nevis unir€rse1 siifleur
-un album photo âvec les f,11es qu'il a séduit

{il est videl.
'Un veste de mécano inlavable (traces de

cambouisl

Muscle 3

Combat 4
Lâncer 4
Cervelle 3

Faire,/défaire les pièges 6

Réparer des trucs cassés l0
Zlp 6
Conduùe des véhiûiles 1 1

Courir 7
Pëcbe 2

Etre discret 3

Délire : Timidité exffême (jet à 3Dl, cou

rage exûême pour sauver sa belle {MUSCLE
passe à B)

Espèce : Monsûe gentil mais fautpas pous'

set.

Ënnemis naturels : Les ennemis de RAM
SOULO

Description : Chiktabanan est une grosse

boule de poils chaussée d'urie paile de bâs

kets. Seul deux gros yeux tristes émerge de

cette forme velue. (Chik) est très gentjl et

tlès iorl, si forl que ça lui fait peur. les deux

moyens de le methe en colère sont : De le

bararlner el qu l s pn apeiloi\,e el de laire

du mâl ôu de la peine à RAM SOULO. Dans

ces deux cas CHIK deviendra TRËS TRES

méchant, monhera les dents {qui sont tfès

fanchantes) et écnsera I'adversaire en lui
sautant dessus avec ses baskets à crampons

{3D de dommages).

Croyance et otjectif: IL ne faLr pi) fa -e

mal aul gers. ll laul pfoléger mon ami

SOULO en écrasant I'agresseur.

Points de vie : 10

Possessions :

-Arbalelte à bananes et bananes {2 pts de

oomJ
-Baskets à crampons
.Fourrure à malice

Muscle 8 {+4 en colèrel

Casser les portes 10

Combat : I
Lancer 10

Soulever des Lrucs lourds i 2
Cervelle 2
Voir/entendre,/sentir : 6

Zip 2
Courlr 8
Tir:4
PêclÊ 2
Délire : Force fabuleuse (5)
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Plein la ûêûe
roolrr loias rrn
f'rEDnclrrr
Quelques peliles règles de plus pour Beflrn Xvlll

PAN, T'ES MORT !

Ouand on ioue à un jeu de rôles il y a tou-
jours un joueur quiviendra vous cherchez des

noises en vous disant : (Ouais mais si ie lui

shoote dans la tête ça fajt plus mal que dans

le moLLetD. Bon, d'accord, ça n'est pas com-
plètement faux et iles 'raj que lorsqu'un Bân.

krauber tient un otage en sonant de la banque

on ne peut le dégommer :

dr qL ei. -IdIr d rfdve s. 
'J.dge ,nl,aranI

mais pas du tout conseillé),

b) qu'en tirant sur ce qui dépasse (tête,

bras, jambes, etc...).

Ce qui nous amène au fait : la localisation

des blessures.

Donc, pour le plus gand plaisir des petits

et des grands voici comment expioser la
tronche de votre adv€rsairc et seulement la

lronche.

Pour vous iaciliter la tâche voici un petit

tableau avec tout ce qu'il faut et où il faut.

La petile table suivante vous permettra,

pour la modique somme d un jet de dés sup

plémentaire, de savojf quelle partie du corps

vous allumez en tirant au jugé.

Tête

Torse '

Abdomen

Bas -'ien$e

Bras

Jambes

t5y"

-15%

25"/"

-25%

+5

+3

+3

+4/+2 (homme/femmel

,l

25% .2

Localisation : c'est I'endroit que vous voulez atteindre

Malus ; c'est le malus au jet de dés dont vous bénéfrciez pour toucher la localisation que

vous souhaitez.

Aiustement: c'est le nomble de points de dommages supplémentâires à ajouter lomque

vous touchez une des localisations.

eifet, lorsqu'un rlpe se bat avec un autre sans

uûliser d'arme il est exceptionnel qu'il le tue

net rien qu avec ses petits poings, surtoul
lorsqu'il n'a que I en force I

Le combat se déroule normalemenI mars

seule la moitié des dégâls est réellement atlri-

buée. La totalité est néanmoins calculée ann

de déterminer à quel moment le personnage

tombe dans I'inconscience (soit lors de dom.

mages supérieurs à sa force en une seule fois

soit lorsque le personnage endure des dom-

mages supérieurs à deux fois sa force).

En revanche les arts martiaux ont des effets
hiôn hl',. mé.h)nrc 

^,io 
r)

Là les dégâts sont complets sauf si le joueur

qul utllise (à compétence en dfl, mdflraux

heine ses coups. Et oui, ça fait mal de connaitre

des coups vicieux.
Ouand aux bonus de fo'ce on peur esri

mer que :

tiative en foncûon des armes. Effecdvement,
quand on a son âfme dans un holster c'est

touiours mieux que dans une poche de jeans

mais, en pLus, lorsqu'il faul dégainer plus vite
que le mec d'en face ça dépend pas mal du

flingue. a iec un Màrxmen Police Spec.al ça

ira souvent plus vite qu'avec un Cuelter PM2.

Voicidonc, pour remédier à cela,la table

des ajusrements à I'iniûative {les Bonus,/Malus

étant, bien entendu, cumulatifs avec ceux déjà

donnés dans les règles de basel.

Marxmen 12.33 -3

Marxmen 12.35 II

2-3

6

7

I
s

10

Tête

Torse

Abdomen

Bâs venhe

Jambe droite

Jambe gauche

Bras droit

Bras gauche

Marxmen Police Spécial

Malxmen Automatique

Orki23

Guelter Automatic PM2

Vindict Autokoch

Heaq/ Scott Spécial

Marxmen Laser

Holster standald

Holster adapté

Poche (de veste ou de ieans)

A la ceinlur€

+2

2

6-12

13.15

16-17

18-19

20

aucun

+1

+2

+3

+4

2

-5

,3

I

+l
2

BOUM DANS LES TI,JlruT !...
Pouf ceux qui voudrâient des détails sur

le corps à corps et les arts marliaux ljsez bien

cecr.

Le corps à cofps fait des dégâts, et cela

mème s ilr sonr relativemenr imporlants. quj

ne sont en grânde partie que lemporaire. En

THE LAW OF THE E,AST

Ensuite, et parce qu'un bonheur ne vient
iamais seuL. voici enfin les modificateurs d'ini.

La plupalt des holsteru sont fabriqués en deux

rnodèles standards permeltant d y placef soit une



arme àl bafillet soit une arme automatique. Ces

holstels sont relativement coùrant et sont aiustê

pà àppol d Un Woê o arm' ma lô rÔ-on. 'amai

étudiés pour le dégainage rapide. Un holster de ce

fyTe coûte environ 10% du pdx de I afne.

Les autres hoisters sonl spécialemeni éludiés

pouf un t)?e d'arme et pouf le tir râpide, il per

mettent de plus une pdse de I'afme b1€n meilleufe

en un iemps record.lls sontnéanmoins pLus chefs,

25% du pdx de I'amre.

Sj toutefois un joueur devail se sentir sul

llsamment sûr de luj pour dégainer une arme

alors qu'un q?e le braque à une porlée courle

celui quitient le flingue aura un bonus de +5

supplémentaile à son initialive !

ET PUIS DES ARMES, ENCORE
DES ARMES

Parce ce que c esl touiours utile de pou'

voir varier les couleurs {et les coupsj voici
quelques armes de plus pour agrementer vos

parties de BERLINU{lll isurtoul la mataque,

ça manqualrJ.

ARMË,S DE CONTACT OU DE CORPS À CORPS

PETITE OUESTION DE PAPELLOS
Un petit oubli a été fait dans les règles,

lorsqu'un personnage sort de l'école il n'est

pas obLigatoirement fauché mais ciombien a-

t ii en poche ? Il laut en effet qu'il puisse se

loger, manger et faire toutes sortes de choses.

Pour 1es pLus lortunés d'enffe eux peut être

même posséder un véhicule personneL I Bref

tout ce qui peut faire un peu plus vrai sans

pour autant dife que les Falks sont des SDFS

en unllorme.

Pour remédier à ceLa voici une possibi'

1jté. En effel, actuellement dans 1a police fran

çajse les apprentis inspecleurs gagnent un

salaire avoisinant les 7000 F qui Leur permet

de se loger et de subvenir à leurs besoins les

plus courants. Et bien à la Falk-Academy c'est

pareil ! Les étudianls ysont rémunérés, certes

pd) aurdnr. mais c est tou'ours cà de pris.

La rémunération d'un étudiant vafie en

lon, ùor du grad" oue le F,r k occJpera è sa

so'l;e de l.Laderie eI peLI au5n elre agrê-

mentée de certaines pdmes en fonctjon des

résultals aux lests.

H
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Matraque, Tonia

Nunchakus

Batte d€ base-ball

Sai

Ninjato

Katana

2 1d10+1

2 2dI0

3 2d10

Batte de BallMorder l 2d10+2

3 2d10

4 1d10+5

5 2d10+5

300

300

500

1000

2000

s000

15000

AR.TNES

Les monlants suivants sont les exemples

les p us couran$ oe ce q.re I erJdianl Falkelo

nomise pa-r mois en comptant qu'illoge à I'aca

démie et sans auLre, sources de revenu:

Koss 1050 12600

Koss-cllef 1150 13800

Sergent 1300 15600

sergenrchel 1500 18000

Inspecteu 1500 18000

Lieutenant 1750 21000

On multipliera ensuite ce revenu par le

nombre d'années d'éiudes du Falk (comme

quoi redoubler ça peut parfois servir !).

S'il le désire Ie joueul pourra aussi tenter

le coup de poker poul savoir si ses parents

sonl riches, iLsuffit pour ceLa qu'iljette I dl0,
un résultat de 7 à g indiquera qu'i1s sont
pauvres (économies /2) et un résultat del0

^,,'ilc c^nr ri.hô( lô.^n^miê( v)l

Des tevenus annexes pouffont aussi êlre

attr bues au joueur le de.iranl Er (orueodf

tie il devra saoifier de 10% à 80% de com-

pétences pour Les placer dans d'autres qu'i1

faudra créer comme (fabriquer des hambur

gers chez Mc'Do), etc...

Ce tl.pe de revenu rapporte 1000 EM par

tranche de 10% et par an, i1 est de plus très

probable qLe le p"rsorrag" 5e sojt lait virer

au bout d'un an (1 à B sur ld 10).

Nous pouvons de plus considérer que le

per.r mdlériel du Falk (uniforme. chem'ses.

insigne, gilet pare'balles, etc...J coûte à luiseul
quelques 7500 EM (le pare-baLles valant à lui

seul pLus de la moitié de cette somme !). Ii est

donc souvent nécessaire pour la plupart des

Falks de souscrire à un pÉt d'état de 3 ans

mais aussi le plus souvent à un prêt bâncaire

pour coL!'rir leuJ.lrajs de logemen el d dcqui-

silion de leur arme de seruice.

Les différenls prêts sont à différents taux

dont la plupart sont préférentiels pour 1es Falk.
Ces pÉts sontde 3 q?es: jusqu'à 10 000 EM
la durée du prêt est au maximum d'un an et

]e taux d'intérêt estde l5%, pour un pÉt com'

pris entre 10 000 et 100 000 EM dont la dulée

est au maximum de 3 ans avec un taux d'inté'
-è- è,o oa. e . rêrr:ât .)rp- .rôrr 'o mor-
tant est obligatoirement supérieur à 100 000

EM à 8% d'intérêt pendant 5 à 20 ans seLon

le montant. Tous Les prêts sont remboursables

pal mensualité et i1 est probable que cela va

aiouter un peu plus de plquant à ]a vie déjà si

di,rê .lâ n^< .hêr< Prlkâmôfr<

Editions Témoin N'l KRISTIAN CIRRI
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& Flocldn ltoll
Un scenanc Beflrn Xvlll
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ul{ scE}lARlo uÎ{ PEU ATY-

PIOUE POUR UlI GROUPE DE

FATKAMPFT SA,TIS RIEI{ D'EX.

TRAORDINAIRE. LES FAL.

KAMPFIS, PAS tE SCENARIo. .'.=-
J=;--i

AWRTISSEMENT

Ce scénâtio s'articule de façon un peu

particulière. Disons qu'il n'est pas âussi

fidèle que d'habitude à l'unité de temps

lvous savez, te célébre: "Seryents... nous

sommes lundi. Vous avez iusqu'àieudi pour

affêter le monstre qui terrcise lavllle", C'est

idiot et ça ['a touiours été, surtout dans le

ds d un jeu policiPr. Aptès 'out, Les rrlics
suivenr souvent plurieurs ?nQuèrcs en pdral

lète, et en prenant leur temPSJ.

En Jait, ce scénario présente un lieu,

une siluotion et son 
^olulion 

5ut plusieurs

mols. Le MJ trouvera donc une desctiption

cornplète, suivie de plusieurs in idents. des'

tinés à servir d'interludes âu milleu d'autres

scèndrias \ans rapport. Et puis, bien sur,

pour que vaus ne vous sentiez pas volés, il
y a un rtnal plein de bruit, de fureuL d'explo

sian et de raJales d'armes autamâtiques,

Merci qui ?

ptaologtlJe 
=les f,aits

Un homme d'affaires un peu particulier

vient de s'installer dans le secteur XVlll. Il
s'agit de Peter Dernenski, dit "Père Pieûe",

qui sp presenle lui méme comme "enu"pre

neur religieux". ll dirige la secte des Enfants

de l Amour. qù comDte dé'à quelques d'zaines

de milliers d'adeptes dans la Fédéraûon. Son

arrivêe n a rien de discret, bien du conûaire.

Il est entouré d'une nuée de journalites, et

s'empresse d'organiser une conférence de

presse, où i1 annonce que le secteur devient

"terre de mission" et qu'il va en "extirper 1a

violence et convertir ces pauwes ieul]es gens

privés de points d'ancrage à l'Amour divin".

Dans les jours qui suivenl, il s'instâlie dans un

grand immeuble, à quelques rues du com-

missariaL, et commence son uavall. TIès vitP.

on commence à croiser un peu partout des

jeunes gens en robes blanches, au sourile un

peu vide, qui distdbuent des tracts, collent

des aJflches, organisent des réunions, font des

d-scour), etc. Après ouelques iouls de fasci

nation, les médias ordinaires laissent tomber.

ALCJr '"Iérèt, aucun scandale iusqu à main-

renànr lmais ouand mème queLques vilaines

rumeurs)... Les Falkmapft risquent d'êffe obli-

gés de se monber un peu plus vigilants.

DOCTRINES
Voici un bref résumé de ce que peut racon

ter l'adepte de base :

"Nous vivons dans un monde floid,
lugubre, déshumanisé et ivre de haine. La

seule façon de lui rcndre un peu de santé men

tale est de dispenser de I'Amour, à 1'exemple

des grands prophètes que furentJésus, Boud-

dha, Gandhi (etc.). Selon ses capacités, cha

cun dispense de I'Amour à sa façon. Le Père

Pierre, notre Ami, a une capacité d'amour

supérieur à tout le monde. Il nous a lecueillis,

abriLés. soignés et n0us à explique n0ue mis

sion. Nous comprenons que vous ne nous

aimiez pas. C'est nolmal. Votle karma a été

souillé par ce monde dément. Mais vous y

viendrcz, comme tout un chacun."

Ajoutez-y, selon votre inspiration, des

considéràtions sLr la réincarnduon, l:llum''
naùon, le nirvand, les ondes d amour divines

qui parcourent le Cosmos, etc. C'est du mys-

ticisme de Prisunic, mais ils y ffoient dur

comme fer. Et, après tout, la liberté religieuse

est garantie par la Constituti0n. Il n'y a donc

rien a dire sur 
'es 

cjtoyens ur peu speciaux.

du moins tant qu'ils n'enfreignent aucune

autre loi.

LA RÉALITÉ...
... est bien entendu beaucoup moins relui-

sante. Le Père Piene est intéressé par I'argent,

bien srlr, mais ce qui le fascine le plus, c'est

le pouvoir. Dominer ses adeptes est déjà une
jouissânce mais, comme il est intelligent, i1 a

commencé à réfléchir aux moyens de conûô'

ler le destin d'autres pe$onnes. ll a compris

que le pouvoir et I'information étaient étroi

tement liés. Et le meilleur moyen d'avoir des

informations susceptjbles de conftôler les gens

resre de le5 créer. Les plus douer de ses adep.es

dispensentdonc de I'amour aux célébdtés ber

linoises, dans toutes sortes de positions diver'

tissantes et compromettantes. Bien entendu,

ils arrarge pour que des photos so;enl p-ises.

Après quoi, ii ofganise un petit chantage.

11 ne demânde pratiquement iamais d'a.rgent.

Juste des données souvenl des informations

sur d'auûes personnes ou des seruices du

genre "veiller à ce que les policiers ne

m'ennuient pas". la plupart des victimes s'exé

Ctlt?rr râJrs lJop protesrer. avec l impress'ol.

de s'en tirer à bon compte. Evidemment, si ]e

Père Pierre n'avait pas compaltimenté ses acti

vités, ily a belle lurette qu'il serait tombé pour

proxénétisme aggravé. Il gère 1a secte propre

menr dire. e sa compagne. Frau Sophia Ce'
vanni, s'occupe d'un réseau d'escort'gir1s... Les

deux organisres n ont aucun ier évjdent.

mais marchent main dans la main.

l-ier-x
LE OG DE LA SECTE

Elle s'installe dans un pelit immeuble de

six étages, au cæur historique du secteur, Le

rez-de-chaussé est 1a zone d'accueil, avec une

salle de réception dominée pâr un grand por'

tlait de Pèrc Pieffe, deux salles de conférences,

une pelile boutique orl I'on vend gadgets, pIO'

pagande mystque et bouddhas en plâtre. Der'

dère tout cela, un réfectoire et une grande

cuisine. Rien de particulier, dans aucune de

ces pièces.

Les trois étages suivants seffent à I'héber'

gement des adeptes. Ily a queLques châmbles

particulières, mais surtout des dortoirs. C'est

aussi confortable qu'une auberge de jeunesse

correcte. La décoration est à base de mantras

dbétains achetés aux Puces. Ca sent I'encens.

Le cinquième, desservi par des ascenceurs

directs, est 1'étage de I'administration. On y

trouve un grOs standard té]éphonique, plu'

sier.L's ordinateurs, des classeurs et des bueaux.

Rien de spécial non plus.

Enfin, le saint des saints, le domicile de

Père Pierre. On n'y accède que par un ascen

seur spécial, et à condition de possèder une

c1é éLectronique (Pie e et Sophia en ont une,



ainsi qu'un ou deux sectateurs haut placés).

Disonsle tout de suite, le bon père ne vit pas

en ascète. En fajt, cela ressemble aux appal

tements d'une vedette holl)'woodienne de la

grande époque, avec jaccuzzi, un lit de ffois

mètes de diamètre, une TV haute-définition

qui couwe un mur entier, des milliers de

disques et de cassettes vidéo, des meubles

uniques ûées spécialement pour lui. ll y a

bien quelques sFnboles reliSieux, mais ce sont

des ceuvres d'art...
Si vous le désirez, il est possible que la

secte s'agrandisse dans les mois qui suivront

son implantation. Dans ce cas,les scénes frnales

se dérouleront dans un grand entrepôt en

cours de réaménagement, entoulé par un

immense terrain vague jonché de toutes sortes

de détdtus trachants et couverts de neige (un

terrain idéal pour les embuscades).

L'AGENCE ARTISTIOUE
Tfois pieces pléganles. au d.\-l-ùl|lème

étage d'un bel immeubie, dans le quartier le

moins crade du sê.reur. 'Sophia Ge-vdnni.

agent artistique" cumule plusieurs fonctions.

Offlciellemenl, c'est une agence de manne-

quins, qui s'occupe parfois de metÛe en contact

des actrices débutantes et des producteuJs. Ce

service fonctiOnne de façon inéprochable, avec

des livres bien lenus, une bonne réputation,

etc. llpermetsurtout à Sophia de lecruler des

candidates qui n'entreraient pas dans la secte...

Certaines fiiles se voient proposer "d'accom

pagner un riche homme d'affairc pour une soi-

rée - dîner avec lui, ]e distlaire...". Cela n'a

en d'illégai, même si les plus dégouldies des

filles ne s'arrêtent pas là. Celles qui sautent ]e

pas sont toutes assez intelligentes pour rester

discrètes et, même si c'est de la prostitution

déguisée, on reste dans le haut de gamme...

Sophia leur a demandé de repérer les clients

les plus 'excenlrquer", de laire ur relevé assez

précis de leurs fantasmes, et de leur laisser

entendre qu'elle connaît, hors de 1'agence, des

gers qui peuvent les saLisfatre... Après quoi.

on organise discrètement 1e contact. Les adeptes

des deux sexes sont û'0p heureux de se dévouer

pour "ramener une âme peldue sur le chemin

de I'Amour", même siles méthodes employées

Ies laissent parfois perplexes ("comment ç4,

avec un doberman ?") et souvent meurtds.

LES PNJ
. Le Père Pierre, Il a Ie physiqde dP

lerqploi : un vi5age cdrré. bronze et buriné.

surmonté d'une épaisse chevelure gdse et

éclairé par deuxyeux bleus tlès clails. Ilparle

d'une voix bien timbrée, qu'il sait moduler

en grand acteur. Avec ses adeptes, ilest patel-

nel mais autoritaire. Avec 1es joumalistes et

les personnalités, il est charmant. Avec les

policiers, il reste réservé, mais peut se mon-

BERrJI{ Xvllr
ffer très gentil. Il a un dossiel queLque part

dans les archives de la police (comme tous les

chefs de sectel, mais il est femarquablemenl

]éger: date et lieu de naissance, scolarité, car

rière précédente (ilvendait des voitures dans

le secteur XXXVI) et pas grand chose de plus.

. Sophia G€wanni. Trente et... quelques

années, un physique époustoullant dont elle
'oue; merve: le er une pêùlê à-re resqlrire
préoccupée uniquemenl par I'argent. C'est

un agent artisitique doué, que "ses" frl1es res-

pectent beaucoup. C'est aussi une manioula

trice sans scrupules. Elle pensait décupler ses

revenus en faisant alfaire avec le PèIe Pierre.

Elle est en lrain de déchantel. Pierre n'est pas

a,'er cup:de pour elle, el sol ob\ession crois-

sante du "contrôle" la met en rage (en atten

dant de la terrifrer). Si les PJ fouillent dans son

passé, ils découvrjront dans leuls dossiers la

fiche d'une Sonia Grazinski quiluiressemble

beaucoup ' une ancienne call-gill, suspectée

d'avoiI travaillée pour l'organisation Hauven.

Si on lui met tout ça sous 1e nez, el1e se iâche

1--o çfL gn sL's so ùe et'e ne 'o;s 
pas pourqLo'

vou res5otlez rou e (et'P boue J.Enfarl.elle
a surtout emmené une liste de noms et âssez

de dossiers pour se consliluer une assurance

contre Hauven et ses sbires...

. Frark Brenner' avocat. La cinquan'

dlne oodLe, ave( de pelile' luneltP' rondes,

c esr Jn dmi personnel d, Dàre. C est aus'i

un des meilleuls avocats de Berlin, tous sec

teurs confondus. Et, accessoircment, c'est un

gand amateul de distfactions un peu parti

cuLières, à base d'instluments lranchants el

contondants, que Pierre lui foufnit avec plai

,.:4..r*,2 ,,'
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s'-. I a ,pc e peul oorc Lornoter sdr u'l dê'ê"1

re ,- paru-uljèremenl moÙve... Le. PJ er \rp"l'

drontvite à le hari. lLa I'art de trouver lâ faille

imperceptibLe dans une accusation ou I'alinéa

vicieux dans un lexte de loi qui changenl des

mois oe ûava-len ron ieu.tLriIon"tdr|'ve
au tdbunal, il est assez bon orateu poul mette
n'importe queL jury de son côté.

. Les adeples d'origine viennent pour La

plupart de secteus bourgeois. Il s'agt de jeunes

gens déboussolés, de seize à vin$ cinq ans.

Comptez à peu près ô5% de nlles, généfaLe'

ment assez quelconque. La plupart de ces ado-

lescents ont un rapport toul à fail malsain avec

I'autorité (i1s aiment obéf aux ordres). Plus

$ave, iLs croienl. lls croient en tout ce qu'on

leur dit de croife, et lont de leur mieux pour

pousser le reste du monde à les rcioindre. Ceci

dil, i1s n'ont pas été équipés pour réfléchir pa.r

eLi memes, ce qui ldiI que eu-s pres dlions

ddr" le" débar' pJb ics,ont coLVen dêce

vantes. Ils ne sonl pas tous bâtis sur ce moule,

atlention I ll existe des spécimens un peu plus

évolués, qui encadrent les autres el se char-

gent de 1'essentiel des relations publiques.

Ceuxlà donnent I'illusion d'être équillibrés

et heureux.

. Les converlis orignaires du secteur Xvlll
se multipLient au fil des mois. Ils sont assez

di'férents. Il r'agit sour ent de eLnpsloubàds,

aux orjgines elhniques variées. lls lépudient
loule forme de violence, bien sûr, mais si le

Pèie leur demandait... pour sauver la secte...

de se montrer brutaux une dernière fois... ils

ierajent sans doute un petit effort. Et dans ce

cas, ils se changeraienten véritables fanatiques.

til
[ïSiecorrcle Dilparte = I iliiËciclerrts I' S

Jlslll ez le\ DeiL d oeLl . enu{r oLs 5-ctLa- 4
rios plus conventionnels. La secte des Enfants

de I'Amou dewait vjte se londre dans Le décor,

au même titre que les journaux, certains gangs

ou les petites manies des co]]ègues...

. Or v"ê7 lôc h^\li i-ô. ràr,rr ,r.,denl

mineur, tOtalement insignifiart. Les PJ sont en

pabouille 1o$qu'i1s aperçoivent un attroupe-

ment, avec un gars qui leur fait de $ands
signes... Au milieu des badauds, une jeune fille

vêtue de blanc, inconsciente. IL falt moins ving,
et e1le est en robe de 1in et sandalettes. Les PJ

n'ont oas ou à la charger dans leur véhicule et

à fller sur l'hôpital le plus proche. Tant qu'à

'a-e. c est un bon moment poJr les conh-on-

ler à une autre urgence, histoire de voir ce

qu'ils font en premier. Sceur Ste]]a, ]a jeune

fille, reprend conscience le lendemain. Selon

les médecins, c'est un simpie évanouissement,

du au froid er à ,rne màuvaise alimenraiion.

Stella manifeste aussitôt I'intention de reioindrc

"son foyer". D'aiileurs, si elle tarde plus de

quelqLes heure,.le Pere Pie're ùerdra ld recu

pérer, accompagné d'un groupe de iourna.listes.

Veillez à ce que 1es PJ soient pfésents. Comme

ça, iLs pourront assister en direcr à I'aJfronte

-anr êÉ-ro P prp "' "< n:rêr.\ nê l2 ieune

fl]le qù, en larmes, la supplient de rentrer chez
ê,iv Riên êntêrdrr êllê lê< im^rê

. Un matin,les Falkampft sont requis paf

les autorités militaires. Ils doivent "s'assufef

de Ia personne" de Hans Grùber, 17 ans, qui

ne s'est pas présenté au centre d'incorpora-

lion au jour prévu. Ses parents sont très embê

re,. mdis "ne sàvenr pàs ou il esr". Une brève

enqJère de vo 5'ragê permet de decouv-'r
qu'il foéquente régu1ièrement les Enfants de

l'Amour. Un saut au OC de la secte suiflra
pour récupérer le réfractaire, qui s'est caché

derrière la chaudière de l'immeuble, au sous

sol. Bien entendu, le Père Pierre prétend tout
ignorer de sa présence. 1l en profrte toutefois
pour faire un sermon sur I'absurdité de ]a
guerre et les méfaits de 1'armée. Le plus drôLe

estqu'ila entièrement raison. Cel incident se

reprodJira sans doLie une ou deLX fois, à ce

détaii près qu'à 1'avenir, les PJ ne trouveronl
pas les réfractaires (qui ont été discrètement

expédié dans d'autres bâtiments appartenant
i lx <o.rê ; l':,rtra hnft À'F|rnnr1

. Lps'rdics des PJ font état de rumeurs à

propos de la secte. Dans les bas'fonds du sec

teui, on parle d'achatde conûacepûfs illégaux

en grosse quantité. Plus sérieux, certains petits
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dealers semblent avoir des liens avec les

Enfanls (un frère ou un cousin qui en est

membre, ou tout simplement un ancien de la

secler. Une lor:. c "rt un hasard. Deux fois,

une coincidence. Mais cela se reproduit assez

souvenl pour que les PJ puissent commencer
; (ê nncpr dê< nlêçri^nç

. Visite au commissariat d'une mère en

larmes, qui traine derrière elle un nls buté et

hostile. Pàul. l5 ans. "e)r rout le temp5 fourré

avec ces dingues" el a déclaré haut et fon qu'à

sa majorité, il entrerait définitivement chez

eJ/. Les PI peuvent essayer de lui parler, màis

iis se heurlent à l'un des murs les plus exas'

pérants qui soient : un ado insolent el sûr de

lui, qui n'écoute rien et les mép se ouverte

ment. Une petite conversation avec un psy-

chologue du commissariai serait peut-être

rentable... Les PJ peuvent préférer laire un
saut au OG de ia secte et discuter avec le Père

Pierre. ll se montre aimable, mâis dés0lé.
"Voyons, messieurs. Cet enfant est en quête

d'un peu de pureté et de I'amour que lui refu

sent ses parents. Nous ne pouvons pas, en

conscience, le rejeter. Er ie me permes d ajou

ter que ie comprend vos préoccupalions mais

que, tant qu'il n'y a pas détournement de

mineur, vous n'avez à vous mêler de cette

affaire". Paul sera maieur dans six mois. A
vous de voir ce qu'il devjendra, si la secte

existe encore à ce moment.là.

. Une patouille ramasse dans la rue deux

EnJants de I'Amour ûès abîmés, qui élaient par'

tis pÉcherla bonne parole dans 1e quartier tur-

kish. Le Père fulmine, et multipLie les coupsde

lélephone au commrssarial 'pour qu on ral-

trape ces salauds". Lorsque ce sera chose faiteJ

ilse constituera partie civile et fera I'impossible

pour que ces "dangereux voyous" soient
condamnés lourdement alom qu'il ne s'agit

que de jeunes loubardssans den de pajticulier,

dont la culpabiljté n'est même pas certaine.

. Les PJ qui ont des contacts dâns les

milieux de la prostitution apprennent que la

concurrence s est récemmenl accrue, nolam-

ment dans le haut de gamme. Les "nouvelLes"

travaillent pour on ne sait qui, mais ne fre
quentent que les huiles. Curieusement, le

milieu ne réagit âvec la violence que I'on pour.

rait attendre. Une enquête patiente permet

ua peul-èûe de remontef'u\qu à Sophia. mai5

les PJ n'auront pas le temps d'explorer ses

liens aYec les Enfants.

. Manifestation de riverains qui en ont
assez des "zozos". A répéter plusieurs fois, en

changeant les manifestants - des voisins exas-

pérés aux parents en colère, en passant par

un gang de bikers violenl-S qui ont iuste envie

de "casser du baba". A chaque fois, le Père

réagit en citoyen exemplaire, garde la tête
hojde et aide ia police de son mieux.

. On retrouve le corps d'une très jeune

fille. à peine majeure. au bord du fleuve. Cer.

tains de nos lecteurs ayant moins de 18 ans,

je ne m'étendrais pas sur ce qu'on lui a fail
rublr. Disons seulement qu à la limire. il esl

préférable qu'elLe soit morte. Elle s'appelait

Sylvia Hausfuau. étair originaire de la Bavière

profonde er appànenait à lâ secle depujs mojns

d'un an. Dans l'état où elle est, il y a peu de

chances que les PJ I'identiflent jamais. C'est

I'ennui, quand il faut satisfaire des peffers : il
y a touiours un peu de déchet.

. Les PJ ou leuls supérieurs pourraient

avoir envie d'infiltrer un agent dans la secte.

C'est dimcile : le Père est très fort poul condi-

tionner ses adeptes. Soumis à un régime extrê-

ment frugal lun ceu t dLtI er un yaoufi par jou),
astreints à des exercices de méditation abru-

tissants lrépéter deux mille iois par jour un

manùa en sanscriL sans se ûomperd une vir.

gule sous peine de tout recommencer) et imbi-

bés en permanence de propagande imbecile.

la plupart des candidats espions craquent. Si

par mimcle I'un d'eux survivait au taitement,
il se retrouverait à distribuer des tracts dans

la rue, sans espoir de monler bien haul.

. Johânn Kavski, un journaliste du sec-

teur, demande la protection de la police. Il
cherche à écrire un liwe su les secte et compte

consacrer un chapilre aux Enfants. tt, depuis

quelques semaines, il reçoit des menaces télé-

phonique et des letre anon}Toes. Pire, sa fian-

cée en a reçu également, ainsique ses parents,

De plus, son éditeur à reçu une toule pelite

lettre piégée. Ily avait de quoi roussir un peu

le bureau et la secrétaire quis'occupe du cour-

rier, mais I'avertissement est clair. Aux PJ

d'improviser une surveillance, et à vous de

décider si La perséculion continuera.

. Au bout de queLques mois, la Brigade

Financière commence à s'intéresser au Père

Pierre, eldépêche deux agenls dans le secteur

XVIII. Ce sont des "petitsgénies" en costume-

cravate qui n'ont jamais vu un flingue de leur

ùe, mais ils réquisitionnent un bureau el com-

mencent à éplucher des montagnes de pape-

rasses. De temps en temps. il. fonr appela un

fljc pour aller chercher un tlpe qu'ils veulenl
interroger, et àutres commissions dL mpme

style. Si les PJ prennent le temps de discuter

avec eux, ils dé(ouvriront d a5sez brave gen5.

bien résolus à coincer le Père, qu'ils considé-

rent comme un escrcc de gande envergure.

. L'un des parenB a recours aux seryices

d un déprogrammeua lun psy de choc. qui

kidnappe le sujet avant de le "guérir"
autrement dil, de lui laver le ceNeau pour

en refaire un individu "normal"l. Bien
entendu, c'est compiètement illégal. Le Père

Pierre insiste pour que les PJ retrouvent son

"agneau" et châtient les responsables. La

déprogrammarion se deroule dans un garage.

et ressemble fortement à une scéarce de tor-

ture. D'ailleurs, une fois récupéré, Ie sujet
porte des ûaces de brûlures et de fouet... Le

déprogrammeur affi rme hautemenl qu'elles

étaient là avant son interventi0n, et qu'elles

prouvent bien qu'il a eu raison de "sauver

ce gars des griffes de ces maLades". Bien

entendu, Pierre soutient le contraire... et il
aura sans doute gajn de cause.

. Si tous ces incidents font assez de bruil
et que les PJ en résolvent ceftains avec tact et

diplomatie, ils pourraient se reûouvel invités à

un débar ry sur la quesùon. animé par l équi

vaient local de Jacques Pradel. lls y tiendront

compagnie à un pq/chiane, deux parents z-éplo-

rés, le Père Pierre, un voisin bidochon à soulait
("au moins, y font pas hop de bruit. C'estmieux

que les Tulcs qu'on avait avant"), etc.
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sont presque paryenus à le coincer. Quant aux

PJ, ils sont sans doute à deux doigts de com-

prendre les rapports entre Sophia et la secte.

Ou.5ail. il. reLnj-ofl peul.èrfe dsser d ele

ments pour qu'un magisûat puisse prononcer

Jne inclrlpaijon .'Bipn êr reldu. eile )efd imme

diatement démolie par L'avocat, mais cela por-

tera 1e dernier coup à sa santé mentale...

Si .es Fdlk on reussj ; irnluer un dgenl

dans la secte, il pourra leur annoncer que

Iamb'an(e esi pà\.êe de "parernalisre bien.

veillante" à "terreur froide". ll a vu Pierfe en

conversation avec 1'un des ministre du gang

os ave. eI Ln camion dnonyme a livre de\
caisses la nuil sJi , arle. ll n est pas lfes sul.

màis ii à l impfess'on d etre surveillé. Il pré

lere prendre un p'ofl ba' e cesser 5e5 rao

ports pour quelques temps...

Nous sommes dans la nuit du 23 au 24
décembre. Les PJ, comme presque tous les

Falk, a..isrprr à i'arbre de Noë. du commis.

sariat. Après toul, ce n'est pas tous les jours

qu'on a1'occasion de voir le capitaine en houp-

pelande rouge, essayant de faire risette aux

enfants de ses flics préférés. Il n'obtient
d'ailLeurs qu'un succès modéré. Et c'est au

moment oii toul le monde altaque le gâteau

qu'une des rares voitures de patrouille annonce

ou Lne fu(illdde e\r en (oJ-s d. )iège de là

secte. Bien entendu, dehors, il neige. Plus tald

dans La nuit, cela tournera au blizza-rd. Les PJ,

comme une bonne pâllie des auftes flics, se

orecipitent ddns ld enp;re poJf "evaluer là

situation", comme dit le manuel. C'est vite
tai. : il , a fJil cadav-es devdnr Iimmeuble,
et plusieurs cinglés lirent sur tout ce qui bouge

depuis le deuxième étage {30% de chances

de toucher seulement. Prenez Les dégâts de

n'importe quel fusil d'assaut si pâl hasard les

tireurs arrive à ajuster quelqu'un),

Bien entendu, peNonne ne répond aux
sommations. Siles Falk essayent d'approcher,
'1. pùsLierr In veriDble deluge de balles lexpé.
diez quelques PNJ à I'hôpital ou au cimetière

'j vous esùmez que le personnel du commis

sariat a besoin d'êùe un peu renouvelé. Cefte
fois, les chances de toucher sont de 80% une

balle par Pj et par round). Si par miracle ils

arrivent à la porte, ils la trouvent solidement
barricadée. S'ils essayent de la défoncer avec

ur véhiL ule. il, 5 aperçoivenr ou elle e'l re[o-
cée par quelque chose (une plaque d'acier et
pas mal de meublesl.

Là dessus, trois minibus bounés de lour,
nalistes aJrivent et commencent à prendre des

vues du massacre. Ils sont suivi de peu pal les

ambJlan( es, q i:essayenl de rd rasser es bles-

sés éparyillés dâns toute la rue. Bien entendu,
la-haur. lps Lireurs conrin tent leur peùl jeu.

Assez vite, les PJ se retrouvent à gérer 1a

situation par défaut: tous leuls supédeurs sont

solt restés au commissalat, soit blessés... Les

pompiers arrivent aussi (allons, allons... Une
llalle aura sans doute touché Le réseffoir d'une
voiture, d'oii explosion et sans doute incen-
dies en chaine). Peu après, dans un vacarme

épouvantable, plusieurs véhicules lourdement
blindés déboulent dans la rue. Ce sont les

hommes du GlF, les voisins des PJ au com-
n'.ssar'a-. Le lier"Ienant esl aus5l arrogant que

d'habitude, et prend immédiatement les choses

en main. Autement dit, il boucle la rue et
ordonne aux PJ de faire évacuer imméolare-
men les immeubles voisins. fuen qu'avec ça,
nos braves Falk ont de quoi s'occuper pendant

la moilie de ld nuir. true les badauds inde
crottables qui se croient in!'rlnérables et obser
yent la tuerie de leur fenêûe et 1es braves gens

paniqués à I'idée de sortir dans le froid sans

avoir nulle part où a11er, il y a du boulot !
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Bien entendu,l'accès de démence du Père

Pierre ne sera pas totalement imprévisib1e. IL

prcnd souvent la parole en public, et ses ser

mons deviennent de plus en plus violents. Au
lieu de prêcherla paix et I'amour, il commence

à glisser des menace envers ceux qui I'empè-

chent "d'amener 1'harmonie dans la monde".

De plus, il semble dévoré d'ambition. Il
annonce publiquementson intention de tenir
un immense mssemblement pour lapaix dans

Ie cenûe du secteui. Il n'y aura presque per-

sonne... De p1us, les as de la bdgade finan

ciere, sa,rs doute avec l aide des pe-,onrages.



Pandant ce tanaç. d€s tireLJS d'ëiife lTï
pris position sur les toits, et un observateur

du SAD est venu se joindte à la fête.

r I p SAD. iprfpn;nr lô)nôvi.i êç ôê,i,

râble el disc'et. I a ére envove la par ses "upé
rieurs, avec des ordres ioraux) extrêmement
clairs : pas querlion qup e Pàre Pierre puj55e

racontef ce qu'il sait des perversions des

notables du secteur. Dans sa petite tête de

SAD men, il est déjà en train de penser à La

belle bavure qu'il va préparef...

Là-dessus, Pieffe s'adresse à ia foule par

haut-parleur interposé. Malheureusement, les

psychiatres envoyés par Das Kopft pourront
confrrmer qu'jl n'est plus rationnel du tout.
Négocier avec lui va être un cauchemar, et
ce sont les PJ quj s'y collent, essentiellement
parce que personne d'autre ne veut de la cor
vée. 11 alterne les phases d'affogance ("Dieu
m'a dit que vous n'étiez que de mjsérables

vermines indignes d'être sauvées"l et les
périodes de dépfession suicidajre ("je suis un
misérable. Je veux mourir. Mais avant, iLfaut
que tue toul le monde"). De plus, il reste un
dialecticien hors'pair.

Le pyschologue de la police n'aide pas

beaucoJp l"et demàndez. ui .e qu'.. a mangé

à midi. Des saucjsses et de la purée, dites
vous ? Ah. longsi]ence] Très slgnificatif. Vous

pensez que je pourrais entrer et lui faire pas

BE.RTII\r. n7III
,<e,r aI !1!I de[,r -resB t:e .Rtr-u!ô .1,]\tlr ./';l
Bien enlendu, 1es journalistes neletdentpas
une miette de toul ça, et tout Berlin à les yeux

1xées su- ros paL\Tes PJ. Merrez .a p.e,, on

à fond. A,rnoncez leur qu rl a assez o explo
sifs dans sa cave pour faire sauter La rue. Appre.

ner.loLr qu l 'êrr êur agêrr innlre er orage,

en plus des cinquanle ou soixante adeptes
jnnocents el terrifiés (Les activisles qui sonl
prêts au martl,Te sont une vingtaine).

La présence des journalistes exclut a priori

ror ie arraoJe frontale. De Dlus. es tegocjàùons

sont presque prometteuses, par instânts. Pierre

consent à relâcher une pafiie de ses otages, et
paraÎl se ressaisir... avanl de rechuler.

La journée du 24 va s'écouler ainsi. Les

joirnalistes cornmencenl a se'afdner, el ê

"fou" ne fait pius que quelques minutes à la

fin des bulletins d'informatjons. Le responsable

du GIF décide de donner I'assaur à minuit.
Si lout se passe comme il le prévoit, ses

hommes feront sauter le murs en ttois ou
quatre points différents, sur plusieurs étages

(en passant par les immeubles mitoyens). Ils

s'infillreronl et neulraliseront tout le monde.

L'homme du SAD se joint au groupe princi-
pal, avec pou idée

a) d'abattre Pierre dans la conlusion
b) si possible, de détruire tous les éven-

tueLs documents cOmpromettants ayant que

les PJ ou les joumaiistes ne mettent leurs sales

pattes dessus. Il emporte pour cela deux ge

n)^à. .^.ô^^\-)rôc nD t^. ô

mi léê\ sôir< c^n oilêr n,rê.h)llê

\, r'r , d dL L ln dJJe m'Jyeo poLl melÛe

les pre rr." à I abri. dotru'rê li*'r eub e prùer,

paf exemple en faisant un usage créatif des

stocks d'explosifs qui se trouvent dans la cave.

Les PJ peuvent se joindre au rajd s'ils le

désjfent (il serait souhaitable qu'ils le dési-

renr : . ( il- \e ,or. b e- .o*porré. jt.qie .a.

le responsable du CIF fera quelques obiections

de pufe fofme.

Amusez-vous bien avec ia balade dâns les

couloirs enfumés, avec dans tous les coins des

âdeples armés de PM quiessayent de faire des

cartons sur Les spécialistes du CIF, quiles neu

tralisent sans difficuhé. La course-poursuite
dans lout Le bâlimenl pour rouvef Piene âvanl

qu'i1 ne se fasse sauter doit être un momenl
dontvos jOueu$ se souviendront lon$emps...

Quant aux magouilles deJoanovici, à vous de

voir quelLe conclusion elles vonl trouver. Lais

sez aux PJ une charce de I'empêcher d'abat[e
D:êr-p ç l îvn -viêa- | rc apdp1 p. dufa

plein de choses diverlissantes à dire sur bon

nombre de pefsonnalités de la Fédératjon.

Et puis, ses dossie$ ne sont pâs forcément
À:n< l',mmafhla n'o(t..ê-n)( 2 qi .) (ê tr.' f...- \. -. -)uve,
:1, sorr plalq rer que qJe pair. Leur recupe

ralion pounait faire I'objet d'une Lutte féroce

entfe le gang de Hauven, Les Oslaves,la presse

TRISTAN LHOMME



l)nDnn nd rrWWt tULt t\J l\J\J\-'tt l-,d ES

VERBE A]{GLAIS SIGI{IFIAI{T VISSER DAI{S LA BOUC]IE DE 4

LA PLUPART DES GEltS, MA|S EGALEMENT BATSER DANS

CEttE DES AUTRES.

- Je me tapeni bien une brune !

- Mo' je ptéière les blondes

- Les blondes, tu les agitent à peine... Elles se

répandent pattout !

- Ouais, ma[s avec les bruncs t "s à boire el ;
manger !

- ôA t (larront I Inp | èffe et ltnp Cuiness '

INTRODUCTION (HUMM !)
Une fois n'est pas coutume, nous allons faire un

détou par le monde interlope des noclambules pari-

siens. Parjs la nuil : ses fêtàrds, bran(hes, cames,

ûuànds. prostitues el autres marginaux. Le gand

Barnum des désaxés de la capitale se donne en

spectacle tous les soirs ! Dans cette faune,

oil 1'anormal esl de rigueur, évolue

des êtres magiques qui ont tou-
jou$ titillé les hormones

des humains. Mé]ânge de

rêves, de désirs inas-

souvis, de phan-

tasmes et de
pr. sions d'hor

forme. Et ils ne font
pas que du bien là oir ça
fait mal. Cette histoire
n'ê<l nrc r^<ê A

moins que la chair

n'illumine la nuit.

Vite, avant la .Z

û

tr
/\



SIJMMERTIM
Comme tous les jours, le soleil se iève!

Un beau matin deJuillet, paresseux et chaud.

Un iour d'espoir, oir on pousse même le vice
jusqu'à côtoyer son prochaine à la terasse des

cafés, en lisant le iournal. Bien sûr, on passe

rapidement sur la polltique générale pour aller
directement à I'horoscope. Normal ! Pourtanl,
I'oeil s'attârde à la rubrique iajls divers : (La

suicidée du square garde son secret)

L'article relate en eiiet une bien étrange

affaire. Une ieune femme esr morte. apres

5 être immolée, dans la nuit du vendtedisoir
au sâmedi marir. L'mmolarion a eu lieu à

3h30 au square Saint.Bernard, dans ie XVIII
arrondissement. Les voisins, alertés par les

cris de la jeune femme el par la lumière des

flammes. ont tour de suite réléphoné à Police-

Secours. Lâ victime est morte dans I'ambu-
lance. duranr son rranspofl a la Salepèrriere,

sans sortir de I'inconscience. Son identité
reste floue. Les seuls indices en possession

de la police sont minces : Sa carte d'identité
au trois quarl consummée, qui mentionne
son prénom (Solange), une centajne de fuancs

suisses el une phot0 d'un médaillon égyp-

tien, visiblement très ancien el d'une très

grande valeur.

Si voffe groupe de joueurs est curieux, il
va s inleresser a celte aflaire quj senr la mana

à plein nez. Sinon, un dragon de leurs rela-

tions peut les engager pour récupérer le
mddàjllon. qui lui semble êLre un rêceplacle.

SOMEBODY GOT MI,JRDER
Où se renseigner sur la morle du square

Saint-Bernard :

Chez les nics ? Possible, siles personnages

ont des relailons waiment haut placées dans

I'administration poljtique, juridique ou polj-

cière. Mais la pêche aux infos sera maigre ; Les

flics ne savent den, si ce n'est que la victime
élail sans doutp une prosùtuée de pfovince

fraîchement débarquée à Pais et non'lichée

er qu elle erait àgée d une vingtaine d anné€.

Rien à signaler au sujet du médaillon,la police

cherche toujours à i'identifier

Sur les lieux du crime ? lâ plus évidenle
des pistes. Ce peût square, au charme paisible

conbaste avec la faune glauque {camés, dea

lers, prostituéesl qui y traîne, au milieu de

rare5 bambins in0ncents. Une ûace noirârre

délimite encore les lieux du sinistre. lnterro.
ger les badauds s'avère un calvaire, les inter.
viewer se cloitrant dans un mutisme rempli

de méfiance. Les deaiers et les camés fulront
littéralement. De toutes les façons, ils ne savent

en ! La seule personne qui peut les aider esl

une prostituée.

this)ajne DarnoI, pelrte b\ onde toDtes eTr

rondeurs. o'[ cie dans (e cqLa-ê. dê ioLr
comme de nuit. [,'aborder est relativement
aisé, d'ailleurs dès qu'un personnage du sexe

masculin s'approche à moins de deux mêtres,

elle déclame une olfre commerçia1e des plus

intéressantes: ( cent francs la pipe, deux cents

I'amour). Un petit dédommagement comme
(pime de risque) sera le bienvenu pour délier

sa langue lun insûument de ravail, on ne s'en

sen pas gatuirement Illl. voici la scène, telle

qu'elle I'a vu:

La 

'eune 

inconnue et un homme, qu'eLLe

n'a pu distinguef laute de lumière, djscutaient

àpremen . Çd cau"ail cl- i're. alors Chjslajnp

5 e\r approchëe. des foi\ ou ellp au-air pu récJ

pérer le (micheton). Puis, l'homme a serré la

rrarr de l 'nconnue "r elle s est enflammee

comme une torche, sans bouger. Puis,

I'homme s'est enfuiet Chislaine a courue télé.

phoner aux pompiers. c'est tout I

Sur Solange, Ghislaine ne sait pas gand

chose : Solange esl blonde, habillée de robes

courtes. moulantes et rouges. C'est une n0u.
velle qui arrive de provnce. c etaji la premiêre

fois qu'elle I'a voyait au Square. Mais Ghis'
laine I'avait déià âperçu, une fois avant, dans

une boite branche ddns le quade" d Opëra:
(l'Ego-Club).

DISCC'S OUT, MURDERS TN
L'Ego-CIub, ouvert de 22h30 à 5h du

malin. n'est pas un club mais bel et bien une

boîte de nuit. Le videur à I'entrée n'est pas

une monlagne de muscle, mais la plupart des

clients quiattendenl devanl la porte obéissent

à ses ordres sans broncher. Une fois que les

personnages ont franchi L'enrée, subil une

fou'l " au .orp. poussée et qu il" se (ont dcquil.

tés d'une somme de 100 trcs pâr personne,

ils ont le droit de pénétrer dans la boite en

elle-même. BOOM, BOOM, BOOM fait
l'immonde Techno qui sévit sur la minuscule
piste de danse où s'agglutinent des coupies

sévèrement lascifs et dévêtus, qui ne sont pas

venus icipour jouer aux dominos !Ou alors,

à une variante inconnue jusqu'ici .

Le bar, leger"nert en rplrair, e' plus

calme. Si les joueurs interrogent le barman

sur Solange. il dira que lâ description cones.
pond bien avec une hâbituée, mais iln'en sait

pas plus. Seul, une personne tranche dans le

décor ; ln honme, ass.s dans un coln 50mbre.

contemple la mâsse de danseus excité en sifo-

tant un cocktail. Crand blond, habillé d'un
imperméable bien que l'aimosphère soit plus

que mojte, il feste immobile et ne cherche

visiblement pas le contact. Sion essaye de dis-

cuter avec lui, il sourira à son interlocuteur
en naLssant les epaule. el Oofterà sà main à
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son orejlle pour signifier qu'il n'entend pas.

S0n attitude change dès qu'une $ande brune
:énètre les lieux. Celle-ci rejoint un immense

:ellâûe, et ils se dirigent vers les roilettes. Le

-:and blond bondit de son siège, fend la foule

:.-,:npacte et suit le couple à une distance res-

:ÊcIabie. Puis il s'arrête quelques instants
r:,.'ant lâ porle des toiiettes, comme s'il mal'
r,ail un temps de pause.

\lais qui sont ces gens ? Le grand bl0nd
r . :mperméable n'est aulre que Reynald Cil-
::. -r technomancien féroce. La grande brune
:,: ine succube, qui a pour nom Sandy Danek,

:: .: bellâtre un incube, qui répond au doux
r. de Luigi Vendetti.

Majs, revenons dans ies toiletres ! Sandy

.: Luigi discutent ferme. Puis Luigi balance

-:e torniole à Sandy. Siles personnages sont

r-r toiiettes à ce moment (Reynald n'esr pas

.:core là), Sandy ulilise son pouvoir de
i:arme pour trouver une (âme compals
::[e) capab]e de ]a protéger des attaques

:: Luigi. A cet instant, que les joueurs y soienl

- ron, Reynald débarque dâns les toileltes
: balance un palel mélailique au milieu de

: rièce. Et toutes les personnes présenles

:: immobilisées par une sorte de champ
. : -." )of'de paralysie+telekinesiel. Rey-

'r ''aorro-'ê alo^ dp Lu,oi. son un scal-
, _;:: ': q) i ',.( a< É iv êr l,ii .r' _1.

au visage : (regarde ce qui t'attend salope,

si je n ai pas mon médaillon dans les 24
heures !)) et, Schlick il tanche Ia gorge de

Luigi. (El ne t'inquiète pas, je saurais tou-
jours te retrouver... Où que tu te caches !)

Visiblement, Relnald pense que lesjoueun
font appartiennent la bande de Luigi, et il
repart. L'effet du so se dissipe au bout d'une
mjnule. Une tâche de sang décore désormajs

le sol. Sandy s effondre er une clienre. qui

vient de passer la tête dans les toilettes, repafi
en criant au meurte. ll est temps de tirer sa

reverence. avanr I arrivée des nics. Sandy sup
pliera les ioueurs de l'aider à sortir. El]e utili,
serâ une iois de plus son pouvoir de charme,
si elle sent que le $oupe veut la planter là.

S'échapper de L'Ego Club n'est pas bien com.
pliqué. car une panique gënéralisee a pous5é

les danseurs à se ruer vers la sortie. Si les
joueurs ne disposent pas de véhlcule, Sândy
possède un charmant cabriolet BMW qù peur

trés bien faire office de voiture.

TALES FROM THE HARD SIDE
Toute cette histoire débute avec ia décou.

verte, par Reynald Gillet, d'un ancien
médaillon Egyptien : Ie Rubis d'Anarcephis.
La légende raconte qu'Anaræphis, grande
prêtresse d'lsis du temps de la splendeur
d'Alexandrie, avajt réussi à mettre au pojnt
un médalllon doté d'immenses pouvolrs. Ce

médaillon, serti d'un rubis, permettait de lire
les pensées d'une personne. Le seul pro
blème {?!) relatif à I'utjlisation du médaillon,
élait le suivant:le possesseur du médaillon
devait avoir ur conlact charnel dvec sa vic-

me, pour pouvoir lire dans ses pensées.

Il y deux mois, ie médaillon refait son

apparjtion sur le marche des objem anciens,

en Suisse, mais personne ne sait ce qu'il est

vraiment. Sauf Reynald Cillet, Technoman-
cien et collectionneur d'antiquité. Reynald

connait tour du Rubis d Anarcephis er il aime

rait bien l'utiliser sur quelqu'un qui connâit
bon nombre de secrets. Mais, comme ildésire
resref àn0nyrne pour ne pàs eveiller de curio.
silé sur sa personne, il charge une call girl qu'il
connàit. Josidne Lebel, d àller Iacherer à sa

place en Suisse. Mais cette câllgirl est occu-
pée. alors ellp demande à sa colocataire,
Solange Marion, de faire cette (petite course)

à sa place.

Malheureusement, Solange n'esl pas une
prostituée comme 1es autres : c'est une Suc-

cube qui appartient à un groupe âgissant sur
la capilaie. La (patronne) des succubes de

Paris n'est auÛe que Sandy Daneck, qui
s'occupe d'un réseau de call girls;somme
toutes, une bonne couverture pour des Suc-

cubes ! Bref, Solange achète le médaillon er.

da:' le:ra:. o:t z -'.:r-'2 P:: . : :1. :
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autour de son cou; Un geste de femme, quoi I

Arivée à Paris, elle rctourne aussitôt (au chal-

bon) et là, c'est le choc ! EIle apprend tout de

la vie de son client,le lemps d'une passe, sans

que celui-cin'ouvre la bouche auÛement que

pour gémir de plaisir el sans qu'eLle 1ui pose

une seule question. Elle compfend vite que

ce prodige vient du médaillon. Elle le conf,e

donc à Sandy qui, ne connaissant ni les pou-

voirs ni La valeu réelle de cet objet, Le dépose

chez un antiquaire pour qu'jl lasse d€s

recherches dessus.

Relnald, apprenant parJosiane que c'est

So.ànge qJ'deIienI sor médaillor. pdft à ra

recherche. il la fetrouve dans Le square Saint

Bernard et voil louge Lorsqu'elle lui avoue

qL e ce r'esl plL' e..e qLl d e médàillon. -ais
Sandy. Il décide donc de Lui mettre, une fois

pour loute, le feu aux fesses en la faisanl

rôtif dans les flammes. Il faul de dire que

Reynald tient beaucoup à ce médajllon. En

effet, 1e rubis va lui permeltre d'accèder à

tous 1es secfets enfouis au plus profond de

1'esprit de son maître, Sir Andrew Greene.

Ce dernief est devenu un véIitable légume,

suite à une mauvaise manipulation lors de

la création Il faut dire que Reynald à tout
iait pouf que cette expérience foile. Re)'nald

veut simplement devenir caLife à la place du

calife, et ilcompte utiliser le médailion pour

y arnvel I

Lorsque la nouvelle de la mort de Solange

parvie"ll dux oreill". de Sa-d), cetle dernière

prend oeu- et conta, te les seurs eÙer avec oui

1es succubes aient quelques rapports : les

ircube:. Fr echang" de leur p-otecÙon Sdndy

s'est engagée à fournir le médaillon aux

incubes, dont 1e chef n'était aube que Luigi

Vendetti. Majs les incubes, qui s'occupent

principalement de proxènélisme et de nckett,

ne sonr pa' lendre) avec les 'emmes. I uigj

voulait être payé tout de suite pour s'occuper

du réseau de Sandy. Une enûevue, pour dis

cuter du mode de paiement, fut donc frxée à

I'Eg0-Club. Cette entrelue,les joueurs en onl

été les tristes témoins Passifs.

FREAKIN' AT THE PEEP SHOW
Une fois sorti du club, Sandy exigera qu on

I'amène aussitôt à Pjgalie. Sandy a peur, peur

pour ses soeurs succubes qui travaillent dâns

un peep show. Il sera ûés difficile de la faire

parler durant le traiet. Si les personnages savent

oien la rdssurer el lui prOuvent qu il n y a r'ên

à craindre de leur palt, elle acceptera de se

présenter. Elle ne révélera son âpparlenânce

aux succubes que si 1es personnages lui lont

comprendre qu'ils sont également des êtres

magiques. Mais iln'esl pas question pour elle

de parler du médaillon.

Le Voluple Trdnsparenle esl dis(rèIe-

ment placé dans une rue perpendiculaire au

boulevard de Clichy. Tout sembLe apparem-

ment tranquille en extérieur. Mais à I'inté

rieur, c'est une autre paire de manche. Le

pofl;er-rabalteur esl dssomme derriàre le gL:-

chet et des cris perçants émanenl des loges.

Le coulof témoigne de luttes acharnées (ph0-

tos pomo éparpiilés au sol, plantes vertes ren

verséesl. Dans les ioges, cinq hommes sont

en train de violer trois femmes. Sur les cinq

violeurs, deux tiennent ies fl1les en respect

avec des revolvers. Les hommes, habillés

( omme dpr màffiosi des années cinquanler.

sont des incubes et 1es femmes, évidemment,

sont des succubes. Les deux incubes, quilont

le gay se feloJ-nefont . làrme au ooing.

pour faire face aux nouveaux venus. Le plus

grand de5 de.rx aLcueille-a les personnagos

avec ur : C esr tne nisroire de fa-nille, alors

circulez, y'a lien à voir, et frssa).

Sandy suppliela idécidemment c est

devenu une habitudel les personnages de sau-

ve- )es tro.5 soeurs . oujours besognées par

les imperturbables incubes. Si les ioueurs
n'arrivent pas à se décider, Sandy prend les

devart el commence à provoquer, bravache,

les incubes en leur lacontant que (Luigi

n'enculera plus personne, sauf peut-êtle les

asticots! ). L'ambiance retombe etles incubes

marquent un lemps d hesilaÙon. Si 'es per



sonnages n'en profitentpas,les incubes pêtent

les plombs et prennent les ioueurs pour des

pigeons d'argile. Si les ioueurs tentent une

solution diplomatique, il faul qu'i1s réussissent

à les convaincre que :

1) ils ne sont pas les assassins du (Boss)

Vendetti

2) I'assassin court toujou$
3) i1s ont tous intêret à s'enfaider.
Sinon,le seul moyen de calmer les incubes

consiste alors à leu| renrer dâns le lard I

En cas de combat, les incubes tenteront

avant tout de s'éclipser, si ils se sentent en

infériorité. Et les joueurs ne les revefiont plus

du reste du scénario.

Si les loueur5 reussissent à les calmer (chà

peau !), ils peuvent s'en faire de précieux a1liés

pouJ la suite. Même si les incubes sont de par-

faites ordures, i1s aimeraient bien dire deux

mots ( au fils de pute qui ont rectifié leur
Boss). Peu bavards, ils partiront dés que la

situation s'est éclaircie et qu'i]s possèdent

toutes les données sur le meurte de Luigi en

main. lls se foutent visiblement du médaillon.

Par conffe, ils veulent absolument être tenu

au courant si les ioueurs localisent le (frls de

pute), Les joueurs pourront les contacler au

bar (Le b'as de fer ' srlue à deux pàtës de maj

son du Peep show. Si les joueu$ désirent des

armes, de la drogue ou de l'argent,les incubes

se feront une joie de le leur foumir contre

l'assassin. Pourquoi je dois I'assassin et non
pas Reynald Gillet . Hé bien, tout simplement

p ce que, pour I'instant personne ne connait

son identité. 11 va peut'êbe falloir proflter de

l'accalmie pour réfléchir et prendre quelques

renselgnements.

TAKE A BREAK IN THE RUSH
Aprés ces émotions, Sandy invite les

joueurs à prendre un peu de repos dans son
(établissement). On remet d'aplomb le por-

tier, qui en a vu d'autres, avec un verre de

cognac et on lui signifie son congé pour la
soirée. Les (soeurs) qui se prénoment Cloé,

Delphine et Marie, baissent le rideau de fer

et éteignent Ie néon bleu en devanture. Le

(Volupté Transparente) ferme pour ce soir.

Sandy aménage la piste de Peep'show en

salon de thé, en ydisposant une table etdes
chaises. Marie, habillée en écolière modèle,

déballe une antique boîte de gâteaux secs.

Tandis que de leur côté Delphine, toute de

cuir rouge vêtue {si on peu dire !) et ClOé,

suscintement déguisée en infirmière, vont à

la recherche de bouteilles et de verres. Une

fois 1a dînette mise en place, Sandy semble

retrouvef son calme.

C'est le moment pour elle de raconter
ce qu'elle sait de L'histoire de Solange et des

évènements suruenus à I'Ego-Club. Pour

Sandy, l'assassin du Club n'est autre que Le

commanditaire (Reynald CilLetl de I'achat
ma's elle ne le connair pa,. tlle d essave de

contacter la colocatajre de SoLange, Josiane

Lebel, mais ce1le-ci est introuvable. Smdy ne

connait pas non plus les pouvoirs exacts du

médaillon. Néanmoins, elle sait où ae trouve
le -ëda lor pLisqL elle Ia confie à un ami
antiquaire. Elle a d'ailLeurs rendez vous avec

lui, une heule plus tard, (aux noctambules),

un bar situé à deux cents mètres de là. Les

joueuls peuvent profiter de cette péri0de
pour essayer de glaner des informations paf

leurs différents canaux habituels :

En utilisant The CLAW : si les ioueurs
veulent des renseignements sur 1e médaillon,

J'r dragon louge. spec'ali.re d". dnriqulrés,

identifi era formellement le médaillon comme

étant le fameux (Rubis d'Anaræphis) et il est

même prêt à en offrf 500 000 Francs. Tou-
jours selon lJi. le médajllor dLrair mè..e
d'autres pouvoirs que celui de lire dans les

pensées de (la victime), mais lesquels ?

Er conrac'anr Jne relaûon chez Mc Kee AQ
rar & Dodge : re seul veri ab e conra's5eLr

en matière d'antiquité égl?tienne répertorié
par la M&D s'appelLait Sir Andrew Greene,

mais jl a disparu de La circulation. Le seul qui

DJisse un ternps soll p"u po"sëder des connài5

sances suffisanles pour être intéressé par le

médaillon, n'est autle que son disciple, Rey

nald Gi]]et.

Bien évidemment, vos joueurs peuvent

egalement pàsser leur re-ps ibre à parlef poe

sie ou Alchim'"'ragmentee avec les pensior-

naires du (Volupté Trânsparente) . , . Cela fait
touiours plaisir, mais ça ne fait pas avancer le

schimilblick pour autant. M'enfin, ça nous
promet un grand moment de role pLaying !

FRUSTRATED AGAIN
(Aux Noctambules) est un bar qui ne paye

waiment pas de mine : une grande baie vifée
sale, derdère laquelle s'entasse des poivrots

de tous calibrcs, r.m comptoir en formica rouge

el des tables de 1a même matière et de la même

couleur. Bref, une certaine image de la France

0rofonde. Pd55e la prpmiè'e impression, si on

ftar chit la porre, on peur découwir une arrière-

salle nettement plus attayante. Sur une petite

estrade, occupee en petmance par un clone
de Charlie Oleg et d'André Verchuren, se suc-

cèdent deux chanteurs qui reprennent des

cldssioues de ld chanson lrançàise d dprè,
guerre. Le public, allant du jeune cadre en
goguetle au prolétaire CGTiste en passant pal

le branché (Kitch), reprend en coeul les chan-

sons qui appartiennent à la mémoire collec
tive de tous bons mangeurs de grenouilles.

Certains el certaines poussent même la joie

de vivre jusqu'à danser une java ou un tango

entre Les tables et la porte des WC. On se croi
rait dâns un lllm de Resnais et 1a présence de

Jean Gabin dans ce lieu n'étonnerait pe$onne.

Dans un coin de 1a salle, assis devant une
bouleille de mousseux, un dandy débraillé
regarde le plafond avec des yeux hagards,

impassible aux débordements de vitalilé de

ses congénaires. Jean François Goulet, anti
quajre à la petite semaine, est passablement

éméché. Sandy et les personnages auront du
mal à lui extorquer des propos cohérents.
Toujours est'il qu'au bout de l0 minutes de
palabres, les joueurs arriveront à comprendre
que Jean-François n'a plus 1e médaillon. En

effet, il I'a échangé contre la bouleille de

mousseux. A qui I'a-t'il donné ? A un homme
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(ressemblant trait pour trait à I'assassin de

Luigit q,i un des chanleurs du bar lui a pré-

senté. Ouel chanteur ? Ben, Pierrot ! A l'évo-

carion de ce prénom. Sandy devient blème.

Pie[ot est en fait un être magique, un

vampire pouf être plus précjs. Et ii règne en

maître sur le Paris By Night- Il n'y a pas un

événement sur Pigalle qui ne lui échappe.

Tous les ètres magiques, qui ont ia nuit pour

domaine privilégié, le respectent et le crai

gnent. Sandy y compris. Sa principâ]e activi-

rée esr le cine-ra porno. mai5 i aime a

I'occasion taquiner la chansonnette (aux noc

tam0ules).

A I'heure lavancée) où les personnages

onl connaissance de I'existence de Pierrot,

Sandy pense que ce dernier a rejoint son

repaire à Montmartre. Ah, Montmartre la

nuit , une jolie ballade en perspective ! Enfin,

les ioueurs touchent au but. Oui, mais cela

ne va pas se dérouler sans anicroche car, ce

que les joueurs ignorent, Pierrot est dans La

panade. ll est la cible d un trio de mauvais

chevaliers de la lumjère qui le prennent son

excentricilé pour un signe d apparlenance à

la race draconique, qui est venu lui rendre

une petite visite de politesse.

THE SKINHEADS
BROKE MY WALKMAN

La charmante villa de Pierrot. à quelques

pas du Sacre Coeur, esl composée d un jar'

dinet etd'un bâtiment central où deux petites

tourelles sont accolées. Ne nous le cachons

pas. c est glauque au pos5ible : De là lumière

filtre du premier étage. tu vé à quelques pas

de la pofle, les personnages p0urronl Perce-

voir des râLes provenant de L'inlérieur. Si les

personnages happent à la polte, un skjn pas-

sera La tête dans I'embrassure de la porte et

leur dira de repasser car Pierrot est indispose.

ll aura un certain mal à ne pâs rép mer un

sourire lorsqu'il prononçera ses paroles. Dans

son dos, il cache un fusil à pompe et il ne

réfléchira pâs pour s'en seNir. Au premier

étage, ses deux complices sont en train de

tourturer un couple d'acteurs de porno, sur

pris en pleine action, et I'ami Pierrot. Les

skins ne sont pas fins (qui a dit (Ah, bon ?))

et si ils sont altaqués. ils repondronl pàr là

poudre et par le glaive.

Une fois délivré des câbles avec lesquels

les skins I'avaient ficelé, Pierrot, dont le

physique fait penser à un croisement entre

Robert Dalban et Dick Rivers, se tiendra la

tête à deux mains devant le spectacle

navrant que donne son habitalion- Les skins

ont bousillé tout son matériel vidéo (camé-

ras, table de montage,magnétoscope I et

déroulé des kilométres de bande magné-

tique vidéo dans tout le studio. Blottis sur

un lit en forme de coeur, les deux acteurs,

choqués, regardent les personnages avec

des boules de loto à la place des yeux.

Pierrol a égalemerl subi divers sevice..

les skins ayant voulu qu'il se transforme en

dragon (chose qu'il est évidemmenl inca-

pable de faire !) ce qui a beaucouP énervé

les rasés. Pierrot est latigué, désespéré et ne

désire plus qu'une seule chose : la paix ! Si

les joueurs demandent qui sont les skins, il

répondra la véIité (c'est à dife des chevaliers

de la lumière croyant être tombé sur un dra-

gonl. Si Ies joueurs enchaÎne leur interroga-

toire sur le médaillon, Pierrot plissera les

yeux d'un air méfiant et, d'un ton sarcas'

tique, il répondra : <Ch'uis pas une don'

neuse . Pour savoif qd' esl le mystérieLX

possesseur du médaillon et pour connaître

son adresse, il faut la iouer fine: soit en fai-

sanl croire à Pielrot que c'est le le posses'

seur du médaillon qui a envoyé les skins ou

profiter de sa faiblesse en Le menaçant I'arme

au poing {tout bêlement).

Pierrot esl une mine de renseignements

sur la vie no(turne de PaIis. Alors, parlois.

des Technomanciens viennent le voir el il
Ies rencardent contre un peu d'argent. En

prime, il n'est jamais inquièté (on ne tue

pas la poule aux oeufs d'or!)Et ce soir, un

fechnoman(ien tReynaldl. disanl s appel'

ler Andrew Creene, est venu le voir pour

qu'il lui retrouve un médaillon antique. Pier-

rot à aussitôt pensé que Jean-François Gou-

1et devait être dâns le coup. Ils sont allés

ensemble au traquet habituel de Jean-Fran'

çois (Aux Noctambules) et là, Bing !

Une fois I'aifaire conclue, le Techno'

mancien esl reparli en raxi. Et Pierrot, qui

a touiours une oreille en vadrouille, a retenu

I'adresse: HoteL des Mines, dans le XIV'"'

anondissement.

NO SEX PLEASE, I'M ENGLISH
L'hotel des Mines est un endroit des plus

discrets. C'est là que Reynald Cillet est des-

cendu, mais il n'est pas venu seui. Il a

emmené son maître, Andrew Creene. Le

receptjonniste sommnole derriere son guj'

chet, en regardant une télévision blafarde. si



p5 personnages oemdndprl d voir Creene.

l" re.ep ionni"te prerdrd n alr af'lrge el

répondra que (ce pauvre monsieur Creene

esl dans la chambre et qu il sera bien comp.

tant de voir du monde, vu qu'il ne peut pas

bouger à cause de sa maladie. C'est vfaj que

ça doit pas êbe dfôle tous les jour d'être para-

hê r_ê r'ê-Pr \^ I ^PVeL

s'occupe bien de Iui.) Si les ioueurs, quidoi
vent commencez à houver ça fumeux,
demande ia description du neveu, celle'ci

correspond pile-poil à celle de I assassin de

Luigi. Etonnanl non ! Mais le (neveu) n'est

pas là pour I'instant.

Et pour cause qu'il n'est pas là pour Ie

moment Reynald Gillet, vu qu'jl est parti

chercherJosiane Lebel. Hé ben, oui ! Il faut

bien qu'il y ait relalions charnelles poul

apprerdre lês Jercrer) que.or iêrl le cràne

de Creene. Reynald comple donc utilisel les

atouts dont mère nalure à bien voulu doter

Josiane Lebel . Celle ci, pendanl I'amour, va

fouiller dans le subconscienl de Creene pour

y puiser des formules d'alchimle grâce au

médaill0n et va les tfansmettre à Reynald de

la même manière qu'elle les a trouvé.

l-es P[\f.,
REYNALD GILLET
TECHNOMANCTEN VICIEUX

+1 Self-contlof l, Force + L
. CombaiiYité i 0

. Talenls : Tenac€ €t manipulateur
I Défaua : Violenl et aniYiste

LËS SUCCT'|BES
PHASE DEVOYAGE

. Caractéristiques : Beauté +2, Réflexe + 1

. Colîbatviié : -l

. Pouvoin : Compétence {séduction) 3, Majo-

ration {beauté) 2, Majoration {Charisme) 1

. Pouvoil unique : Baiser mortel

. Métiers et Hobbies : Câl1-girl / strip'tea-

seuse iBxpertes)
. Talenls : Prévenantesl attendaissattes et

. Equipement : Palet de Hockey {Paraly- Browning HP 35

sie+téléKnésie) et gants (crémation)

ntion {Beautél 2, Majoration (Chârismel 1

. Pouvoir unique : Pulsions sexuelles

. Défaub : Instinctils et obsédés sexuels

. Équipemenl : Uniforme de maquereau et

LES SK]NHEADS CHEVALIERS
DË LA LUMIERE AU RABAIS

. Caractédstiques : Réflexes +1, Perceptiol
+1, Endufance +1, Volonté' 1

. Combativité : +1

. Méfers ei Hobbies : Skinheads [qualinés)
Tôr,r!ra< f,mâra,rr\

. Talents : "

. Défauts : Bêtes et méchânts

. Équipement : Bombers, Doc Martens,
armes {Fusil à Pompe,/ P38lKaianai

blanchâûe, il s'agit, bien entendu, d'Andrew
Creene, donl la conversaûon et le gestuelsont

aussi dches que ceux d'une plante verte ! Plan-

qués dans la lable de chevel, deux passeports

(celui de Greene et celui de Reirlald Gillet)
et une altestation prouvant que Relnald est

le (luteur) de Creene sont les seuis choses

intércssanles que les joueurs peuvent glaner.

Pas de médaiLLon dans cette chambre, ça va

de soit. Ils en seront à ce point précis de leur

exploration, loNque la porte de la chambre

s'ouvrira pour faire place à Relnald Gillet et
à Josiare Lebel. Ca va chauffer !

DID YOU PLAY WAR ?

SiJosiane ne comprend rien, Re)4:ta1d réagit

du qual dê roJr. PoL- eliminer le5 càmbdo
lêL's. i cOmmence par se refvir de lo5idne

comme gilel par balle, le temps de louiller
dans se. poches poL- y troJver le paler quj a

servi à immobiliser Les personnages dans le

club. Puis, il balançera la calfgirl dans leurs
jambes et enchainefa en lançant le palet dans

au centre de la pièce, avant de s'enfuir. Cette
fois-cj,le palel ne poura immobiliser que deux
personnes. Si 1es personnages pafient à sa pou-
suite et réussjssent à Le coinçer, il ennlera une

paire de gants et bondira sur ses assaillants.

Ces gants sont enchantés et provoquent, si le

techrorndnl iên ouche sa v:cùme. l équiva.

lent du sort de Crémation.

Si les personnage, arnver a éliminer Rey

nâld Gil]et, ils pourront récupérer 1e médaillon.

Ils pourront également apprendre 1e plan

machiavéiique de Relnal, de la bouche d'une

Josiane au bord de 1a crise de nerfs. Ce

-édail on. ourê ùa faculte de Lire da,rs le: pen-

sées, permet également d'implanter des idées

oJ de faire rdàgr lespril de a vicùme. C esr

bien évidemment ce qui se déroulera, si les
joueurs déslrenl voler les secrelsde Greene.

Si Greene se (réveiller, il en sera extrème.
ment reconnnaissanl aux joueurs et il Leur

derro un service. De meme, Sandy sêra lel
lement soulagée d'être débârrasée de Rel,nald,
qu'elle offtira ses services, si les joueurs ont
besoin un jour ou L'autre d'une espjonne de

charme.

La possession du médaillon peut forte-
menl augmenter la puissance de votre groupe

dp ioueL15. Mdlheureusemenl, les pouvoirs

du <Rubis d'Anææphis) ne sontpas illimités.
Après deux utilisations, 1a piere deviendra
noire et le médaillon perdra tOutes ses capa

( iré, -ragiques : Par àllleurb. cel obi"r magique

attise pas mal de convoitises. Gageons qu'un
dragon noir viendra certainement leur rendfe
une petite visite, pour barboter ie cail1ou.
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. Description : Crand, blond, mince d'me
Trentaine d'années, il ne parle que pour

Ld polle dê .d ( | d-nbre de C-pêre es ["r
mée à cLé el aucun bruil ne filtre de L'inté-

ieur. PouJtant, lorsque les personnages auront

réussi à y pénétrer, ils pourronl aperçevoir la

silhouette d'un homme immobile dans un fau

leil rouLant. Maigre, la cinquantaine et le leint

font grimper tous les hommes au rideau
. Défauts : Peureuses
| Équipement : Tenue sexy

LES INCI,'BES
PHASE DE VOYAGE

ordonner ou menacer. Vêtu de yêtements . Caractéristiques :Beâ1rté +1, Force +1,
amples et sombres, ajnsi que d un imper- Réflexe -2, Diplomalje-l
méable. . Combativité: +1
. Caractérisfques : Percep[on +2, Charisme . Pouyoin : Competence {seduction) 3, Majo

. Métiers et Hobbies : Technomancien iqua- ' Métieff et Hobbies : Prorénètes (Ouaii-

liîe) Eg)?rologie f Specialisre) né), Sexe {SpécjaljsteJ
. Sorts connus: Pamlysie et Crémation . Talens:'

]EFF
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AH, IES VACAI'ICES... AVOUEZ QUE VOS J0UEURS EN 01{T

BlElt BESoil. il01{ ?vous RtGo[Ez.0u 0u0t?vousAvEz
W CE OUE VOUSVATEZ COÎIIME RÉAUSATEUR ? JE lIE I{IAR.

RE ! EilFtl{ PASSoilS. CE SCEI{AR|0, CAR C'Eil EST U1{, VA

VOUS PERMETTRE DE IEUR OFFRIR UII REPOS BIEII MERI.

TE. rr FAUT EilCoRE oUE CE S0rT 1{0US our 1{0US CHAR.

Grolrs DE çA . ToUJoURS rES MEMES our FolrT rE SArE

BouLoT. vous cHARRtEz ul{ PEu, QuAl{D MEME.

f-es voilà !
PLANOUEZ GRAND.MERE !

Les personnages ont décidé de parlir en

vacances. Ca a ete dur, mais ils se sonr mis

d'accord sur un endroit : Pacific City. C'esl

un coin parlait pour eux : sérieux, ilsvont ado-

rer. 11y a une plage, des hôlels, un casino, un
mini-golf, une brasserie, des gangsters, des

requins, une fabrique de moules à gauffres et
un bureau de poste. Et encore, i'en oublie.

Oue demande 1e peupie ?

Une fois la voiture pleine à craquer iil faut

tout de mème pensel àu minjmum viral. je

ne sais pas moi : un piano, des cuillères à

soupes, quelques dromadâires, du fromage

blanc, la routine), c'est le départ exaltant vers

la plage et ses plaisirs. La route est bourrée de

monde que c'en est indécent. Les vojtures.

les cha-rs à boeufs, les aéronefs et les bicyclettes

se roulent les uns sur les autres el s'entre-

choquent dans un joyeux concert de klaxons

érajllés. Un panneau (" Prudence ! Vous n'êtes

peut'être pas dans le bon sens ! ") sème un

I
I

peu le doute dans les esprits.Lâ vitesse
moyenne avoisinait les 3 KM/H, les accidents

5ont rarement très violents:du coup. les vic-

rimes de carambolages, vaguement vexëes,

s'éjectent de leurs véhicules à grand renlort
de rales specraculajres et se roulenr sur le bâs.

côté en appelant au secous dans I'indifférence
générale. Cerhins conducteurs leur jettent

des cacaouhettes en signe de solidarité. Et les

PI dâns rout çà ? Le réalisàteur peur se servir

de ia table d'événements suivante si ses joueurs

sont à court d'idée. Tout'à fait entre nous (s'il

reste un peu de place), on peut s'abstenf de

jetter un D6 lca fait du bruit, imbécile. Un

iour, les voisins vont vrâiment riposter. Vous

dgolerez moins quand vous verez votre nom

dans Réponse à tout). Il est même carrément
plus judicieux de jouer tous les évènements

quj sont décrjls. Ainsi. Ies'oueum ne s'àpper'

cevronl peut-êffe pas tout de suite que yous

n'avez aucune classe.

ApÈs quelques péripéties, nos personnages

arrivent en vue de Pacifrc City. Un nouveau
panneau les accueille : " Pacific City. Nous

sommes déja 14827 ici. Avec vous, ça va faire

14831 . C'est pas bientôt fini; non ? Bon

d'accord, c'est les vacances, mais il y a des

limites ". Evidemment, si les ioueurs ne sont

pas quabe, ce gag tombe un peu à I'eau (nor.

mal dans la région-Oups, désolé-)mais en réfli-

chissant bien, vous ûouverez certainement un

moyen d'y remédier. Nous sommes avec vous.

Tenez le choc. Tout va bien se pâsser.

ETRANGER, NOUS AVONS TOUT
POUR T'ACCUEILLIR.

Le premier problème qui se pose est celui

du logement. Il est bien sûr possible de restel

sur la plage 24 heures sur 24. C'est une excef

lenre idée. bravo ! Bon. ily a ce raz-de majée
qui se prépare, mais c'est sûrement une
rumeur... A quoi bon s'inquiéter ? Calmez-

vous un peu, bon sang, Je ne peux pas en pla-

cer une. Je disais donc... ah oui, ûouver un

endroit pour dormir. Euh... en fait, n'impofte
quel endroit fera Iaffaire. Il fajt chaud. Irès

chaud. Il fait obscénement chaud. L'asphalte



1

2

3

4

5

6

tl

Police I Papiers, et tout ça I (ratons laveurs facétieux évadés de prison).

Une course de voitures s'improyise sul la route des vacânces. Partants ?

Manifestation de porcs d'éLevage (contre les rillettes) sur la voie publique.

Les Pe$onnages s'apperçoivent que la mut€ est un circuit lermé.

ll pleut. Beaucoup. Passionnément. A la folie. Un bon mêtre d'eau...

Une plocession funâaire d'escargots fav€rse La rcute- On peut disa$er.,,

tité. Son succulent et unique " petit pois

vapeur " est admirablement accomodé avec

une sauce au petit pois dont la recette, gar

dée secrète, fajt 1a fierté du chef cuisinier. Le

select sert aussi du caviar (un grain], du

homard (les antennes uniquement, mais c'est

le meilleurl et de l'émincé de dahut à la Sauce

Courmande lune assi"rre vide. mais gràndel.

les prix sont prohibitifs. C'est d'ailleurs le

seul endloit de la ville où il faille payer pour

obtenir quelque chose. L'argent n'existe pas

à Pacific City. Cela fait maintenant pas mal

de temps que le propdétaire du Sélect esl le

personnage le plus riche de la ville. Et le seul-

C'est d'autre part un garçon très dépressif.

c'EsT BOIJRRE DE GENS,
ICI. ON S'EN VA ?

Ouoi, le but du scénario ? J'yviens, c'est

bon. poussez pàs lVous avez un tlain a

prendre ou quoi ? On est calmé mainte'
nant ?... Bien. Pacific City est une ville
célèbre. La preuve, nous allons même lui
consacfet un scénario entier. Rares sont les

cités qui peuvent se targuer d'un tel hon
neur. Bourgla-Reine, peut être, et encore...

On vient de loin pour se montrer ici. De New
York, de Bételgeuse, de Béconles-Bruyères,

les personnalités les plus diverses accourent
dans l'espoir de faire un jour la une du jour

nal local. La plupart ignorent qu'il n'y a pas

de iournal local. Pendan que vous èteslà,
attardons nous un instant sur 1es vedettes
(oui, bon, c'est une expression, rhabiLlez-

vous on nous regardel qJi ont tenu à venir
faire un tour ici cel élé :

- Baft Simpson lui-même nous fait I'hon-

neur de sa présence. Il est muni d'un skate-

boad et d'r!r vieil exemplaire de "Radioactive

Man". C'est un gars super. Ce serait bien de

la part des joueurs d'aller lui parier. ll s'est

trompé de dessin-animé, prétend t-il. Il ne
peur pas rester longlemps à Pacjfic City, à

cause du copyright. Matt Groeningle cherche
partout. Ben voyons ! Êlle esr belle, la jeu

nesse. J 
- en ioutrais moi du lrchy er Scrat.

chy. Saloperies de cartoons.
-Zordrb23F 567 esr un E.T. aftublé de

Ientacules lfanche-nenl dis$acieux ; visez

un peu ces ventouses ! Répugnant, s'pas ?

Nolre ami cherche un volonLaire pour "par-

ticiper à un colloque de gastronomie qui se

tiendra aux environs d'Aldébaran d'ici
quelques jours". Généreux, il accepte de
payer le voyage à son plat princip... à son
aimable visiteur.

- Beli Lugosa est un vampjre débutant
qù déambule dans les rues de la vi11e en plein
jour, sous les quolibets de la foule. Il porte

une cape blanche et un sombrero rapiécé :

toute une éducation à refaire. D'autant qu'en
présence d'un pe$onnage féminin, notre
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des routes fond paisjblement. Ca colle, mais

c'est amusant. Les routes sonl peut êtfe le seul

endroit ou jl ne soit pas consejllé de faire sa

siesle. La nuit, d'accord. Et encore- De toutes

'àç0n5. qui pàrle de dormir ? ll v à mieux à

faire. Manger, par exemple. Se rempLir la panse

esl une occupation essentielle dans lavie d'un
Toon. Fort heureusement, Pacific Cily ne

mdnque pas d endroitù oL se goinfrel copieu

sement. citons :

le Chr,k' & Chrckens, fast iood spe

cialisé dans la volaille. Les lemps sont durs

Là bas depuls quelques semaines, car les

poules sont en glève. Marre de se faire bouf-

fer i c'esl loujours les mêmes. Ne pas s'élon-

ner donc si un commando de poulets
lourdemenl armé fait irruption dans le res-

rdulanl e ouvre le feu à coups de bulles de

5avoT sur .d cliprràle par iq u eê. Ou si.
croyant déguster un succulent Chick Bur
ger au paprika, i'un des PJ voit soudain son

sandwich s'ouvrir et une escalope de dinde
couverle de sauce s'en exlirper pénibiement

poJr s écraser comme Lrp rass" sL- a lablP.

dans un dernier ràle d agon e : " noLs vain.

crons. !"

æ

- le "Pizza Mora", excellente pizzéria à

ceci près qu'on y sert exclusivement du cas-

soulet en boîte (1a spécialité du pays). Le chef
lJi-mème est un cochon rymparhlque mais

cudeusement manchot qui passe le plus clair
de,on temps à ouer du casse bnque dvec des

boîtes de cassoulet vides.

le Sélect "Ronick" est un établissement
de grand standing qui sert de la nourdture
très bonne, très chère et en très petite quan-

TI
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apprenLj Dracula perd lourê con enance er.

fixant I'infortunée d'un regard qui se veut

intense, tente de I'hl?notisel en déclamant

d'une voie suraigùe des inepties du style

"You'll be mine tonight !" Un jet sul la Table

des Hypnoses ratées s'impose.

Sha.rKy esr un reouin asmathique de la

Mer du Nord qui vient soigner ses branchies

sous un ciel plus clément ; occasionnelle-

ment, il essaie d'effrayer les vacanciers : il
nage en apnée et fonce sur ies nageurs inno

cenrs en chanrant à tue.tèr" le Iheme prin-

cipal des Dents de la Mer.
Parmi 1es innombrables personnalités

venues passe- un bon moment icj. citons ega.

lement et dans le désordre le plus total : des

sosies de Tom etJerry, un gang de hamsters

venus de Chicago (boralinos, crans d'arrêt

et pardessus sombres), un h eng maigrichon

et hargneux qui se fait appeler Moby Dick,

une blondasse h)Ttérique (Marylin Monroe ?

Chdstine Bravo ?), des rédacteu$ de Plasma

"toonisés", une bande de mixers mutants,

une horde de lemmings pervers, une equipe

de football au complet, une araignée géante

qui prétend chercher un certain " To1-

kien " pour lui faire sa fête, des loutres-

garous en mini-jupe, un $oupe de

canaris specialiste de Hard-
Rock, quelques OVNIS et

leus occupants, un pré'

sentateur de télévi-

sion ligoté et
baillonné, une

peau de canaris membres desJeunesses Com-

munistes et dp fdçon géré-ale. ure floppde

de cinglés en tous genres.

ET SI ON RESTAIT ?

- "L'hi'stoire ! L'hi'stoire ! L'hi-stoire r"

- "Ouais, ça va, ça va, on y vient."
Mais avanr ça, si ip puis ne pefmettle,

j'aimerais vous faire part des particularités

touristiques les plus intéressantes de Paci

fic City. Vous êtes d'ac-cord ? Non ? Par-

fait, alors : allons y !

. La plage : ah, Seigneur, quelle beauté !

quelle vision enchanteresse ! A I'infini, des

kilomêtres et des kilomêtes de sable fin,
une mer verte comme l'émeraude, un ciel

bleu comme... comme..., bon enfin vous

avez déja vu un clel, hein ?

Toujourr est il que Pdcr'ic Ciry es- vrài-

ment un super enorolt pour passer ses

vacances. Parole.Je ne dis pas ça palce que

j'y suis promoteul immobilier. Cette plage

est génia]e.

Encombrée de touristes suant et beu-

glant cOmme des vpaux, Oh et alors I Mème

Ies palmiers adorent cet endroit. Cela ne va

pas sans quelques petits problèmes

lorsqu'ils traversent la route pour

aller piquef une tête mais la

plage est à loul le monde, alors mellel là

en veilleuse c.nq minutes pour une fois.

Au fait, au sujet de ce raz-de marée... il
est prévu pour demain ou après-demain âu

plus tafd. Ça promet d'être monumental.

Des mil'iers de surfe's onl d ors el déja pfis

la ville d'assaut et trépignent d'impatience

en attendant la Vague Ultime. On trouve de

tout parmi ces casse cous : pmgouns, ser'

pents, fourmis-robots, Kangourous, bip-bips,

coyottes, blaireaux, etc. Les PJ sonl lnvités

le moment venu à se joindre à la fête.
. le casino : Les personnages vont ado-

rer venir y dépenser leur argent. Plaît-il ?

Atr oui, pardon : il n'y a pas d'argent ici ;

c'est donc un casino d'un genre un peu par'

ticulier. On y ioue avec ce qu'on a. Peu à

peu, I'endfoit est devenu une monstrueuse

décharge publique, car ies gens viennent y

perdre exprès pour se débarasser de leurs

objets les plus encombrants. Ce n'est pas

drôle tous les iours pour 1a tortue qui est

chargée du ménage. Et les choses ne sont

pas non plus faciles pour ceux qui viennent
jouer leur baignoire, leur soucoupe volante

ou leur nécessaire de plage. Car contraile

ment à ce que I'on pourrait croire, perdre

n'est pas évident. Essayez donc les machines

à sous, pour voù. Les fentes sont assez larges

pour laisser passer à peu près n'importe quel

type de monnaie. On abaisse la manette,

on patiente quelques heures (c'est assez

long, mais il y a des chaises longues et des

hôtesses charmantes) et... Jackpot !TIois
cerises !Joie ! Exaltation ! Aussitôt, tlois

t0nnes de cerises se déversent sur I'heu
reux gagnant, et la machine, assez grossiere,

émêt un rôt satisfait.
. le mini golf : amis sportifs, voici venu

1e temps de faile la preuve de vos talents. Le

mini'golf - dans TOON -, est une

activité qui requiert certaines quâ-

lités physiques, ainsi qu'une

bonne maîtlise de ses nerfs. En

effet, les balles patlent et sont

douées d'une vie propre.

Inutile de dire (mais allons'

y quand même, je

suis payé au signe),

troupe de lam-

paoares mar-

cnant au pas

sur le thême
du "Pont de la
Rivière Kwai", un
Foogle, un couple de

cobras prétentieux, un scéna-

riste hollylvoodien en quête de

vedettes pour son prochain car-

toon, quelques fantômes bla

fards et susceptibles, un
ours en peluche géant, le

maire de Nullepart-ville, un

scorpion somnambule, un trou-

'rJ
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que ces petits êûes blancs et sphâiques détes-

tent se retouver dans un trou. On peut les

comprendre. Personne n'aimerait ça. Mais

les problèmes ne s arrètenl pâs là : nos amies

ne peuvent pas se supporter, et ne perdent

pas une occasion de s'insulter et d'aller se

cogner les unes et auùes. Cerraines ont mème

appds à voler, mâis elles ne maîûisent pas

encore très bien ce mod€ de propulsion. Bais-

sez la tête, ou... Trop tard. Pas tlop mâl ?

. la vieille ville : un peu de tourisme,
d'accord ? Pacinc City est un dédale de ruelles

torlueuses noyées le plus souvent sous le

soleil. Les habitants sont soit tlès méchants

{bouledogues acadâûes. cigognes hystériques

et lapins psychopathesj, soil extrêmement
slrrnpathiques (furets débonnaires, rhinocé'
ros blagueurs et abeilles surexcitées). Chaque

nuit, des soirées s'improvisent un peu par-

tout : cela va de la réception grând stânding,

avec buffet et salle de bal, à la surboum anar-

chique or:l la jeunesse vient danser jusqu'au

bout de la nuit; au menu, cocktails délirants

aux effets imprévisbles, bagarres rangées à

coups de n'importe quoi et concours de la

danse la plus absurde. Les Personnages peu'
vent varier les plaisirs.

MAIS C'EST OUOI LE BUT ?

Y en a pas. Surprise.

Bon, âdmetrons qu'il y en air un. Ou plu-

sieurs. Ceia peut êûe : Se baigner. Attendre

le raz-de-malée. Ne rien faire. Taper sur des

gens. Pfendre des coups de soleil. Se saouler.

Se faire des amis. Découwir pourquoiles pal-

miers vont se baigner la nuit. Compter jusqu'à

364872 le plus vite possible en sautant les

multiples de 7. Draguer comme une bête.

Signer une pétition conûe Chick & Chickens.

Manger le plus possible. Discuter avec des

balles de golf. Faire tout ça à la fois. Ou autre

chose encore.

S'amuser, quoi. C'est les vacances. Déten'

dez-vous. Vos joueurs n'ont pas besoin d'un
but pour rigoler. Affêtez immédiatement de
me nxef ainsiou j'appelle.J'ai des amis hauts

P'o!ço, durr rdrcù 5dr<.

PLUTOTVAGUE...
On peùt le voir venir de ûès loin ; padois,

il s'arrête un peu histofe de se reposer.Je dis

"il" mais en réalité, c'est plutôt d'un raz-de-

marée femelle qu'il s'agit. Une vague mons-

trueuse de 300 mèbes del'raut, toute en force.

Quând cette "chose" va s'abatûe sur Pacific

City, les projets des joueurs risquent de tom.
ber à I'eau {pârdon, j' le fïai plus). Les gens

qui sont en tain de prendre leur bain, de se

confectionner un bloody marry ou de ioeur
r.m mikado auJont l'ù un peu stupides. Soyons

clairs : le raz-de-marée va tout submerger. De

Pacinc City, il ne restera rien. Il n'y a den à

faire pour empécher ça, al0rs comme dirait le

proverbe, "Détends-toiet profrte". Se prendre

quelques dizaines de millions d'hectolitres de

flotte sur la tèle sera certainemenr une expé.

rience unique dans la vie des joueurs. Ou'ils
en prontent ! C'est I'occasion ou jamais de

faire du surf, voler dans les supermarchés,

iouer de la cornemuse ou s'endormir. On peut

aussi s'asseoir sur la plage, regajder la vague

venir pûis se lever au tout dernier moment et

coulrt ûèsvite. On peut crier le plus fort pos-

sible.ll n'estpas non plus interdit de faire des

blagues. Nous sommes à TOON, rappelons
ie. Celui qui réfléchit n'est pas digfie de pas.

ser ses vacances dans cet endroit merveilleux,
ni de se noyer joyeusement avec les auûes.

SI VOUS PENSEZ OU'ON VOUS
PREND POUR DES C...

Vous n'avez pas toutàfait tort. Mâis nous

n'ysommes pour rien. Nous avons beaucoup

de respect et d'admiration pour vous. La

preuve : nous aimons beaucoup ce que vous

faites. Continuez. Nous sommes là.

Trèves de mensonges. Vous vous dites :

"déLirer c'est bien gentil, mais on a pas besoin

d'un scénario pour ça". Si, vous vous dites

ça. Ce n'est pas tlès fair-play de voft part,

mais notre indulgence esl sâns limires.
D'autant que nous vous proposons quelques

(excellents) slnopsis à consommer suJ place,

au cas (malenconûeux) or) vos joueurs ne..,
enfin, si... parcequ'ilse peutque... bon, soyons

clairs : avant que la Vague Meurtrière ne
s'abatte sur Paciûc Ciry, ilserait judicieux de

se rcpentt et de tetminet momentanémént
cette vie de pécheur sur une note positive. ll
serait temps... de réfléchir. Juste un coup,
pour voir.

SYNOPSIS {je ne sais pas ûop ce que ça
donne âu plu el, désolé.1

. Les balles du mini'goif sont en fuite.
Cette fois, ça à l'ù sérieux. Le paûon, Hubert

Ie Coléoptère, est furieux. La faillitte le
guette : un trou sans balles. ça ne sen à rien.

Si je puis me permettre. Explication pour Le

Réalisateur : les balles en avaient assez. C'étail

ça ou le suicide. résultat : la moitié d'entre
elles sont allées flamber au Casino, tandis
que les auûes ont opté pour un concours de

surI acrobatique. Privées de pàrtenaires, les

cannes de golf menacenr à leul rour de dêmis-

sionner.
. Sharky le requin déprime : il ne fait

peur à personne : tour le monde a vu les

Dents de la Mer dix fois, ça ne prend plus.

Les Personnages devraient essayer de mon'
ter une petite mise en scène pour lui redon-
ner conflance en lui (s'ils marchent dans la

combine, Sharky est prêt à leur payer le res-

tau.). Il serait amusant qu'un requin beau'

coup plus gros et sérieux débarque avec le
problème inverse.

. Un $and match de volley-ball (200
joueu$ par équipe) est organisé sur la plage.

Tous les Toons sont invités à participer. Ou
est le mystère là-dedans ? Il n'y en a pas. On
cherche un balion, c'est tout.

. Smelly Ie Putois est un prophète pas-

sablement illuminé qui arpente les rues de
la ville en annonçant l'Apocâllpse prochaine :

selon lui, un raz'de-marée va s'abattle sur
Pacific City d'ici peu. Ridicule. La seule solu-

tion ? Acheter des éponges. Beaucoup
d éponges. Plurôt loùche. rour ça. En vériré,

Smelly est de mêche avec I'unique fabricant
d'éponges de la ville, un pânda passablement

anxieux. Etant donné que personne ne fait
la vaisselle à Paciflc City (Pourquoi ? A vous
de voir], noùe ami Panda ne fait pas un chiffre
d'affaires faramineux.

CARACTERISTIOUES
Est-ce bien nécessaire de vous ennuyer

avec çâ ? Ah bon ? Vous êtes du genre obtus,
sans vouloir poner un quelconque jugement,

Et bien vous vous $atterez, pour lâ peine...

Non mais sans rire ! Ca prend cinq minutes
tout au plus, faites un effort. Sivotre emploi
du temps est vraiment trop asûeignant, vous
pouvez toujours piocher quelques st s dans

le chapite l0 de TOON (pâges 102 à 107).

CONCLUSIONNONS.
Bon, et bien je crois que c'est tout. Ça

vous a plu ? Cette manie de prendre le Réali
sateur à partie tout au long du scénârio et de

I'insulter sans vergogne est assez détestable.

Ouais, sans compter que je ne suis pas payé

grand-chose pouI faire ça, vous savez. Je
mânge à peine à ma faim.

Alors, pour paraphraser Desproges, s'il
vous-plaît, je vous en prie.
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Un nrcro-scenario d'actualite à deux francs
aour Maqna VeritasI l,/

PREUM'S
Ceux qui suivent la production d'lNS

MV à travers les différentes extensions et les

magazines de qualilé savent que les Arg"5
s'incarnent dans des corps humains. Mais,
dans des cas bès rares, qù la plupart du temps

mettent en cause des sorciers, Anges et
Démons peuvent se faire réincarner dans des

animaux : ça va des poules et du coq de com-
bat aux ordres de Baalr, aux fox-terriers? et
aubes tortues de merr, On va pas vous expli,
quer comment, vous n'avez qu'à suivre.

Mais dans ces cas précis,les malheureux
Anges, au sens général du terme, récupèrent
]a plupart les caractéristiques générales de

leur hôte, que ce sojt la longévité pour la tor-

tue ou I'odorat pour le chien,

DEUZE
PeIit dvenis)ement : Ce :cérario

demande du boulor au MJ. Si c esr Jn fai-

nëànl. circulez. y a rien a voir. Dans la série,

s'il manque des infos, raioutez-les, vous êtes

assez grands.

Le) genlils PJs sonl convoque5 au pre.

sbytère de Levallois-Pelret, dans la proche

Banlieue Paisienne. Pourquoi eux ? Ben, c'est

la tenree et loutes les equipes sont occupëes.

Il ne reste plus qu'eux. Si ce sont des bons,

tanr pis pour eux. jls feronr une peùre mission
poul e, et si ce sont des mauvais, tant pis pour

les forces du Bien, ils feront peut être tout foi-

rer. Là, le Père Mouvier, correspondant local
de Notre Dame de Pads et de la hiérarchie
Divine leur remet[a leur missi0n, dans la plus

pure tradition de Magna Veritas,

En fail de mission, le bon prêtre leur
remettra un pitbull, ou plus précisement, une
pitbull. Ce charmant animal, prénomme
Wanda a envjron 2 ans et est loul a fair tepfé
sentative de sa race : 0e ite ma:s musclée,
une tèle carrée où prédomine une machoire,
de petites oreiiles poinlues car taiLlées et une

petite queue, Orellles et queue s0nt taillées
poJr de soi drranr ra'sons esrhétiques, majs

cela évite surtout aux chiens de laisser des

prj\eù aJ veni qLand il se ba,tonne. Car oui,
on peJr ie dire. les pirbulls sonr oes chiens

assez joueurs. A tel point que certaines muni
cipalités ont interdit cet animal ainsi que ies

races sceurs sur le territoire de leur com"
mune. Comme Levallois Perret...

Ouand on djt interdit, c'est interdit, avec

amende, SPA et dans des cas sympas, si c'esl

Ln sk:nhead ou un zoulou le propriéldjre.
une g-o\se co ere dL rype POlicp.Merorre-

Prison.

Et ce, même si le pitbull ne fait de mal

à personn€, puisque, rappelons le, ]e pitbuli
esr ur ler-'er qu se dresse remtrquable-
menl bien comme lou' les rerfier). Bipn sûr,

si c e.t ur gro" con qLi e dresse. le chie'l
sera pas très équilibré, mais toujours plus

qu'un skinhead. Ce ne sont pas les pits qu'il
faudrait interdire, ce sont les gros cons.

C'e ail le qudr d heure de defense des pil

bulls.

OU'EST-CE OUI SE PASSE ?

Le père Mouvier pourra leur dire plu

sieurs choses: d'abord, que le pitbull ne

oarle pas. ni ne répond aux message) lélé
pathiques et aux tentatives de transmission

de pensée. Par contre, il répond aux ques-

tions simples en remuant la queue et en fai'

sant ouaf de sa grosse voix. Wanda est

épuisée et porte des mafques de griffures
et de morsures sur la peau comme si elLe

avait marché longtemps et qu'elle s'était
echa0pee. Le. ,\pêcial sre. sonl [orrêls,
il s'agit bien d'une créature du bien. C'est

donc un Ange incarné par un sorcier.

On incarne pas un Ange comme ça, il
doit y avoir une raison. Les autorités se dou

tent bien que i'inauguration de la sFagogue

doit y être pour quelque chose. En fait, ils
ont la preuve de ce qu'ils avancent quand

Roger Plingarec, c0mmissaire de police et
Ange de son état se fait dessouder par des

zoulous. Le cotps restant à teffe et baignant

dans une mare de sang, la hiérarchie s'est
posée des questions. L'arrivée de Wanda en

a résolu au moins une : Wanda a toutes les

chances d'être Plingarec et elle remue
d'ailleurs son moignon de queue à I'annonce

de son nom.
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Pour la liste des calactAistiques et des

pouvoLs, repoftez-yous à l'excellente exten-

sion Mucho Pesos Capharnailm, sinon
(demerden sie sich) comme on dit ouûe-
Rhin.

NICOLAS REGALI

Démon aux ordres de Malpbas.

22 Points de Pouvoir.

TIVANI'A

Pitbull au service de Laurent.
Pas de pouYoirs uûlisables.

Morsue équivalent au pouvoir Dents

+2, AG 4 Puissance +1, Précision +l
Odorat +2, PE 4.

LA PETITE FILLE AU BOUOUET

Humaine de I ans.

I Kilos de C4 sous sa jupe.

Elorr,
ctest clrro-
(cre scDuk ?

OU I.JNE PETITE EXPLICATION
POUR LE MAITRE DE JEU.

Wanda, de son vrai nom Roger Plinga-

rec est un Ange charmant au service de Lâu

fent. Autant vous dire tout de suite qu'ilest
commissaire divisionaire chargé de la zone
dans laquelle va se construire la nouvelie
slrragogue de Levallois-Perret, dans pas long'
temps du tout. Le sorcier, un dénomme
Êdouard Planchin est de cette race de mer-
cenaires qui vendraienr père et mère pour

travailler dans le ieu de rôle, heu... non...
pour obtenir gloire et puissance. {Avouez
que c'est un peu différent.) Rien de tel que

de rendre de menus services de temps en
temps pour s'attirer les bonnes graces d'un
camp ou de I'autre. Edouard a donc accédé

aux demandes de Nicolas Regali, Démon
aux ordres de Malphas, prêt à tout pour voir
foirer I'inauguration de la synagogue. Ily a

deux mois de cela, il a décorporalisé Roger

Plingarec, I'a invoqué dans la premièrc chose
qui lui passait par la tête, un pitbull qu'il
avait confisqué à un zoulou des cités, et a

invoqué le Démon dans le corps de Roger.

C'esr donc mainLenanr un Demon qui se

retrouve chargé d'ofganiser I'inauguration.
Fun, non ? Le pitbull, il I'a enfermé dans sa

cave 0bscure, dans un pentacle, el il le nour'
rit au paltout les jours. Pour tout arranger,

le sorcier l a lié en lui interdisant d'utiliser
ses pouvoirs. C'esl donc un chien comme

tous les autres.

Le Démon a tout prévu : Depuis plu'
sieurs semaines, il mute les éléments les

plus surs du commi5)arrat pour les rempla-

cer paf des hommes à lui. Ainsi, pas de pro.

blèmes de sécurité. Le feu d'artifice final,
c'est un de ses collègues de Furfur qui s'en

chargera, en utilisant son pouvoir spécial

sur une petite fille, préalablement remplie
d'explosif et chargée d'offrir le bouquet de

fleu$ au Crand Rabbin venu pour I'occa.

sion: Boum. Tout le monde accusera tout
le monde, et la mission du Démon sera rer'
minée. ll pourrâ s'en aller vers le soleil cou-

chant en chantanl (l'm a poor lonesome

Demon, far away from his hell...)

Tout se serait bien passé si Wanda
n'avait pas réussi à s'échapper du pentacle

et à fuir de I'appartement. Le même jour,

serail.ce une colncidence, le commissaire

Roger Plingarec se lait abattre par une bânde

de zouLous agressifs lors d'un réglement de

compte sanglant. Autant vous dire que ce

cher Démon s'est habilement fait réincar-

ner au bon moment en la personne de

Monique Latoulfe. l'asslslanre du com.nis-

saire, deuxième gradée du district, un thon
immonde que le commissàire draguair bizar.

fement depuis deux mois. Elle étâit partie

en congé queLques jours et elle esl revenue

le lendemain de la mort de Plingarec. Elle

assurera I'intedm jusqu'à nouvel ordre. En

fait de vacances, elle était maintenue incons-

cienle sous perfusion dans la cave de Wanda

en cas de problàme\. Wàndà n a pàs pu vo(r

Monique. mars il a pu ia senrir er s impré.
gner de son odeur, elle la reconnaitra donc

si eLle La cfoise.

Et maintenant tout s'accélère : Les Anges

ne savent rien. oJ presque. Ie seul evéne

ment important est I'inauguralion de la slra'
gogue en publ'c devant roures les cameras

de FR3 Ile de France et c'est dans pas long-

temps. Demain à la même heure pour être
précis, et iLs ont Wanda sur les bras.

WANDA 2, LA MISSION :

Ne le nions pas, ce scénario un poil mini-

maliste ne repose pas sur une intdgue à faire

pleurer Hitchcock de jalousie, mais sur une

situation cocasse : lobligation pour les
joueurs de se promener avec un pitbull dans

les rues d'une ville dans laquelle ils sont
interdits pour faire leur enquête. L'0b1iga

tion ? Ben oui. Le seul indice qu'ils ont en

leur possession, et c'est bien le seul, c'est
la mémoire olfactive de cette petite bête.

Ils vonr donc devoir se promener jusqu'à

ce que Wanda reconnaisse I'odeur de

Monique. Dans ce cas, Wanda montrera les

crocs et essaiera de I'attaquer. Sacré Wanda.

LES MAIGRES INDICES :

Dâns I'appartement de Plingarec, flotte

encore le doux parfum de Monique. Cela,
cprilê Wânrlâ nart lo ranérpr

Le sorcier, qui habitait la zone pavillo
naire de la Cité Fleurie est parli loin, très
loin, très vite en avion. Si vous êtes sympa,

mettez un indice, mais rappelez vous que la

cave dans laquelle étâjt enfefmée Wânda

était complètement obscure. Donc, pas de
psychométrie... on pense à tout.

LES IMPONDÉRABLES :

Les services de la municipalité sont à la

recherche de tout ce qui est petit, musclé et
à quarre pa[es pour les mertre en iourrière.
Wanda a déjà eu beaucoup de mâl à palvenir

au presb)'tère.

Le quartier de la slnagogue va regorger

de membres du Betar, l'équivalent des skn-
heads pour les ex[êmistes israëlites.

Rajoutez donc ce que vous voulez, c'est
h^n hôrrr l')mhirn.ê

tDhrono-
log-e 

=

H 24 : Les joueurs ont Wanda dans les bras.

H 2: Le quârtier de lâ s'.nagogue est com-

plètemenl bouclé. Les voitures en sta

tionnement dans le quartier ont été

enlevées par peur des attentats.

H 0,5 : La petite frlle est Furfurisée et on lui
colle 8 kilos d'explosif sous la iupe.
On la dégurse en bécassine pou faire

plus drôle.

H: La petite filLe oifre le bouquet au

Crand Rabbin. Boum.

G.E.MNNE

' : cl l'excellent scénaio "Tout chez mol
l'hablte'' dans I'excellente extenslon Demen.
tia Plgfundis

' : cfh nolr,lelle Tlntin dans la touJou6 excel'
lente extension Denentia P@lundls
3 : cf le non noins excellent scénaio gmd
écnn "homotion Canory" dans I'excellent
Casus Bëlli dont J'ai décldément oublié Ie
numëro
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ous venions de nous mettre
d'accord sur le fait que les
fausses ames étaientbien utiles.

El1es le sont plus encore asso-

ciées iudicieusement avec de
\,Taies armes, ceiles qui font du bien par oil ça
passe. Il existe des combinaisons classiques,
mais efficaces, dans ia mesure ou il est impos-

sible de savoù si cette fois, I'adversaire n'aura
pas décidé de mettre deux vraies armes.
L'exemple pafait : le faux déchugeur de solides

monté à coté du dispenseur de fumée.Je vous
gaJantis qu'aucun joueur ne prendra le risque
de savoir le premier ce qui se ûouve peut être

sous votre écran. Et c'est tellement drôle de
voû une voirue se ieler dans un muj pour évi
ter un écran de fumée mème pas colore...

Gardez également à I'esprit qu'un maté-

riel n'a pas forcément besoin d'être factice
pour être dissuasif. Des Protèges-roues ou
des Enioliveurs Blindés d'un seul point
d'armure sont bon marché, légers, et plus
eif,caces que vous ne ie croyez (non content
de décourager les tirs aux pneus, ils protè-
gent contre les Canons à Fléchettes et les
ârmê< hêrc^nnDllôcl

SUJ la route, un aspect agressif est toujous
plus dissuasif, les bandits préférart réduire les

dsques en attaquant des véhicules faiblement
armés. Aconûado, en atène, c'estle véhicule
qui pamit le plus dangereux qui est souvent
visé par tout 1e monde. En poussant un peu le

bouchon, ce véhicule se fera titer dessus pat

tous les aubes sans pouvoir 1es approcher. On
préférera donc un véhicule ne payant pas de

mine, histoire de pouvoir prépæer ses coups

fourés sans en âvot I'air. IL existe quelques

techniques très simples pou vous aider à mas-

quer vos capaciLés réelles. la solurion de faci.

lité consiste à employer des camouflages
d'armes, c'est lourd et cher, mais c'est f idéal
pour ies véhicules de route, la ruse étant uti-
ljsable un grand nombre de fois. En arène, les

camouflages d'armes explosifs sont une bien
meilleure idée : vous de toute façon grillé à 1a

première utilisation de I'arme. L'effet pervers

de tout ça, c'est le fameux (ll doit $jrement
penser que je sais qu'il sait que je sais à pro-

pos de son laux Lance-Rammes). Avec des
joueurs expérimentés, avoir trop d'armes
camouflées peut vous faire apparaîte comme
plus puisant que vous ne l'êtes. Si vous n'avez

rclu(e
pas d'armes, iis peuvent aussi penser que le
poids disponible doit bien avoir été utilisé
quelque part, et I'endroit Ie plus évident est..?

Dans I'armure, bravo. Les voilà partis dans une

laborieuse campagne de lapidage de vos roues

suprotégées, et il sera trop tard lorsque qu'ils

s.apercewont que vol.re armue est en peau

de papier à cigarette. 11 y a aussi quelques

méLlodes gratuites de camouflage. Le fond de

vos véhicules sont sous exploites. L'ame affecte

voûe véhicule, ce qui sen moyennemenr, saui

avec des armes telles que ies dispenseurs de

fumée, de napalm. les détonareurs de proxi

mité, à condition que le véhicule roule âssez

vite. Le Lance-Roquettes Vadâble est un arme

de blutr excellente. Elie est montée sur un port

de roquette : si vous thez deux fois une seule

Ioquette, tout le moqde va le prendre poul un
Lance-Roquettes de base. L'occasion juteuse

se présente alo$, balancez lui ûois roquettes

d'un coup; même si vous ne détruisez pas la

voiture, le pilote se fait une syncope.

Une auûe orientation dans la consfuction
consiste à garder des espaces libres après le

choix des aJmes et du moteu. Tout matériel
qui se trouve à I'intérieur du véhicule n'est pas

détecté tânt qu'il reste hors-seruice (Extinc-

teur. Proloxyde d Azote, Armure Coque, ercl.
Vos adversaires pouront êtle surpris pa.r vote
accélémtion, ou impatientés par les dégâts que

vous encaissez le souJire aux lèwes.
Toutes ces ruses doivent êûe planiflées

avant le combat, mais certaines tactiques appli-

caues en combat permettent d'éviter que I'on
en sâche tlop sul voûe voitûe. Lorsque vous

tirez d'une distance à laquelle vous pensez

avoir une très faible chance de toucher,
n'annoncez pas vos bonus de tir (ordinateur

et compétence du tireurj . N'utilisez pâs votre
pleine puissance en accélération avant d'en
avoh rraiment besoin. En connaissant votre
accélération et ie type de votle voiture, un
adversaire peut deviner combien d'espaces

vous a coûté le moteur.

Enfin, pensez à va er vos sffatégies de

camouflage du tout au tout. On rente là dans

un domaine oil les paramètJes inhérents à

I'humeur et à I'experience deviennenr ingé-

ralles pour rm rédacteu. Toutes les mses sont

alo$ possibles, vobe adversaùe pouvant aussi

se dire (Nan. i'y crois pas, il va quand mème
pas me fate le coup de ia iausse tourelle avec

le faux Lance-Flammes lourd deux fois de

suite...t
SCOTT MERCER

Part 2



EDeElain,
itenlèrrele lraut
Les descrrptrions de vehriicubs dans Car Wars,

es règlements de l'AADA autori

sent les concurren6 a passer une

fojs dans chaque stand pour regar-

der les voitures advenes. Pour
éviter toule tenlalive de sabo

tages, les visiteurs doivent se tenir à l'écart
d'un rayon de I mètres du véhicule, mais

cela permet déià d'en apprendre beaucoup.

Le5 fègle. suivarles dp(r'vent ce que sair

chaque conducteur et chaque tireur à propos

des auûes voitures avant et pendant le com
bat. Ces règles sont officielles, et sont utili
sées dans tous les tournois AADA. Une fois

oue ler véhlcules sont terminës. les compe.

tences sont déterminées, les réflexes tirés, el
que lout le monde est à sa positjon de départ,

chaque ioueul doit décrire son véhicule en

suivant la liste cj dessous. Commencez par

n'importe quel joueur, et continuez dans

I'ordre (Oui, c'est important).

CARROSSER]E
Quel rt?e de carrosserie est utilisé (kar

ting, berline, funny.car, etc...). Est-elle proli

lée, tl y a t-il une suspension tout terrajn?

Est.elle munie d'un pare chocs de combat,

d'une iupe, d'un spoiler?

ROUES
Combien ont'elies de pneus, y a t-i1 des

pneus de cou$e, des chaînes, des enjoliveurs
hlirdê( 

^i, 
dê( nr^r;oê-rôi,ê<2

ARMES
Toutes les armes rentrent dans I'une des

catégories suivantes : fumes de petit calibre,

armes de $os calibre, roquettes, Lasers, Lance.

Flammes, Dispenseur de gaz, Dispenseur de
liôi,i.lê< nicôêh(ê,ir nê <^ i.1ê(

Seuls l'€mplacement et la catégorie de

l'arme sont révélés. Ainsi, une Mitrailleuse
VL cain montée à I'avant sera déclarée comme
(Arme de pelit caiibre à l'avant). Oui, les

Lance-Roqueftes Variable et les Lance Micro-

Roquetles sonl considérés comme une unité

et sont donc déclarés comme (Roquette)

Le: armes camoufées ne son pas décla

rees, bien,ùr, les lausses armes sonl decla-

rées comme les waies. Les armes monlées sur

le fond ne sont pas déclarées, mais les armes

de loit le sont.

ËourPAGE
Combien de personne ont pris plâce à bord

du véhjcule ly comp s les passageff), et quel
ê\r lpirr âr..1ê tir ro<nê.rif

ACCESSOTRES
Pour finir, tous Les objets visibies restânt

sont declaJés lPorteurs d àr.nes exrerne., roir

ouwant. attaches de remofque... Si rore voi

ture est équjpée d'un moteur thermique, cela

doil êùe déclaré aussi.

Àr)fDtÊ 3DL'ê iDtôrtliùèà n\.sa ré,1):e-
En particuller. vous r'avez par a divulguel
vore rype d'armurc, pas plus que vous n'avez

à parler de tout accessoire interne qui n'est
pas mentionné ci-dessus. Vous n'avez pas non

plus obligation de donner La composition du

mâlériel personnel emporté par l'équlpage.

La semaine prochaine, les descriptions
pendânt Le combat.

STEPHEN BEEMAN

79

GALEruE <TOVERÏHE ?OPu
Vous êtes de ceux qui sont touiours en mangue de place poul des munitions ou des

pièces déachées supplémentaifes? la Galerie (Over the Top) vous Ésout ce dilemme élé-

et en ûois tailles s'il vous plalt I

50lbs 55 / 2Lbs

l0Olbs 7$ / 3lbs

l50lbs ll$,u ôLbs

La taille de la Galerie ne peut êtle su!Ériewe à 1 /3 des espaces disponibles dans le véhi"

cûle et ne peut êtrc montée sur un véhicde muni d'une touelle. Sâ résistance au yent pro-

voque une réduction de la vitesse de pointe de lOmph. 12 Gâlerie et son contenu commmcent

à encaiss€r les dommages avant I'armure de toi! et peuvent êûe visés avec leJ même règles
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l-e (EtDlrnier clrr colonell{(rrr-e,, sfrécial f:anrl-ine
PEU DE FANZINES
INTEÀESSANTS.
EN cETTE PÉRroDE...

Ah si, Cent Prétentions, un apâiodique
sur Mega III et Bloodlust, des ieux qui n'ont
rien en commun. 11 faut le dire, toute la par'

tie sur Bloodlust est très bien. Si. Ceile sur
Mega, je sais pas, je sais pas lire.

Donc un bon point à I'Encyclopedium
Keriliis, pour Bloodlust, une très bonne idée.

Par con e et c'est pouJquoi j'en parle, il y a
un coup de gueule dans lequelGregory Molle
(Rassure'moi, c'est un pseudo, hein ?l prend

la défense des pau\,'res et des oppdmés :

Après un premier grand paragraphe consa-

cré à I'humour et aux citations d'auteus morts,

Desproges, Schindler, Bedos, auquel je ne
peux répondre que par (Meuh ?), il entame
la discussion sur Bloodlust :

(.. Cet aspect redondant et gavant \i\
parle de I'humour, là) est notamment présent

dans Bloodlust. Passons sur lcs Polâcs, et
aÉtons-nous un peu sur dewlrcis éléments
ceftes mains craignos, mais néanmoins un
peu trop "délirium", d'autant plus rcgret
tables que le jeu et I'univers sont tous deux
très réussis et dépaussièrent à mon avis de

faÇon enthousismante le medTan comme on

dit dans le milieu.

Ainsi, qu'est ce que c'est que ces pou-

voirs exotiques hallucinés, genre tronçon-
neuse avec "un petit boitier sur le manche"qui

fait un bruit d'en_fer quand le pouvoir est
a.tivë. Ouoi de pluslusffant quànd on imd-

gine Tanæphis, ses paysagesJarouches et sa

beauté sauvage que cette intrusion techno
logiq ue s ans lo ndeme nt...

Je suis paur l'humour et pour un style
d'écriture léger et décontracté. Mais les
emportements répétés de la Siroz Dream
Teâm méitent sûrement d'être un peu mon
trës du doigt, sans hàine, bien entendu, nais
aussi sans compkisance. Au moins pat ceux
qui ne sant pas d'accord. Au bout du compte.

Finalement.)
Ærhhhh. .. Je vois-. . D'abtorà, un consdl,

ne passe pas sul les Polacs. On ne sait jamais,

ou aio$, prends tes précautions et mets le
peût câpuchon, style combinaison intégrale.

Le Polac ne passera pas par moi. Ensuite, Ia

tonçonneuse est I'en de6 éléments les plus

importants de 1'univers de Bloodlust. Si tu
as tout suivi,l'univers de Bloodlust n'est pas

qu'un univers d'Heroit Fantasy et il ne se

limite surtout pas au Médiéval Fantastique.

Dans certains endroits du monde, tu peux

t-rès bien Irouver une perceuse à percussion

venue des Marchés Lojntains. D'accord, sans

I'alimentation, elle ne sert à fien, mais bon.
Même si personne ne sait lire I'heure sur une
monfte à quartz, on peut néanmoins en ûou
ver au Grand Bazar de Pôle en plus ou moins

bon état. Très jouli bijou. Ti touches,
t'achètes.

C'est la même chose pour la tronçon-
neuse ou pour 1e fusil à pompe des Armes-
Dieux. Tanæphis est un continent qui a mal
passé I'hiver. Ce n'est peut-être pas ie cas

pour les autres continents de 1a planète et
on trouve peut-être des indices sur les Ajmes.

Oups, j'en ai trop dit, là...
Quant au reste, je suis d'accord âvec toi.

C'est pour celâ que je te montre du doigt,
sâns hâine, mais sans complaisance, poul le

ton général de ton fanzine. Non mais.

UHNOUmUNUUÉnO
D'A]'SAIÙ{, çA SE FETE.

Surtout qu'on y trouve une sompteuse

interuievr' de François Marcela Froideval qui

fait touiours preuve d'une objectivité sans

faille, d'une comaissance parfaite d'un milieu
qu'il a quitté ilya poutantlon$emps et d'un
sérieur iréprochable. (Heu... t'es sérieux là ?

Non non... Ah, j'aime mieux ça.)
Dans le prochain numéro, Apsara inter

viewera ftancis Bouygues sur le jeu de rôle.

(Heu... Bouygues est mort... Ha bon ? Froi-

deval aussi, non ? Ben non. Non ? Oups...)

ZEUS. MAINTENANT

Dans un coin de ce torchon, on ffouve la

citation sùvante : Crac n'écit plus ien, c'est

C.E.Raoo? qù ê.it tou/. .'?st {>nâm qui
nous I'a dit.

Nous avons demandé conflmation aux

interessés :

Pas du taut, tépond C.E.Ranne, c'esl cam
plèlemeftalâu,t celut quléci( ou., c ëi(,tté
phane Bun et anJài( rien qu à rccopieL

Et on a transmis l'adfesse de Zeus à Ori
flam.

C'EST DES NOI,IVEAI,JX, ON LES
SOUTIENT !

RollezJeunesse, un petit zine bien syr-n

paroche. fempli de pfiva e joke paflout. qui a

le bon gou d inleMewer Croc ddns le numero

zéro et de rater I'interviewde G.E.Ranne dans

le premier numéro. Et surtout, c'est gratuit !

Bien vu !

I,JNE PETITE LETTRE OI,JI NOUS
A FAIT PLAISIR :

Dans la dernière ertension pour INS/W
Mucho Pesos Caphamarim, Eve, une ieune
lemmc, possède des catdctëisiques tÈt spe

ciales ainslque des pauvoirs et talents incon-

nus. Je voudrais vaus demandet si Eve n'est
pas Cathe ne, Archange des Femmes, dis-

parue en I 400 et quelques. En elet, bien que

ses caractétisttques dillèrent de cetle de

I'Archange, sa description ressemble bizar
rcment à celle de Cather[ne...

Je ne dfai qu'une chose : Etonnart, non ?

l-a frelite
anrtrEDft(e.E>

Le jeune Jeff aimerait que Canâl Plus ne

diffuse pas la séquence de Caméra Couchée

de Tabaùa Cash dans laquelle il joue a Suip

Magic@ avec. Ilpréfère que sa maman se mp
pelle de lui comme ça :

.ru$
llilll[il[rI
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