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Afrorrn(ezz-lrrcDrrs;
à Plasrr=l (olr
nrcDlrs clisD<Drrs à
creû enf,arlt clue
le Père l\foêl
ntexiste pas !

Et en plus ça ne coûte pas cher, alors pourquoi s'en priver ! Labonnement à Plasma ne coùte que 175 Fran:
alors que ô numéros de Plasma au détail coûtent 21 o Francs. c'est vfaiment donné I

OUI ! DEUX FOIS OUI I Si i'habite en France métropolitaine, je prends une feuille blanche e

ie recopie soigneusernent et lisiblernent les lignes qui suivent (tout bulletin incomplet ne se,.
pas prls en compte ; lout bulletin découpé dans ce numéro non plus, ça vous apprendra
niquer la couverturel :

OUI !le m'abonne à Plasma, le magazine qui en a !
ci ioint mon chèque de 175 Francs à |'ordre de Halloween concept avec la stgnature.
la date et tout et tout. Et ma signature ou celle de mes parents si j'ai pas encore appris à ëcr:
re ou si i'ai moins de I I ans.
Nom:
Prénom :
Adresse:
Age et slgnature ldes parent.s pour les mineurs) :
Et j'envoie le tout à I'adresse suivante : PLASMAT I 1, rae de Marseille, 7s010 ?ARIS



éjà le numéro 2 de la nouvelle formule de Plasma et les
délais sont respectes / C'est dre sl on vous aime chez
Siroz. Comme promis dans le dernier numero, nous

ouvrons nos colonnes à d'autres éditeurs et on commence très
foft avec non pas un mais deux éditeurs sympathiques ! J'ai
nommé Oriflam et Ludodélire avec respectivement Pendragon et
SuperGang ! Et comme nous ne faisons jamais /es choses â
moitié, nous avons interrogé sous la tofture I'auteur de Pendragon,
Mister Greg Stafford lui même ! Et plus encore, nous yous

présentons dans ce numéro Alienotds dont nous vous parlions
dans le courrier du précédent numéro, un petit bijou ! Quant à
nous, les nouveaux produits se peaufinent, Stella lnqulsrtorus esi
sur la ligne de départ, prêt à casser la baraque et on murmure
même dans les couloirs que Croc aurait commencé son nouveau
jeu. Mais reporlez-vous tout de suite aux pages News et Previews,
vous en saurez peut-être plus ! 1993 sera I'année Siroz, qu'on se
/e dise, ayec des surprises, encore des surprises et toujours des
surprises ! Merci qui ? Ah oui, regardez bien dans /es corns, passez
les pages aux rayons X, lisez votre Plasma dans une glace, ne
laissez nen passer ! Ce numéro I est réellement sublimeJnal !

Couwnrunr : Var Anda

SilrlEDiz, ctest
rrn slrroeÉe
G>rrsD(efnble !

Srnrra IuoulsrroRus .......... 2
Un coup d'æi1 de plus sur le nouveau
jeu Siroz ! Et des previews qui tuent et

qui courent sur plusieurs pages !

Zltxt :
sous LA ouESTroN ............... 4
Une interview de Zlika,

I'un des créateurs de Stella Inquisitorus !

LlnvnÉ:
PsNDRAcoN .......................... 8
L Tâhlê Rônrlê êr iê,,.la RÀlê |

Gnec SrArrono :

ToRTr.rRÉ ................................ I 2
Une interuiew de Greg Stafford,

créateur de Pendragon et de Runequest I

RÉvÉrarroH:
4uENoros .......................... 14
Une présentation et un mini scénario

poul découvrir ce nouveau jeu !

Vrvous HEUREUX ............... l6
Le retour de la BD inté$iste
Chick Production

Snoppluc ........................... 18
Ce qui nous plaît, nous, on en parle !

HÉ coco, LocrouE ! ........21
Un scénario ln Nomine Satanis, ioué
au 1" championnat de France INS !

SroNs DrAD Fonsvgn....... 29
Un scénario qui tue pour Hea\ry Metal I

Os Doucp Nurr ...............37
Un scénàrio de saison dans le monde

fioid et cruel de Bloodlust I

Ln Srncr DE LA RoCHELLE 43
On y était c'était bien !

C'esr rou;ouns NoEL ! ....44
Du matos emballé dans du papier

cadeau pour Car Wars

SuprnGar,tc ....................... 46
Un test surprenant : policier d'élite

ou franche capule ?

Le Counrunn ........................ 4
Le Colonel Kurtz répond encore et

toujours à vos nombreuses questions
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01{ VOUS AIME ET OI{ AIME

STEILA t1{0UtstToRUS !

RtEt{ ouE PouR vous, 01{

vous SERT UNE B01{t{E
VRAIE TRAI{CHE DE CHRO.

lIOLOGIE RESERVEE AUX

YEUX AVERTTS !À CoilSOM.

MER DE TOUTE URGE]ICE

ET SAIIS MODÉRATIOI{ !

Sltella
Int
1n nnri tnwa ail tvc,

lrisitorrrs
arrMe I

CI{RONOLOGIE
À r'usecr nrs cnnoÉs
lTautes les infomations antéieurcs à ['avè

nement du Stella Vâticanum sont stricte
ment confidentieltes et ne doivent être
autarisées qu'aux membres des Eglises de
Râng ô ou supé eur, âux Archanges et aux
Anges de grade 2).

-4387: Création du monde et de I'univers
par le Seigneur lout puissant. Adam et Eve

viennent à la vie (voir Genèse).
-2212 : Editi0n de la Bible. La foi est enfin
accessible à toute I'humanité.
0 : Naissance du Sauveur Jésus Christ. Le

vrai message de la foi est révélé au monde

ivoir Nouveau Testamentl.

1096 : Première croisade contre les here-
tiques. Cette expédition militaire ren-
contre un vif succès, à la fois humain et
militaire, et est couronnée par la prise de
la ville Sainte Jérusâlem. Son succès esr
te], qu'iL est un exemple pour toute la
chrétienté et que pas moins de sept autres
croisades lui succèdent.

1270 : Dernière croisade.

2010 : Ap-ès plts de 2000 ars de oi'cre
tron, les anges se m0ntrent au gtand jour. Ils

appellent tous les peuples à quitter ]a lerre
devenue une vérjtable poubelle et à explorer
les fésors vierges de la galaxie. Blandine et
lean merteni au point le sysrè*e parddi

siaque de voyage supraluminique. 77 fætus,
.onl d1'qriellemen- clonés. p dces en ca-aro

nie, et sont instruits par Blandine âvant le
départ. Ceux'ci font des milliers de sauts
paradisiaques pour ffOuver une ûentaine de
planètes prOpices où ils déposeront à chaque

'ojs Ln ped des 1000 Chréùer. embdrque..
L'existence des Anges est révélée au monde.
Elle encourage tous 1es hommes à se conver
tir et à vi\,.re suivant les préceptes de ]a Bibie.

Des mesures dratoniennes sont prjses à I'ini
ùaùve de Jordi er de Novalis pour la préser

vation de 1a nature. Le Vatican joue un tô]e
politique énorme, surtout grâce à I'afflux
massif de nouveaux catholiques.

2012 : La première Cathédrale Stellaire est

construite, elle est baptisée le 24 décembre
par le Pape Christophe I er. Elle quitte la Ter
re avec à son bord quatre milles Catholigues.

2012-2050: L'Eglise envoie de plus en
plus de Catholiques coloniser les planètes

de la GaLaxie. Les colons établissent des

Communautés d'Eden dès leur arrivée sur
les planètes à investir. Les résultats des

colonisaljons sonr à la -eslre des espe

rances. L'Eglise devienl un état au dessus

de. FtaI" et conve il ndrure lêmpr. les

adeptes des autres religions qui se rendent

enfin à l'évidence.

2052 t La cathédrale SteLlaire "Notre
Dame de la Victoire" est détruite dans
I'espace par une étron-suicide démoniaque
construit à grand peine par Le staff du
Malin. C'est le début des hostilités ouvenes
avec les Démons qui étajent restés très lls
cre-ç depui. 20l0. En reac- o 1

d rdque perflde des sbire. dL \r . . . . :'
car déc'are erar d urgence. e ,

milliârrl. dê firlàlo< nranrl l. -. -'

pouvoir. Iean XXV çe fa : .
Pdpe e-:nslaufe le Sa r: r...:. .

Les iniidèlps so-r rec. . ..

dans la mesure du possta.:.

2O53-207 5 tl l t

ferule éclai-ëe d" l l - : : .:
Pape. La colonisatio: i:-:.::-.. a:iée par
'ir p-di.rô1 . -'nr etdu

divorce. Seuls les i::::à.?s.es plus inéduc
rir'. ê( rêç p' _é -,-- rp\ d2rs de
gigantesques cen:res de reconveNion.
2075 : Satan, Le vil Serpent, attaque un
convoi de Presbltères de transports entre la



fenp et la Lune. gràce à ses parodie, de Vais

seaux Paradisiaques. Après avoir détruit ses

pauwes vaisseaux marchmds saff délense il
s'en retoume dans ses caches fangeuses d'or:t

il n'aurait pas du sortir, non sans avoir subit

de lourdes pertes grâce à la célérilé et à la

bravoure des escadrilles de Confessionnaux

d'interception basés sur la Lune.

2076 : Après son bien màigre succès. ouj

n'était qu'un test,le Diable et ses Démons de

lEnfer aftaquenr le Sajnt tmpi"e Terresûe à

la vilesse de Ieclair. Son âItaque est si puis'

sante et si rapide que les forces démoniaques

rencontrent des succès notables, déffuisant

notamment les deux Archicathédrales "Gar'

diennp des Ames et "Redemplion Suprè-

me". Après six mois de gueffe, et de reûajtes

sffatégiques,le Saint empirc Terreshe déclarc

l'état d'urgence et réagit. Roger VI succède a

Jean Luc ll et proclame immédiatement la

lère GuerrÊ Sàinre. Les uoupes. galvanisees,

ne tardentpas â remporter quelques succès et

à contenir I'ennemi.

2076-209A : lère Guerre Sainte. Elle dule
plus de 23 ans et fait plus de cinq millialds

de morts de part et d'autre. Décimés par les

fulgurantes contre attaques des forces du Sei

gneur, 1es afmées Démoniaques letoument

dans leur repaire de noirceur.

209A-2250: Le Saint Empire Terrestre
panse ses blessures et reprend son expan-

siOn, profitant d'un taux de natalité ho$ du

commun. La guerre avec le Dunkle Reik se

poursuit mais n'est qu'une suite d'escar'

mouches plus ou moins importantes.

Une police de l'âme est alors cléée afin de

veiller à la bonne santé spirituelie du peuple.

Le baptème est obligatoire sous peine de

mo-t. Le Dunkle Reik sp rpconsrfuil après

1'anéantissement de ses forces armées et la

desûuction de 1a moitié de ses planètes

(Gtest
sor.Ë !

SCRIPTARIUM VERITAS
POI,JR INS MV

Le digne successeur du Dæmonis

Compendium, à présent épuisé. Tous

les fuchanges et tous les Princes, même

ceux qui ont disparu ou qui viennent
d'apparaîffe. Toutes 1es règles oubliées

compiiées pour vous : Vikngs, Sorciers,

Vaudous, Musulmans, Eglises et tant
d'autres. Toutes 1es nouveiles
d'ambiance réécrites pâr le top du top,

Valérijanluc Bizien, Guillaume Delafos-

se, G.E.Ranne, Zlika I Un must pour

tout wai joueur d'lNS MV !

2250 : Un groupe spécial des armées démO-

nidques dràque pdr surprise IAJChicathé
dfale "Marche Divine" et ses 500.000
colons embarqués. La colère gagne tout le

Saint Empire. L'Eglise essaye de calmer les

populations et étouffe i'incident afin de ne

pàs se lancer dàns un engagement drme plus

important.

2251 : Un pÉtre ermite de Fomalhaut IV,

l\.aarc e pieux, appellê lp\ populat:ons à

réagir face aux agissements maléfiques et
soumois des minions du Malin.
2251-3040 : Après les erreurs du début le

Saint Empife change de lactique et écono
^:\ê <Êq fôrrôç dê -êmê.\'tp lê n nkle
Reik, sérieusement touché par 1es assauts

des courageux chrétiens. Pourlant la guerre
dêvior''^t2 a ê, ê\ dp|'y êmnirps ne

vivent plus que pour la guerie, ieur écono-

mie, leur production n'ont pour seul but
d,'ô .l rnérnrir L')dvôr.)iro

3040 : Miné par les hérétiques et les

Démons Infilûés, Le Sainl Empire Terrestre

va de défaites en défaites. Les forces du Bien

sont tellement noyautées par les Démons
que 1'un deux, le désormais cé1èbre Vachar,

est même général de la Seconde Flotte
d'lnterception et d'lncalcération Divine au

m0ment de son alrestation. Mais pire que

tout, le Saint Empire Terrestre est rongé par

le paganisme er I jdolàLrie. s éta-t -aba'ssé .u
niveau de son adversaire, ila perdu son âme,

gros fruit pourri ouvert aux vers démo'
niaques. C'est alo$ que Dominique réagit et
cfée 1es lnquisiteurs lmpériaux, un corps

spéciâl doté de tous les pouvoirs. Les

remèdes sont à la mesure de la maladie qui

rouche I Empire. ToLs les hêreL qdes, oL per
sonnes soupçomées d èLre Iel 50nr oromple

menl brulés. er cê ùonl des planeles erùpres
qui disparaissent ainsi.

3040-3120 : En 80 ans, I'Empire Téné-

breux est réduil à un seulsystème solaire. Le

Saint Empire Terrestre règne en maître abso-

lu sous la férule de I'lnquisition Impériale.

3120 : Le Seigneur tout puissant jntervient

en pe$onne auprès de Dominique, jugeant

qu il a exage'e 0uand aux moyens uùlises.

3120-4076 | L'Ere Dorée. Sous la direction

des EmpereurPapes successjf, l'Empire pros'

pere comme jàma:r. Il dev.ent Ln hav-e de

pajx er de bien êue càiholique. roLrtes les pla.

(Ga rrierrt cle
soËr !

PARIS BREST
POI,JRBITUME MK5

Paris, la région parisienne, la Bre-

tagne, la mef, les pirates, la Samaritaine, le

métro, la Défense, I'Usine Billancout, les

sous madns, les trains, la forêt de Bfocé-

liande, le mazout, le Roi Arthur, les
galettes, bref une extension complète'
ment inédite pour le meilleul jeu post apo-

calyptique du MONDE ! J'ai nonmé Bitr'
me ! Et qul plus est, Paris Brest est

compatible âvec les éditions précédentes

de Bitume. Merci qui ?

Pâr G.E.Ranne, illustré par Var Alda

SO{IVEMRS DE GI,JERRE
POI,JR BLOODLUST

Ouelle est la différence enûe un Hys-

nâlon pur et un Elfe dans le monde de

Bloodlust ? Pourquoi 1es Sekekers sont-

elles si redoulables ? Ou'est.ce qui fair

dars voïe origrre que vous êtes m Alweg

? Toutes ces questions trouvent une
rêponse dans certe extension pour Blood'

lust, 1e jeu qui a changé I'image de I'heroit
fanrasy poLr tout ses joueurs, meilleur ieu

de I'année l00l/92 aux 5èmesJ0utes du

Témérate. Bien sùr, en plus de routes les

descriptions pointues, des animaux, des

personnages célèbres et des unités d'élite,

vous ûouverez dans Souvenirs de Guene

les scénarios continuant la Campagne

"Eclât de Lune" qui s'achèvera en apo-

théose dans le supplément sur Pôle.

Par Croc, illustré par Var Anda, cou'

verture de Frazetta

DËMËNTIA PROFI,JNDIS
POUR INS/MV

Reste ca1me... On a pris son petit
valium, ça va aller mieux... Mais oui, tu
as vu des créatutes bizarres se donner de

$ands coups d'épée et cracher du feu.

Mais oui, tu t'es fait attaquer par un coq

de combat qui crachait de I'acide. C'est

tout à fait normal . . . Et maintenant tu me

dis qu'il y a quelque chose entre le Para'

dis et L'Erfer ? Mais t'es fou ! Ca te rend

âveugle, mon pauvre ami. Mais à la limi-

te, j'aime mieux ça. Tiens voici ton
entonnof...

Une extension poul INS/MV compo-

sée d'aides de jeu et de scénarios. Etre

Ange ou Démon, plus qu'un métier, une

profession de foi !

Par G.E.Rarne, illustré par Var Anda.
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nètes sont de véritables pamdis tenestes.
Confiné dàns un système solàire isolé en
périphérie de la galaxie, 1'Empire Ténébreux
rumme sa vengeance.

4077 : Comme décrit dans la Bibie, la Bête

nair dâns le Dunlde Reik, gràce àdx démo.
niaques sortilèges de Lucifer. Les Légions de

l Enfer attaquenr traitJeusemenr l Empire, la

Bête à leur tête. Le Saint Empire envoie ses

Croisés de I'Espace, mais ce[r,ci, affaiblis
par un mi]]énaire de paix sans faille, succom,
bent au charme de la Bête et passent de son

côté. Ainsi renforcé, la horde démoniaque se

précipite à I'assaul de la Teffe balayant tout
sur son passage. semanr la nort. ceux qui

reiusent de suivre la Bète sont exrefminés,
mais beaucoup passent de son côté. On peut

voir ]a ]e résultat d'un millénaire de paix trop
intense. Tirons leçon de nos aînés, et ne relâ-

chons jamais notle attention.

4077-4096: L'Armaggedon. En 19 âirs de
guerre totale le Mal se répand d'un bout a

I auûe de la galarie. Tl corrompr rour ce qu il
ne détruilpas, poussant les ftères a s'ente-
tuer, amenant même des Anges à passer de

50n côré. Là guerre civile favage la Calaxie.

La bête pose le pied sur Tene avec l'élite de

ses ûoupes et se proclame EmpereurDieu de

l Univers. C esr alors que sepr chfetiens
furent illuminés par le Seigneur. Ils reçurent
comme mission de sa[ver le monde et de

laver I'insulte faite à Dieu. Ainsi lirent ils. I1s

détruisirent la Bêle et ses ârmées en déclen,
chant les armes atomiques du Vatican,
réduisanr la Terre en un déserr radio acùf,
fàisànt 20 millià,rds de viclimes par la meme

occasion. Après cela, i1s railièrent à eux les

derniprs cl^réùens, rallu-rant là flamme de Ia

foi qui subsistait en chaque être humain.
C'est 1e début de la ûoisième Gueffe Sainte,

appelée aussi Grande Purification.

4096-4100 : Grande Purification. Les sept

Apôtres de I'Ordre Nouveau menent une
lutte sans merci contle les agents du Malin,
ralliant à eux tous Les bons chrétiens, y com
pris ceux trompés par la Bête. La chasse aux
Démons est impitoyable, toutes les popula-

tions sont rebaptisés afin de s'assurer leur
loyaulé. Les Démons survivants se terrent
dans 1es restes du Dunkle Reik.

4100 : Les septApôûes de I'Ordre Nouveau
proclàmenr là nâissdnce du Stella Vari(d.
num. Dieu pour 1es récompenser leur envoie
la Nouvelle Jérusalem oir ils s'installent afin
de reconstuire 1a Chrétienté.

4lOO-417 5 : Après avoir créé les sept
Eglises et jeté les bases du Stella Vaticanum

es sept Apôrres oe lOrdre Nouvedu attei.
gnenl lêu'dpoLheose el rêfLsenr.es disùrc-
tion accordées par Dieu. En signe d'humilité,

comme modè1e pour les Apôûes à venir, les

sep- sauveufs dêmontrent la !alldiré dp la
notion de garant de La Foi, continuent d'assu-

rer leur poste, pour enfin décéder comme de

simples mortels impatients de montrer patte

blanche au Purgatoire.

4175-6992 : Le Stella Vaticanum s'étend
lentement majs surement, baptisant loutes
le\ p arèLes au lur et a mesure de sa minu.
r'eJSe re(onqLète de la Calàxie. Les sepr

Eglises règnenr sà,îS parràge. Le (lella Vàùcà

nLm esl sàns cpsse oppo.e au Dunk]e Re'k,

toujou$ présent, et aux survivants isolés de

I'Armaggedon, ayant oubliés la waie foj. I

bientiôrt
FAIKAMPFT BLUES
POUR BERLIN XVIII

Beflin XVIII est LE ieu décrivant la
vie des unités de police dans un uni
vers noir, où il fait mal viue, orl le cho-

mage règne en maître et où les sans

abris donneraient des cauchemars à

Bemard Kouchner lui-même. Ce n'est
pas du Cyberpunk puisque le jeu est

sorti à une époque où en France ce ter-

me n'existait même pas, mais au
niveâu de l'envitoffrement, un joueur

de Cyber y trouverâ son bonheur, sur-

tout poul I'aspect Low Life. Mais dans

toute société, meme en décrépitude, 1l

faut des lois. Et c'est justement ce que

propose Falkampft Biues : Tout, abso-

lument tout, sul le système juddique,

carcéral, pénal et policier dans un Ber-
lih c^hhro êi.lénrimânf

Par Olivier Noêl (c'est de saison)

(Over
llre hills

INS / MV en Alemand ! C'est
pour mars 1993 si tout va bien ! La ûa-
duction est la responsabilité
d'Alexandre Kleisen, qui a déjà tra-
vaillé pou Casus Belli et qui â collabo-
ré âu Sourcebook allemand de Shado-

wrun. Queiqu'un de très bien et je
tairais mes sources. On vous en dira
plus dès que nous aurons des nouvelles
fraîches et si vous etes sages on vous
parlera d'Alexardre. Si vous n'êtes pas

sages, on vous montrera sa photo.
Bloodlust aux Btats Unis ?

C'est peut être !'rai bientôt. C'est Mark
Rein-Hagen, le oéateur de Vampire et
le responsable de toute la gamme \4hi
te Wolf qui a complètement craqué sur
Ie jeu et qui veut le faire publier aux
USA ! De quoi faire taire définitive.
ment les déûacteurs de Bloodlust qui
ne se donnent pas la peine de le lire ou
d'y jouer. Mârk Rein-Hagen, plus
connu pour 1es jeux d'ambiance que
pour les jeux bourrins, y a joué,lui et il
â aimé. Ergo...

Necromancla en Allernagne ?

C'est peut être aussi pour bientôt. Le
jeu de plateau Siroz serait édité en
Allemagne d'ici peu. L'Allemâgne, je

vous le rappelle, c'est l'un des pays ot1

i'on joue le plus. Non pas aux jeux de
rôle, enfin pas beaucoup et même
moins qu'en France, mais aux ieux de
soclété. Du jeu de société au jeu de pla,

teau, il n'y a qu'un pas que Siroz va
ieuJ faire fuanchir.

1993 : L'année Siroz !

Æ



=],-ka? =a-ka?(Gtest clrro- ça ?
ZUKA, out, C'EST 0U0tçA,
HEtil ? ALLEZ, Bot{, 01{ Y

vA, c'EsT [,u1{ DES PRE.

MIERS COTTABORATEURS

DE CRoC, TRAVA|LLA]{T

AVEC tut DEPUTS 4 A1{S. il.
VIEI{T AVEC tE RESTE DE

tA DREAM TEAM SIROZ DE

TERMII{ER STELLA I]{OUISI.

Tonus. c,EsT sûR, L sAtT

ECR|RE, MA|S tt SA|T AUSST

PARTER ET It VA VOUS tE
PROUVER TOUT DE SUITE :

Hé, tu me poses des questions intelligentes
hpir 2 ôrrp ip f:<<o nr< trnn rnn

Fais gafe, ça enregistre là... ZIik4 une,
première !
Un, deux, essai, allo, un, deux, essai...

Zlikî bonjour, qui tu es ?

Je m'appeile Zlika, j'habite à Créteil, près du
Ouick, c'est tout.
Depuis guand trar/ailles-tu dans le jeu
de rôle ?
J'airenconlré Croc en 1979...
1979 ?

Heu... 1Q88. ou 87, ou je.a s piLs. tr jai
travaillé sur la couverture de France 2009,
une extension de Bitume, c'est moi qui I'ai
faite. Oui, j'ai fait la couverture de France

2009, en moins d'un quart d'heure...
Mais alors tu es dessinateur, pas écri-
lain ?

D'abord, c'était une conception graphique,

c'était pas un dessin.

Donc tu es concepteur graphique..,
Oui, c'est ça...
D'accord" mais commmt en es-tu tenu
à ëcirc d.es jeux de tôle. . .

Je n écris pàs des ieux de rôle. ie lês cOnçois.

Et pOur revenir à nos moutons, 0n a com-
mencé à écrire In Nomine Satanis et Magna
Veritas, apfès.

Ça a donc commmcê par In Nomine
Satanis ?

Et Magna Veritas...
ApÈs, nâis ça a commencé par In
Nomine Satanis ?

ESienGôtt
STELLA INOIIISITORUS

C'est fini ! On en est à la mise en
page et aux dernières finitions ! Pour
en savot plus sul ce nouveau jeu, jetez

un coup d'oeil plus appronfondis sur
ces quelques pages. Stella lnquisitorus,
le jeu de l'année 1993. Un jeu indé-
pendant qui reste compatible avec In
Nomine Satânis - Magna Veritas
puisque son action se déroule dans le
lointain futur. Du Star Trek à la sauce

INS ? Pâs vraiment...

HEAVEN AND HELL
POI,JRTNS/MV

Non, les extensions d'INS/MV ne
porteront pas de tiûe anglo saxon. Ce
n'est que le tiue de tavail, qu'on utili-
se entle nous lors de la conception.
Heaven and Hell comme son nom
I'indique vous dira tout ce que vous
avez voulu savoir sur Ie Paradis et
I'Enfer, sur la Cité Eternelle et la Cité
de Dis, sur les Archânges et les Princes-

Démons, leu$ relaûons, sut ce qu'il y
a entre Enfer et Paradis sur les
Marclles Intermédiaires. Après 1e

Corm Alternatif, une nouvelle lecture
de la Bible.

LES JOYA{IX DE POLE
POURBLOODLUST

Là aussi, c'est parcil, c'est juste un
tiûe de travail... Demière extension de
la première génération poul Bloodlust,
Les joyaux de pôle vous ploposera com-
me son nom l'indique une visite gutdée

du joyau de Tanæphis : Pôle. Toute la
cité, quæder par qua-rtier, des murailles
extérieures à la cité interdite de I'Empe-
reur, du grand dôme aux profondeurs
des égoûts et âu-delà, des arênes aux
quartiers de plaisir. Tout cela, tIès
détaillé plus le final en forme de feu
d'artifice de la campâgne Eclat de
Lune... Ça promet d'êûe TRÈS beau !

C'était un peu I'idée de base. il faut savoir
qu'au début il n'y avait que les Démons, il
me semble et que ies Anges sont venus plus

tard. Ca a été d'ailleurs beaucoup plus dim-

cile de faire 1a partie des Anges que la partie
des Démons.,.

Et sur queb Archanges as-tu
pa,ticuÛèrement trat/aillë ?
Ben, les Archanges qui sont dans Magna
Veritas... voilà...
Quelk est la genèse de Stella
Inguisitorus ?

Stella ? C'esr ine idëe qL: ûàrne chez Siroz
depuis maintenant 2 ans et quelques... Et
qui n'avait pas été développée pour cause de

manque de place dans le plànning previ5ion.

nel. A un moment donné, il y a eu un trou
dal]s le planning comme on dit et il a semblé
que c'était le bon moment de progammer
Stella Inquisitorus.

A quoi joues-hJ ?
J'ai joué beaucoup à Gurps et i'y joue tou-
jours, je joue à In Nomine Satanis parce que

c esr bjer. jajme beaucoup Hea!ry Melal et
j'ai joué beaucoup à Méga, quand j'étais
p€tit, à Méga 1. J'avais 13 ans. J'ai évidem
ment commencé par D&D, comme tout le

monde.

Depuis combim de temps joues-tu ?

10 ans maintenant et j'ai commencé à jouer

à Donjon et à Car Wars sur des feuilles de
papier quadrillé, avec des règles photoco-
piées et des petites voitures qu'on découpait
nous même. Et le mieux c'est qu'0n coloriait

les voitures et c'était de loin la partie la plus
intéressante. Mais sinon, j'aime particulière,
ment les jeux Steve Jackson, surtout lllumi-
nati, Gurps, Car WaN, Hacker et aussi Sha

dowrun qui même s'i1 n'est pas de chez
Steve Jackson n'en est pas moins bon... Et
j'aime bien I'Appe1 de Cthulhu, même si ie
ne I'ai pas pratiqué beaucoup...
Et tu sais lbe ?
Pas très bien, je suis forcé de suivre avec le
doigr... Lire, lire... beaucoup science-Iic.
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tion, Jack Vance, tout ça, Lovecraft, tout ça,
beaucoup tout ies comics anglais, Judge
Dredd. rout ça. Iire beaucoup les BD fran-

çaises, Les Héritiers, tout ça...
Musique ?

Bowie, Motôrhead, Mozart ? Mais je profite

oue l'on parle musioue pour signaler que je

suis à la Croix Rouge et qu'i1 faut tous passer

votre AFPS, c'est très important. L'AFPS?

c-es L lArtesràrior formalion Premier
Secours et il laut appeler le 05 06 15 15.

C'est un numéro vert qui coûte rien du
tout.. Il faut le passer et après il faut aller à la

Croix Rouge, comme bénévole.

Parle-nous d.e Stella...
Stella, c'est In Nomine Satanis-Magna Veri
las dans 5000 ans, avec routes les consê
quences de ce qui s'est passé dufant ces

5000 ans. Entre temps, le plus gros truc,
c'est ]a Bête. L'Armaggedon et la naissance

de la Bête, i'Antechrist, le fils de Satan.

C'est une ertension pour INS/lvM ?

Non. non. c ê5r rn 'eu à parr enliàre qui

aura ses propres extensions, et son écran

er rour ç4...
Et les regles ?

C'est le même système de jeu qu'lNS/MV,
les règles sont reprises entièrement dans

Stella Inquisitorus, mals e11es sont modifiées

en fonction du temps et de l'espace. Le back-
ground, lui, est totalement original.
Aue es sont tes sources d.'inspirations
pour Stellz ?
Star Trek et Warhammer 40000. Staf Trek
sans le coté Star, ni Trek d'ailleurs et
Warhammer 40000 sans le (ore War ni
40000. ll n'y a plus que Hammer. Ah si, on
peut garder 1e coté i000. Pour I'an 1000,
rour ç4...
Quelle est I'ambknce ? nobe ? un peu
second. degré comme In Nomine ?

C'"sl pa" drôle du rour... si en fa'1... I\on,

c'est très sérieux, c'est même beaucoup
plus sérieux que Magna et In Nomine, c'est

moins "Toon" pour ia bonne raison que les

Démons et les Anges ne peuvent phls se

permettre de rigoler. On ne dgole plus du
tout, entre temps il y a eu des milliards de

morrs e le peu qui resre. il faut qu il reste.

Sinon. noil ? Non. c est pas n0ir du rout,
puisque ies Chrétiens vivent dans I'Amour
de Dieu er la Fo'ilrense qui les caràcret'se

et les Démons n onr pas trop changé depuis
le temps, ils vivent toujours dans la joie et la

bonne humeur et le péché permanent.
C'est un peu comme Brazil quoi... De
Ijntérieur ça cràin-, mais vu de lextérieur

ça fait un film génia]...
Et quels sont tes luturs prcjets ?
Plein d'extensions poul Stella, et tOut ça...
et faire ûaduire Stella en 126 langues, dont
1e français et le distribuer gratuitement.
EhÊn hrâ.^,,ô fl.h,irônâhr

Tu as des dessinateurs ptÉféres ?
Heu... Rodney Mathews, Simon Bisley, Fra-

zetta, Pépé Moreno et Var Anda, c'est 1e

meilleur I Et Sophie Mounier aussi !

Et qui la donc illustrer Stella
Inquisitorus ?

C'est un groupe de jeunes ûès slmpathiques
qui s'appellent synapses. Ils sont vraiment
très rrès douês, er le Jrs dessjrs s0nt lrès
beaux et plus beaux que n'importe quels

dessirs. sau'c"ux de Sophie Mornier, de

Frazetta, de Bdan Bolland, de Simon Bisley

et ceux de Var Anda.

Et tu penses quoi des créateurs
en France ?

Ben y a la Siroz Dream Team, mais c'est
nous, on va pas en dire tout le temps du
bien, et sinon j'aime bien PDP (Paûjck
Durand Peyrolles pour les intimes), il a un
chien qui mange pas casher... Cerfaud, j'âi
'amàis eu loccas:on de le rêncont-er, mais

Sicooolo
A I'heule oil vous lirez ces quelques

lignes, les premières palties test du nou-

veau jeu de Croc auront déjà été

touées ! Et comme nous sommes mes

quins, nous ne vous en parlerons pas.

Comme dirait Steve Jackon : "Anything
by Croc is bound to be good." Et il sâit

de quoi il parle, le bouge, il a tout de

même créé Gurps, Car Wars et lllumi-
n:ii êhrrê drrolmiêc ârtrêc

j'aime beaucoup Rêve de Dragon, i'y ai joué

beaucoup aussi quand j'étais petit...
Est-ce gue tujais du Grandeur Nature ?

J'ai fait du GN, j'ai même été payé pour en

faire chez Paradoxes. Moije dis ie Crancjeur

Nature c'est nul, parce que dans Semi Réel il
y a semi, et c'est pas drôle. Parce que Semi

ça se hansforme souvent en complet et après

quand on assomme des mecs dans le ieu, on

se fait engueuler alors qu'on a fait que leur
taper dessus, après toul. Moi je vous dis :

Jot-tez au Paint Gun, c'est ph.rs drôle, au

moins on se prend juste une bille de peintu-

re et on risque pas de se faire mal.

Est-ce que tu penses que la Éputation
des jeux de Croc vis à vis du publk qui
n'en a jannis lu une ligne, je citu : fas-
cistes, miso&mes, violents est jusdrtée ?

Non, sinon je ne travaillerais pas avec lui,
quant à la visi0n des femmes dans ses
iê rv . ô(- -r p dê< .^nrê''êç C'ê( l'uri-
vers qui fait que 1es femmes sont traitées

comme elles le sont. Dans le Stella Vatica

num, les femmes ne sont rien comme pour

la majorité des chrétiens, sinon elles pour

ràieri ètre prèLres, pdr corrre cl^er es

Démons, elles sont traitées exactement
comme les hommes. C'est à dire comme
rien. Dans Bloodlust, c'est normal pafce

que c'est un monde médiéval et ca a loLl.
joun été comme ça dans tous Les unr'.'e:s
mêdi6u),,v PEAT TçTfq

moment oil Lne femme de..e:.- : .-:
Jdrur (rdr i-." -

l'égàl d un oo-.pur. . -:
hom me. Dars B'Lr-r.
têmmê<.jénênd .lê. r' r

Meral elles soni erà:- ...:.: . i.-j. :i
l hnmmp rlnnr

que c'étaient des j€uli r.r:sog',':res.

Pourfnir, guelle est ta philosophie
de la vie ?
tsUmar:sre er C e,r d a.lle l-. pour cela qLre ie

suis à la Croix Rouge.

(......)
Hé i'ai été bien hein ? Hein dis ?

Hein ? On la refait ? I

f-es figurfrr(e:s
ll\lsD/tUlft srcDrrt
loelles ! Elles
s(CDrrt s(EDËe):s !

Depuis le temps qu'on en rêvait, la première série de 4 figudnes INS,/MV est arri-
vé€ il y a peu dans tous les magasins, sculptée par Armageddon, une société française

capâble de dvaliser avec les éditeurs d'outre manche ou d'outre atlantlque. Elle est
composée de deux Anges, 1'un au service de Laurent, au look Highlander, et l'aute au

service de Dominique, une jeune femme tlès bècebège si elle ne tenait pas ses escar-
pins vemis daff la main gauche et une M60 bénite dans la main droite.

Les Démons eux, sont représentés par un représentant, ou plutôt une représen-
tanle aux ordfes d'Andrealphus, qui comme qui dirait à les formes sinon 1a forme. Les

bounins sont dignement représentés par un Démon aux ordres de Caym, qui exhibe
un très joli hachoir à viande prêt à le ptécipiter sû le crâne de votre personnage.

Ambiance sarantie. ..



Comment reconnaît-on une BONNE BOUTIOUE ? C'est simple elle vend tous les produits Siroz ! Alors c'est 1à que vous pouvez les
acheter en bénéficiant d'un accueil chaleureux et personnalisé ! MAIS bien sûr, si vous habitez à la campagne, Ioin d'une ville, ou un
coin encore plus paumé que ça, si vous êtes uaiment fatigué ou déjà dans le p1âtre en prévision des vacances, ce bon de commande est
fait poul vous I Et comme nous vous aimons, si, si, LJN TIRAGE AU SORT récompensera l'un de vous. Et qu'est ce qu'il gagnera ?

Tout simplement LE MASTER D'LJNE DES SLJPERBES FIGLJRINES INS,/MV ! C'est-y-pas génial ça ? C'esr quoi un Master ?

C'est la première, ou au pire la seconde, figurine issue de la fonde e avant même que la série ne soit lancée en pfoduction. Un
véritable objet de collection ! N'oubliez pas de cocher la case sur le bon de commaride, sinon on ne pouna plus rien pour vous...

IN NOMINE SATANIS ......... I 99F Poussière d'anse..........,...............1 44F COLLECTOITS

Nouvel éman INS-MV...................99F
Baron Samedi..............................126F
Mors Ultima Ratio.......................126F
Demonix Remix ..... .....................126F
ll était une fois ............................126F
Mindstorm..................................126F
Insh'A]1ah....................................126F
Scriptâdum Veritas...................... I 99F
Dementia Profundis..................... I 2ôF

cAR WARS .........................,230F

Le rêve américain ........................ 1 44F
Turbocharger ..............................154F
Guide des véhicu]es.......................99F

HËAVY METAL...........,,...,,,.228F

Ecmn Heaq/ Meta1........................89F
Urban Guerllla ............................126F
Killing Teknology........................126F

BLOODLUST

L'enclume et le mârteâu .............. 1 44F
Souvenirs de guefle..................... 1 44F

PLASMA 1 ....................................35F
PLASMA 2....................................35F
PLASMA 3....................................3sF
PLASMA 4....................................35F
PLASMA 5....................................35F
PLASMA ô....................................35F
PT ÀqAIA 7 ?<E

PLASMA 8....................................35F

ALIENOIDS l39F

HI,RLEMENTS........,,......,.... I 99F

Hurlelune 2...................................8SF
Hurlelune 3.............,.....................89F
Hurlelune 4...................................89F
Hurleluae 5.................................126F

FIGURINES

| â iôrop dp< nâih( 70F

Le canon des 0rcs"pintes...............70F
La chasse à l'ogre ..........................70F
L'orchestre des nains.....................70F

ANIMONDE 145F

L'arc"en-ciel des ténèbrcs...............95F
Larmes de ja]0usie.........................95F

BERLIN XVIII t 34F

Ecran Berlin XVIII .........................90F
Matxmen 12.35..........................144F
Berline! Nacht........ .....................126F

BTTUME MK5 ......,............... l 39F

Ecran Bitume................................89F
Pâds Brest................................... 109F
Acide Fofmique.............................75F
Sur la piste des drakkars ................ô0F
France 2009..................................60F

4THANOR...........................200F

Ecrar B100d1usr.............................99F Ecran Athânor...............................80F
Masques...................................... I 19F

ESorr cle re{cDtrtrliartcl(e à aclresser àIEDE(O.rEfnÇ 7 nte Jearr llflerrrrcDiz'

Pays ........................ Numéro de membre du club Siroz

ElâËrrrerlt A9 TAI(|IOIO Vereailtes

Prix tolal :

Je n'oublie suftout pas de joindte un
cheorp d rrn mnnr:nr dP FF

conespondant au prix des jeux comman
dés et je vérifie deux fois plutôt

(âii iâm, iç

fl Otr oui, je désire participer au tirage
au solt pour gagner le Master d'une
superbe figurine INS/MV ! Et je dis
d'avance : Merci Siroz !

f Oh oui, je voudrais bien que mon leu
soit dédicacé par les auteurs I

Ofre valable jusqu'à la parution de Plas.

ma q, alors on speede !

Nom du jeu Quântité

- frais de port I 15 l-
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Nous AccuEtrtol{s tct uil iltvtTÉ DE MARoUE
PUISoU'|I S'AG|T DE pEilDRAcot{, DE GREG STAFFoRD,

PUBTIÉ E]{ FRAI{CE PAR ORIFIAM. BIEil SÛR,
HISTORIEI{S ET SPECIATISTES DE tA CUTTURE CETTE

Rrs0uEilT D'ÊTRE SURPR|S pAR CE OUt SU|T, MA|S

C'EST AVAIIT TOUT UiIE UISIOII TRÈS PERSOI{IIELLE ET

IIITERIEURE D'UII U]IIVERS ARTHURIE]I ET IIOI{ UI{E

REATITE HISTORIOUE COMME

cor{STATER PAR vous uÊur.lGregffird=
Pen.lregGDn

vous PouRREz rE

out le monde connaît ou a

entendu parler du roi Arthur,
roi mythique et légendaire
ayant atteint la postérité grâce

à I'oe[vre de Chrétien de
Troyes, le premier romancier français.
Tout le monde connaît également sâ

fameuse épée Excalibur (ou Excalibor)
comme étant la meille[re du monde.
Cependant qui connaît bien la vie, les
mæl-lrs de cette époque peuplée de
léspndpç êi dê m\rcràrê<

I,'N PEU D'HISTOIRE.
La légende du Roi Arthur â deux ori-

gines qui se rejoignent en la personne de
ChréÎien. Il est en effet à la base de toute
cetle mythologie arthurienne. Pour créer

cette matière de roman il s'est inspiré de
faits réels. Artus est 1e nom d'un célèbre

chef de guerre qui combattit réellement les

Romains âux alentours de l'an 50 avantJ C.

Ensuite Chrétien a adapté ses écrits à son
époque, cela pour plaire aux nobles du
Moyen Age. Nombres de dames de
l'époque, comme Anne de Breragne ou
Elëonor d Aquitaine sa fille. olr do'r; ;
l êcrivain les bases de nombrelr :::.:: l
comme par exemple "Lancelo .. - .
à la charrette".

Plusieurs auûes auleurs ar.s-d: . .;. ...

allemands ou ft'ançâis ofl a ou,ô Lr. , e-:a::l
nombre d'éléments à la Légende arrhurien
ne comme la quéle du Crdal. Ils ol l egdle

ment modifier quelques aures événem€nts
et personnages tel que Mordred qui de
neveu est devenu fils d'Arthur. Les noms
des personnages ont aussi changé il peut-

être difflcile de s'y refiouver enûe Perceval,

Péridur et Percevault. Cependant tous ces

auteurs ont respecté le grand principe émis



par chrétien de Troyes, c'est à dire celui du

chevalier courlois.

OU'EST CE OU'ETRE IJN
CHEVALIER COURTOIS ?

A la cour du Roi Arthur la courloisie est

de rigueur, elle en est même le point culmi
nant. En effet, il est impensable pour tout
chevalier digne de ce nom de n'être qu'un

excellent combattant. Le monde compte
tellement d'excellents combattants !

a a.- n^ r 'ôt, - c'^r'.1^ôv)1ier
d'Arthur doit posséder quelque chose en

plus. er ce qLeique chose esr la coLnoirie.
nr aêc dpt v n/\:rlç \^-- 2cçê?:rrom

p"ribles I n y d don. que plus de -erire à

paffenir à les associer. Le chevalier arthu.
r'er do't poJVojr sp.omporter en société,

c'est à dire dans les différentes cours com

me quelqu'un de rafflné et d'inteLligent.

tê :l pct 'nrmpl ê-êî- n-n,."i- ê- OeUI

avoir de terribles conséquences.
N'oubLions pas que ce sont les amours
chalnels de Lancel0t et Guenièvre qui ont
précipité la fin de la Table Ronde. Bien
enlendu tous les chevaliers ne sont pas

dans ce cas. A ce niveau la courtoisie se

contente d'être "mondaine". C'est à dire
de -e\nêr.rêr lê\ fê -pc d,rrr leur
ensemble ainsi que de les seNir au mieux.
La cour du roj est d'ailleurs peuplée de
gentes dames qui n'aspirenl qu'à rencon
trpr 1c 6onrê àa.ho\t^liar

ARTHUR
Le nom de Perd-agor v,enl du Cplre er

c onif;ê Iprê dê drro^n f o<r nn.rr -'-

d ailleurs qu Arrhur el avanL lJ: ron père

Uther, a pris le titre de Hâut Roi Dragon.

Arthur est le roi le plus sage, le plus bien-

creuse en son milieu. Elle peul accueillir une

centdine de cheva ie's. A-cun oldre de pre

séance n'est mis en valeul caf tous se trou'
venl I'un à côté de I'autfe âu même niveau. A
celte table siège le foi mais également tous les

pLus célèbres chevaliers tei que Gauvain, Keu,

Perceval, Lancelot ou encore Yvain. Le fait de

siéger à 1a Table Ronde représente un hon
neur pour tous les chevaliers.

CAMELOT
La cité royale de Camelot est en fait

un immense château qui esl beaucoup
plus grand de L'intérieur que de l'exté.
rieur. Bon nombre de gens qui y voit une
intervention magique non pas tout à fait
tort car il esr vfaj que le chàteau a eré édi.

fié en un an, grâce à I'aide de Merlin. Elle
a été édifjée avec 1es matériaux les plus
nobles comme le marbre et beaucoup

"Fff

-i"r ::rV
La base même de cette courtoisie se situe
don, le "'r ar or. Ce r a-o- instaure pàr

la Reine Cuenièvre elle-même, est en fait
re qui donne LOJre son jmportance aL che
valier. Bon nombre de chevaliers sont
amouteux d'une dame. Mais cet amour
reste platonique et il est toul à fait conce
yable qu'un chevalier marié entretienne
des relations d'amof avec une autre dame.

Ce genre de cas est même assez fréquent à
la cour ce qui peut provoquer un certain
nombre d'évén e men ts app are mment
incompréhensibles. Le meilleur exemple
du fir dn or pst Lanceiot, amouredx de la

Reine mais égalemenr le plus lolal servj.

teur du roi. Ceci le place dans une position
pour le moins inconfortable. Ce sont ces

s'tuar'ons quj ob igert p chevalier à se

surpasser et à accomplir de véritables
exploits. Cependant, attention à I'adultè-

veillant et ]e plus valeureux de la chrétien-
té. Sa justice est connue de tous, nobles ou
roturiers, bourgeois ou serf. Sa cour est la
plus renommée du monde civilisé et sa

capitale Camelot esi 1a plus belle cité du
mond". Il est monré irès jeune sui le rrône

et a unifié et pacifié ]e territoire de la Bre-

tagne (Angleterre). 11 a également étendu sa

justice jusqu'en petite Bretagne (Bretagne

française). Arthur siège à Camelot. C'est
dans cette ville également que se réunissent
les non moins célèbres chevaliers de la
Table Ronde

LA TABLE RONDE
Cette Table se situe à I'intérieur de Came

lor dans une de5 irois cours d Arthur. tl1e a

été conçu par Merlin pour immoflaliser les
plu' valeu-eux cheral.ers du rolauma. Ce|e
table comme son nom l'indique est ronde et

d'endroits sont dorés à I'or fin. Camelol
comprend der cpnta:nes dp pièces oùr

vivent les chevaliers plus des quartiers pri
vés pour tous es na rts dignila-res et rojs
dp pdssage à Camelol. Le -oi et ld reire
possèdent également chacun ttois ou
quatre cours privées ; les plus célèbres
étant 1a Table Ronde, les Jardins de
'amollr ainsi 0ue la nenagerje de la reine.

Cette dernière esl immense et contient
quasiment t0us les animaux connus el
Lne incroydble qJdnrite d dnimaux raë

riques tel que des licornes ou des griffons.
Les jardins de l'amour quant à eux sont
un endroit maglque or) il fait toujours
beau et où 1es arbres et les fleurs sont tous
magnifiques. C'est dans ce jardin que les

cheva'ers et les ddmes de compagrie
s'adonnent au jeu ou encore au grand
débat philôsophique de I'amour.



to L-lhr\ltrtÉ
Trois grandes notions régissent lâ vie

d'un chevalier: il s'agit de I'honneur, de

I'hospitalité et de la loyauté.

L'HONNEI,JR
L'honneur pour un chevalier est la cho

se la plus importante. En effet perdre son

honneur est pire que tout. Un chevalier
deshororé r'esl plLs corsideré par ces pairs

comme étant un chevalier. C'est le cas de

beàucoup de chevaliers félons qu'àpres
avoir commis 1es pires exaclions ont a+g.

menté leur renommée mais ont perdu ldur

honneur, le plus célèbre de tous étant Bru

c€ sans Pitié le fameux chef Saxon. Il existe
néanmoins beauc0up de manière de perdre

de I'honneur et aucun chevalier n'est à

l'abd d'un iâux pas, surtout pour I'amoul
de sa dame. Le lail le plus courant reste

celui d'être contraire à I'hospitalité de son
hôrp I p R^i Il-hpr r'â.r.il n2s npfdu
quelque honneur à convoirer la femme de

son hôte Le duc de Cornouailles ?

L'HOSPITALITE
C'esl également un iacteur lrès important

dans le mord" arthur'en. L hospilalité esr

quelque chose d'universel et pour le moins le

plus ennuyeux des làc-eurs par cerra,ins
points. Tout chevalier demandant hospitalité

est dans tous les cas 0u presque accueilli et

ceLa même si son hôte est son pire ennemi. Il

est reconnu partout qu'à partir du moment
or:i l'on a âccordé son hospitalité ou que I'on

est reçu, il est impossibLe de faire le mal à

I'une ou I'autre des personnes tant que l'0n
reste dans la demeure de I'hôte. De plus

I'invité doit automatiquement se plier aux

coutumes du château quj l'accueiLle. Vous

vous en doutez c'est souvent là que se pose

le problème. Tous les chàteaux onr gent

ralemenl des coutumes propres établies

par le maître des lieux. Tout refus de

se plier à ces coutumes est considéré

comme la plus grande des offenses

que I'on puisse commettre. De

même il est inconcevable de qujtter le

château sans avoir demandé son congé

à son hôte. Généralement celui.ci le
donne mais il arrive quelquefois que

l'on soil obligé de rester. Ainsi Lan

celot est resté pLusieurs mois prison'

nier de la Dame de Malahaut qui lui avait
refusé son congé. Un manquement à ses

règLes d'hospitalité entraine souvent pour le

chevalier qui s'y risque, les plus grands pr0.

blèmes. Cela peut même provoquer une guer-
.è êt tp dê v Inv/ r-nê\ I ê r^i I'-her A

d'aiLLeurs utilisé ce prétexte pouf déclencher

une guerre contre le roi de CornouajLles qui

avair quifte sor .hàreau qan\ prendre conge.

De p u. il )efa u". difficile poLr ce c\evalier

de demander par la suitç I'hospita'

1ilé à un quelconque endloil.

PENDRAGON
Le jeu PENDRAGON est donc

basé sur cette époque pleine de légendes, de

mythes et de créatures faëriques.

vous attribue mais les remplir dans les règles

de I'honneur et de la chevalerie.

En effet il est impensable pour un cheva

lier de lapppr qdelqu un de dësàfmé, le frap

per dans le dos ou encore par traîtrise.
ra.hn(ê. -.i t, r nêrdre

de Ihonneur.

Dans PENDMGON,
vous louez un cneva

lier arthurien avec

tout ce que cela com-

porte comme obliga

tions, mais aussi
comme renommée
et comme Slolre.
Le but de chaque
personnage est
d'âcquérir gloire

et honneur.

Ces deu x

cnoses sont
beaucoup
plus diificiles
à obtenir qu on
pourralr le pen

se r. Car non
seulement il
faut remplir
les missions
alnsl que

les diffé
rentes
quêtes
que
I'on

LES TRAITS
PERSONNELS.

Voùe pefso|:'ta!È :e PE\
DRAG{jN esi c?::?s in héros

mais il n'en esl pas moins homme

avec ses forces el ses faiblesses. (ies carac

téristiques humaines sonr reiranscrites dans

Pl.\DRA' '( )N p.r I nre media.re de-taits
personnels. (ies traits sont au nomble de

13. Ils sont p Lac és en opposition par

exemple modeste/ fiel ou valeureux/
couard. (ies trâils vont donner une person'

nalité spécifique à chacun de vos person



nages. Pour rehausser encore ces traits le

chevalier arthurien est soumis à des pas-

sions qui sont généralement ia loyauté
envers le suzerain, I'amou de la fâmille,

l'honneur er l hospitalité. A ces passi0ns

s'ajoute I'amor voire I'amour pour cer
laines personnes, mais égalemenl la hâine.

Ces rrairs personnels et ces passions

détermineront en fait le destin de votre
personnage. Ainsi la haine de Gauvain
pour Lancelot après que ce dernier ait pro-

voqué la mort de ses frères a précipité la
guerre entre Arthur et son ancien cheva-

lier préféré. ll n'est pas rare de voir des

chevaliers devenir fous du fait de leurs
passions. Qui ne se souvient de Lancelot
rendu fou par Guenièvre, celle'ci I'ayant
reiete sur des soupçons d infidélilê. Il lai-

lut I'intervention du Saint Graal pour
rendre sa raison au chevalier. Ses passions

extrêmes pour incompréhensibles qu'elles

soienr à norre époque permerrent égale

ment d'accumuler gloire et renommée.

Pour être un véritable chevalier cour'
tois en terme de jeu il fâut exceller dâns

les traits suivants Energie, Cénéreux, Jus-

te, Miséricordieux, Modeste et Valeureux.
Mais cela ne suffira pas, il faudra égale-

ment montrer des aptitudes à la courtoi
sie. C'est pour cela qu'un certain nombre
de talents seront accessibles au nouveau
chevalier comme chanter ou danser, en
plus des compétences de combat. Tout
ceia fera de vous un chevalier arthurien.

Bien sûr les aventures et auûes quêtes

sont à la mesure de vos personnages c'est
à dire surhumaines, que ce sojt à cause de

la magie ou des créatures laëriques qui
peuplent le monde de Pendrâgon. La plu-

part du temps pourtant vous serez
confronté à d'autres chevaliers ; soit des

bannis, soil se battant pour une âutfe cau-

se que la vôtre. Ce sera à vous de prouver
ê(i l, h^nnê

LA MAGIE
Dans Pendfâgon la magie est omnipré-

senle. Elle imprègne chaque chose,
chaque être et elle est d'une telle puissan

ce qu'e1le est incompréhensible pour la

majorité des mortels dont vos person
nages. Cependant il faut distinguer deux
types de magie qui s'opposent et se com

battent. La "bonne" magie celle de Vivia
ne ou de Merlin, celle qui à permis de

construire Camelot le palais du roi en une

année.0u encore celle qui forgea Excalj.
bur et en opposition, la magie de Morgane
par exemple qui sert a faire le mai er à

détruire. Dans les deux cas cette magie est

dangereuse et mystérieuse. C'est elle qui

est à ia base de bien des problèmes du

royaume et votre mission sera bien srlr de

la combattre, mais attention sachez que

tout seul vous n'aurez quasiment aucune

chance, à moins bien sûr, d'êûe le
meilleur chevalier du royaume.

LE SYSTÈME DEJEU
Pendragon possède un système de ieu

très simple, basé sur des dés à 6 et à 20
iaces. Toutes actions à réaliser se fait par

I'intermédiaire du dé à 20 faces. Un jet
inférieur ou égal à sa compétence (Com'
pétence en chant de 8 il faut faire 8 ou
moins) est nécessaire pour lâ réussite. Le

critique s'obtient en faisant le nombre
exâct de la compétence. Dans ce cas
I'action est admirablement réalisée. Par
c0ntre un 20 entraîne presque touiours
une maladresse. Si un personnage a plus

de 20 dans une caractéristique, il doit
rajouter à son dé la différence de sa com
pétence par rapport au 20 (c'est à dire par

exemple 25 de compétence en fauconne

rie signifie qu'à partir de l5 on obtient un

critique, 25-20=5 et 15+5-201.
Les dés à 6 faces ne servent qu'à la

création de personnages et infliger des

dommages. Tous les chevaliers se battant
avec le même t)?e d'armes : épée, hache

ou encore fléau, les dommages ne varient
souvenl que par rapport à Ia force du per-

sonnage.

LES SUPPLÉMENTS
PENDRAGON compre déià

six supplé me n ts édités par
Chaosium.

Il s'agit de:
. Chevaliers Aven-

tureux : C'est un supplément
qui vous permettra de joue r
n'importe quel type de ehevaLier,
aussj bien chrétien que païen

voire judaique ; mais égale-

ment français, occitan,

. Le Rol Enfant: Ouivous permettra

de iouer sous les années sombres du début
du règne d'ArLhur. Vous l'aiderez ainsi à

pacifier toute I'Angletene.
. Les Montagnes Sauvages : Est un

supplément de scénarios qui vous permet
tra de vous couvrir de gloire au fil des
avenlures.

. La Forêt Périlleuse : Est égale-
ment un recueil de scênario ou I'intrigue
principale se déroule en forêt périileuse et
dans le pays désolé.

. Sang et luxure : permet à vos per-

sonnages de rencontrer la Faëe Morgane
et de contrecarrer ses Dlans.

EN RÉSUMÉ PENDRAGoN EsT
I.'N JEU RANTIHÉ DANS LEOIJEL
IL FAUT SE COI,'VRIR DE GLOIRE
ET D'HONNEUR PAR SES
ACTIONS ET SES HAUTS FAITS.

MAIS SI !

JE SLIS SÛR OIJE VOUS Y
ARRIVEREZ !

CAR N'OUBLIEZ PAS, JOI,'ER À
PENDRAGON C'EST ENTRER
DANS LA LÉGENDE. T

ll

ou encore irlandais
et breton.
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reg Stafford, seuls ceux qui ont
passé les 10 dernières années
en caisson d'isolation ne le
connaissent pas : Il est I'auteur
de l'un des plus beaux jeux de

fôle jamais pubiié, à savoir Runequest (dont
le premier titre était Heroquest, bien avant
le jeu de plateau). Cela ne s'arrête pas 1à, il
a egalemenl à son acl'l Pendragon er Pnrce
Valiant et je d0is sûrement en oublier
quelques uns. C'est aussi le co-fondateur de

Chaosiun Inc qui édire Call of Crhulhu,

Stormbringer, Hawkmoon, Elfquest et bien
sûr les sus-cités Runequest, Prince Valiant
et Pendragon. Bref quelqu'un de très très
bien. Pour la petite histoire, c'est la seconde

Iois que Pendfagon est publié en France, la
première éditlon étant la responsâbilité de

Gallimard Jeunesse lors de sa tentative de

compréhension et de contrôle du marché
du jeu de rôle après 1e colossal succès des

"Livres dont vous êtes ]e héros". Le moins
que l on puisse dire esl que cela n a pas spé

cialement marché comme prévu...

çA A ÉTÉ DUR, MAts t{ous y soMMEs ARRNÉ ! Eil
JouAl{T DES CoUDES DANS tA FoULE, 1{0US AVoilS pU

APPROCHER UIIIVEÉ DES SEMES JOUTES DU TÉMÉRfiRE À

ilAl{Cy, J'At iloMMÉ cREc STAFFORD, pRÉSEilT poUR

tA soRTtE FRAI|çA|SE DE pEl{DRAcot{.

tGregffid
ûororté

POUR PLASMA, INTRODUCING
MR GREG STAFFORD ! (ce qui ne se

traduit en aucune façon par "j'introduis
Creg Stafford" mais plutôt par "voici Greg
Stafford")

Aue pensez-vous des joueurs trançais
et des ûêateurs d.e jeu îançais ?

J'aime beaucoup les joueurs français. Ils
sonr jnlell:gents et faffinés. Ouant dux créa

teurs français ils sont excellents et il est
dommage qu'i1s ne soient pas plus nom
breux, nous aimerions qu'ii y en ait plus.
Pouvez-vous nous pafler
de Heroquest ?

Heroquest ? C'est un jeu publié par une
compagnie anglaise non ? ou quelque cho
se comme ça... Non, sans plaisanlet, nous
sommes en train de travailler sur un nou
veau jeu que nous espérons publier en
1993 et ce sera en fait ce que qu'était
Heroquest.

Avez-tlous d.'autres projets ?

Oui, nous travaillons sur cette nouvelle
ligne, n0us avons un "game designer",
nous travaillons également sul du nouveau
matériel, l'équivalent de deux livres que

i'éditerài. lun er Decembre prochain,
Kings of Sartar et I'autre un volume de
backgr0und poul Heroquest, enfin je veux
dire, I'auffe jeu.

Pourquoi ne softir le supplément sur

Melniboné, l'île oiginairc d'Elric, que
maintenant (pÉqisi.on de sortie lan-
rier aux USA), c'est à dile plusieurc
années après La sortie du jeu ?
Nous ne pouvons publier que le matériel en

note possession, au sens légal du terme, et
nous vOulions attendre d'avoir la pe$onne
qualifiée afin de préparer I'extension.
Aue es sont los relations avec
Michael Moorcocb I'auteur d'Ebic 7

Officielles...
Et guelles sont t/os relations atec les
autres compagnies de jeu aux Etats
Unis, comme par exemple Steye Jack-
son Games ou TSR ?
En général elles sont bonnes. Elles sont...
Prcfessionnelles ?

Oui, professionnelles. L'indusffie n'est pas

assez imporlante pour que l'0n puisse se fai
re des ennem$.
Vraiment ?

Non... tn fair... Elles sonr profession.
nelles...
Qui haissez-vous comme ëditeur ?

Pas TSR en tout cas... Non, je crois que

nous devons tout à TSR et je suis heureux
de voir ce qu'ils font. Je ne hais personne...

Qui aimez-vous dans ce cas ? En tânt
qu'éditeurc ou en tant qu'auteus ?
R.Talsorian, White Wolf. Ce sont proba-

b'ement ies gens ou les compagnies que je

préfère.

I
I



Jouez-vous encore ? En tant que
joueur et non en tant que maître ?

Oui,'e ioue à Pendragon. Ouand ie mère
une campagne, il est obligatoire pour tous

les participants d'être maître de jeu chacLrn

d lpur Lour dans a ca-npagne afin qLe je
puisse jouer.

QueÛes sont vos inspirations et los
sources pour Pend.ragon ?

38 ans d'études. J'ai été fasciné par la Che'
v>larip nrrtp mà u:o ot:è -p \r 'ç b'e'l
demandé pourquoi j'avais ressenti cette fas

c.nal.on er ce qu ils représenrênr pou- mo'.

Je m'intéresse à tout ce qui se rapporte aux
études médiévales et au cycle d'Arlhur. J'ai
f,rar:quement créé Chaosium pour pouvoir
publier Pendragon. Je veux dife que i'ai
:rlonlé Chaosium pou- pà-rdger la connais-

sance et la passion que j'ai pour les mythes,

-es légendes et la fantasy, 1a littérature en
généra1e et en particulier les mythes arthu
'ens. La publicar:on de Pendragon repfé.
sente I'accomplissement de 38 ans d'études

afin de partager ces informations.

Auel est votre jeu pÉférë ?

Pendragon.

Pourriez-vous expliquer aux joueurs

français votre trat/ail en tant que Sha-
man Personne ou presque en France
ne sait ce que lous Jaites.
il y en a peu également aux Etats Unis...

!d rdI drreIdrI vdtl(quele
:l'implique dans ce que I'on pourrait appe'

er La spiritualité shamanique. Je mène des
''visjon quest", je c0nduis des 1oges,

,nnrpndç à r ppl< à ô"'pr ip leur
apprends commenl paflef aux Espdls. Nous
:aisons beaucoup de guérison dans notre
:Ioupe ainsi que de nombreux de transfor

..ion, de translormarion de l.nrerjeur
-f n dp rp<nifil]làli\pr" lp tprr,lin v,ur,p

:ans lequel nous vivons.

Et avez-yous ëcrit des jeux de rôle
pour des raisons shamaniques ?

\on, pas vraiment... C'est différent.
()ue pensez-tous de I'approche des
shamans dans un jeu comme Shado-
wrun ?

? ne connais pas ûès bien ce qu'ils ont fait.

AINSI S'ACHEVE L'INTERVIEW,
MAIS CE N'EST PAS TERMINÉ
POI,JR AUTANT !

C'est lors du pot d'adieu des Joutes, en

;:ésence de l'organisation, des invilés et de

:.relques bOuteilles de champagne que Creg
S:afford se mit à discuter de lout, de rien, de

.: pLuie, du beau temps el de la magie dans

lendragon. Et est ce 1a faligue consécutive à

a manifestation ou le charisme cefiain de

ànéricain mais le fait est qu'il parlait et que

:lus ecoutons.

Les joueuN américains, Pendragon vient
juste de sorlr en France, reprochent actuef
lement au jeu de ne pas donner ]a possibilité

d'utiliser de la magie, au sens où on I'entend
clâssiquement dans le jeu de rô1e : Fifeball,

Lighting Bolt, Kill 'em all etc...

Unis. Il est évident que la vision des USA en
gendarme du monde et défenseur de la veu-

ve et de I'olphelin, et ce depLis des siècles,

se tient avec celle de la Chevalerie, à partil
du moment oil la veuve possède du péûole

er si l orphe in achète des fl8. TouL ce qJi

Greg Stafford a une double position sur
ce problème : ll e)l à d b5 edi eL- er crêa.

teur. En tant que créateur il a donné tout ce

qu'il pouvait et devait dans Pendragon.
Même si le jeu ne correspond pas à ce que

désire le joueur, il correspond à ce que lui
veut exactement et il ne sent pas le besoin de

rajouter quelque chose qui dénaturerait son

concept. Mais en lant qu'éditeur, ii com
prend très bien les désidératas des joueurs et
il est conscient que s'il ne répond pas à ieurs

demandes, ils risquent de se désintéresser du
jeu, entaÎnant sa mort à coufi ou moyen ter
me. Greg Stafford tranche habilement ce

rceud gordien ên affirmanl qL Lne fois le jeu

liwé au joueur, son travail de créateut est

lerminé et que si ]e joueur doit rajouter des

M60 ou en I'occurrence des Fùeball pour
êùe heureux, iln'a pas le droit de lui interdi-
re. Son but premier est que le joueur soit
sa-jsfàil mais le fdjr mêr e qu'i a't créé
quelque chose en rajoutant des éLéments qui

ne sont pas présents dans le jeu poul en faite
une æuvte plus personneile prouve qu'il a

déjà pensé. Et cette simple notion est encou'
rageante. Ouant au manuel de magie de Pen'
dragon, il sera publié chez Chaosium, mais

Greg Stafford n'en sera pas l'auteur.
La discussion dériva peu à peu sur

d'autres considérations plus étrangères au
jeu de rôle mais toujours en rapport avec

Pendragon comne vou5 allez le consràter.
Pour Creg Stafford, 1a Chevalerie, avec un
grand C, comme on I'entend au sens noble
du terme esl le modèle culturel des Etats

manque aux Etats Unis c'est l'aspect Magie
avec un grand M de la Chevalede, représen-

tée par la vie, I'amour et le sexe, en un mot
I'espoir, alors qu'ils n'ont que l'aspect Mort
et Destruction.

Un grand monsieur que ce Greg Staf
ford qui mérite la plâce qu'i1 occupe dans le

milieu duJeu de Rô1e. I
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OI{ VOUS EII PARLAIT DAI{S LE DER.

lilER ituMERo, LE Vo|LA EilFtil, SoUS

uilE PRESEI|TATTo]{ SotGilEE, EDTTE

ET DIFFUSE COMME I[ LE MERITE :

AVEC ATIENOIDS I{E RETEI{EZ PAS tA
BETE OUI EST El{ VOUS !

/'\),-..,..l nnnl ,A
\-/ Uù{. dlllVA ,', ) ,', nl n nni, tA II H\l -11I lll- I

, \-/ \-/LrL rJI I IV \J r

m'échappe, ce jeu est pour vous et vous
appréhenderez immédiatement 1e but des

personnages que v0us louerez.
Ouand ie disa:s giganresque, quelques

lignes plus haul, je n'exagérais pas, puisque

les personnages des joueurs mesureront au

bas mot 2 mètres 50 pour les plus nains. En

plus, avec sa gueule de lapin rasta myxoma-

tosé, i] ne peut pas passer inaperçu partout.

Mais heureusement, dans la plus grande
rfddirion de Vàlérian ou d'Anjmonde,
l'Alienoid a en sa possession tout plein de

petites bestioles avec lesquelles il est en

symbiose, ça y est le mot est lâché. En fait
ce sont plus des parasites qu'âutres chose,

mais certaines ont des facultés uniques,
comme le Fouizzz Kameleon qui permet à

I'alien de se transformer plus ou moins en

humain. o,r en à peu près n inporLe quoi.

d'ailleurs. Je passe sur Ia f0rce s[périeure
de I'Alienoid de base qui lui permet d'ara
cher m ale nc Ontreusement 1e bras à une
petite vieille alors qu'i1 désire simplement
lui faire ffaverser la rue.

La principale caractéristique des Alie-
noids est leur femarquable intelligence qui
n'est malheureusement absolument pas

adaptée à l'environne-ent terrien et qui

ne leur sert donc à rien. En fait ils ont tout
à apprpndre sur Terre des us et c0utumes,

de la techro ogie. des pxpressions er c esr

tant mieux car c'est un plaisir au niveau
du role plaving. le vrài. pas celui qLi
consiste à se masturber la tête en pensant

que I'on joue à un ieu élitiste, que de

simuler l'évolution d'une telle créature.
Evidemment, ce principe est directement
issu de jeux tels que Hea\ry Metal où les

URC avaient certains problèmes de com-

municàrjon er géfaienr leur aoprenrissage

à I'aide du SPAC. Pour plus de détails sur

Heavy Meral, jerez vous sur le scénàrio
inclus dans ce numéro de Plasma.

Mais en qu0i Alienoids nous intercsse-

t-il si c'est un univers Simulacres et photo-
.nnip nô!rr rôirt )rrânoêr 2

Comme je vous I'ai dit en tout début
d àrricle, à présent Alienoïds esr un jeu à

part entière. Il est mis en page et édité par

les Editions de 1a Lune Sang, qui nous pro

posenr déjà Hurlemenrs, le lrès beàu jeu

de Valérie el Iean Luc Biz'en er ses supplé-
ments réguliers Hurlelune. Comme vous
le savez déjà, si vous ne le savez pas atten

dez quelques secondes ou allez voir le bon

de commande de la page 7, Hurlelune esr

diffusé de main de maître par Siroz er jl en

sera de même pour Alienoïds. Cela resie

donc en quelque sorre une h. roire de

famille. Alienoids serâ, de même que les

Hurlelune. illusrré pa- Ber e' il r'r a qu à

jeter Lrn coLp d æil 5 rr l jlllstrarion ci.
contre pour comprendre qu€ ça va être
chouettos !

Alors failes comme res AlienoTds. après

avoir arraché ie bras à la vieille dame, cau

rérjsez-lui la plaie à l aidê de votre Crozip
po, votre lance-flamme de combat. Déci
dement, les vieilles ne sont plus ce qu'el1es

étaient... I

ienGD-l-(Els
ivous lisez les têtes d'affiche
dans notre estimé confrère
Casus Belli, vous savez déià en

quoi consiste Aiienoids. Pour
ceux qui ne savent pas lire,

situons une lois encore le conrexre er le
pdncipe du jeu.

Dans sà forrne preTière et après avoir
Iemporté le prix spécial du jury au
concours des nouveaux créareur du loème
FSO, Alienoids est sorti cet automne sous la

forme d'un supplément Simulacres mis en

page au chausse-pied ("non, les pages sont
pas numérotées, il n'y avait plus de place"),
photocopié à la main et vendu sous le man-

teau, enfin presque, par correspondance
auprès de Iauteur. Bon. vous me direz, jen
ai dit beaucoup, mais je n'ai pas encore dit
de quoi cela parlait.

ACCROCHEZ VOS CEINTURES :

Alienoids est 1e jeu de rôle d'un jeune

auteur, Solo, permettant aux joueurs
d'incarner de gigantesques extra terrestres
se mêlant, camouflés qu'ils sont, à la popu'
lation ierrienne dans le bur de lasservir.
Voire même de la servir... à dîner, par

exemple si vous me suivez bien...
Si vous aimez les films, 1es BD, ou les

n'importe quoi mettant en scène des extra-
terrestres quelque peu aggressifs, que ce

soit Alien, Aliens, Alien 3, heu, non pas

Alien 3, Predator, Predator 2, V, They Live
(lnvasion Los Angeles en français dans le

textel, Hidden et tant d'âutres dont le titre
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SYNOPSIS: c'est dans la nuit du I au i0
septembre 1996 que Klamer, terminateur

{si efficace qu'il peut loger un projectile

énergétique dans 1e postérieur d'un
Zouganix virevollant béatement,
inconscient du danger, à plus de 400
parzecsl, poursuivi par un escadron de
résistants hargneux, tomba d'une passerelle

après àvoir pfis une décharge de iusil à

po'npe dars la jarbe droite isans effer,
rassurez-vous, ni pour I'environnement, ni
pour un Alienoïd. car ces soufnoises
bestioles en ont vu d'autres dans leur
carrière de nécrophages). Cette chute
verùgireuse sur le bilume parisien. désert a

cette heure tardive (ou matinale, ça dépend

de vos habitudes...), eut deux effets: le
nrêmipr .'p<l d'él^iûnpr lê ûrô.- " - upe
d'humains, qui laissèrent Klamer pour
mort; le second, c'est de rendre Klamer
(K.O. pendant une heure, tout de même)
amnésique.

En effet, quand il rouvrit ses globes

oculaires, ses s0uvenirs ne formaient plus

qu'une purée trouble dans ses trois cer'
veaux. Il ne se souvenait de rien: ni de sa

véritable apparence, ni de la Nef, ni de sa

mission... Il endossa parfaitement l'identi-
té de 1'humain qu'il avait swippé et dont il
avait les papiers (un certain Henri Cha-
prot, cé1ibâlaire louant un appartement
dans un immeuble particulier, rue de Vau'
girardJ. Mais Klamer a, depuis sa chute,
un fonctionnement physiologique pertur-
bé. 11 a de violentes pulsions bestiales,
retrouvant des postures (et des comporte-
ments) d'animaux violents, et de rares
moments de lucidité, qu'il passe à pleurer
sur son sort. Car Klamer, se considérant
comme un humain, se juge comme un
déc, Yd ||n fr'f d:nûêrêirY

Comme les animaux, Klamer a fâit de

1'appartement de Chaprot une tanière, un
refuge. ll s'est mis en tête de massacrer et de

dévorer vif. lors de ses pulsions alimen rdjres,

chaque habitant du vaste hôtel particulier.
Son appartement, plongé dans une
pénombre b0urdonnant de mouches, est
maculé de sang et de dizaines de carcâsses

humaines. Si vous rentez dans I'immeuble,
vous êtes sûr de ne jamais en ressortir... Et
rnême s'il n'y a pas eu de perquisition
depuis un mois que dure ce carnage, des

voisins se posen- des quesrions... tr les

drônes aussi (ils n'ont filmé aucune sortie
depuis longtemps...).

Une solide équipe d'enquêteurs mus-
clés, vos PJs, sont parachutés dans cette
histoire. Pourquoi eux ? Parce qu'ils trai
naienr dàns u't OC Jnderground de là

Police, oil on leur montre les films de sur-

veillance réaiisés par les drônes.

EXPLOITATION: la cage d'escalier de

I'immeuble, éventrée, donne bien le ton
aux PJs. L'ambiance est lourde. Klamer,
c alm e, ddns u'r de ses momenrs d"
lucidité, entendra les PJ afriver et
s'enfuira, croyant que la police vient ]e

tuer (Klamer vit rour cela d une mànjpre
extrème, cdr rl a visionné,a quinldine de

films style "Peur sur 1a Vi11e"
qu'affectionnait Chaprot). Une folle
course-poursuite s'engagera, et Klamel
n'hésitera pas à utiliser son Magmacun
lsouvenir de son job de tueur en sol'rairel.
Mais, attention, Klamer tetlouveta son
eIaI de bèLe laive à pefiod"s régulières,
faisant des cartons dégoulinanl de sang
dans: un supermarché, un bus, etc. Tous
ces massacres auront sûrement pour effet
d'attirer des policiers trop curieux, et,
pourquoi pas, une fine équipe de résistants
qui passair pâr là. Le bur des PJ: mairriser
(ou tuer) Klamer, comprendre son état
mental incohérent, et le ramener à de plus

nobles sentiments...

L'interprétation du PNJ Klamer (PNJ

fort avec ta1ents... inconnus (en fait élimi,
nation +2, et armes à distance (Magma-

Cunl +3, mais il ne le redécouvre qu'en
LiveJ sel0n SimulaÛeS) est passionnante.

Je ne vous en dirai pas plus (non, non,
n'insistez pas...). I

i.1
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Zirres !
Ouelques bonnes petites choses qui méritenl le détour, par-

ce qu'iis parlent de nous ou parce que ce sont des copains.
Condjtion sine qua non pour que nous les citions, les éditeurs
n0us 1es 0nt envoye.

Or commer .e par Palantir. Ln choue re pave de 124
pages {!), bisannuel quj consacre un long dossier à chroniquer
inlelLigemment Bloodlust, à inteNiewer Croc et quide plus pro
pose un scénario un peu conceptuel au titre qui me fait person-

nellement mourir de rire, allez savoir pourquoi: Un autre Mon-
de. En plus c'esl pas cher pour ce que c'est, 25 Francs. On
attend le numéfo 2 avec impatience.

Hephai'stos N'3, un spécial INS,/MV qui a toutes 1es qua

lités d'un bon zine et tous les défauts:une bonne créativité
mais qui part un peu dans tous ies sens. Pourrait n'avoir que des

bo-r5 (ores dvec I I petit eflofl. C e"t càltëmert paù cl-er. '0
Francs plus les frais de port.

La Tdbune des Vagabonds du Rêve : le prix du titfe le
plus long. Un Zine de qualité qui en est déjà à son numéro I 1.

Un recofd dans le monde cruel de Bioodlust, heu non, des fan
zines. Dans le numéro 10, un scénario INS,/MV qui serait pas

mauvals s'il ne manquait pas une page. Personne n'est parfait...
On the Edge N"l : Tout est contenu dans le sous-litre :

High Tech Low Life, en bref, un zine cyberpunk assez axé sur
le JDR. Et pour 1e côté Low Life, des interviews de Croc,
G.E.Ranne et Bura I 64 pages pour 30 Francs I

Une mention spéciale pour le Tinkle Bavard qui continue à

DUbl er der 5cérario5 pouf An'moqde. Le Tink e c e,r plein de
suisses qui s'amusent comme des fous et qui font des choses très
bien, style Tigre Volant par exemple. C'est aussi des scénarios
INS/MVqui sontdéjà finis quand commencent ies intJos des autres
et des éditos du rédac'chef toujours intéressants. Eux, ce sont les

copains et c'estpas cher,20 Francs. Français les Francs, pas Sdsses.

Palantir, lean Philippe Dufour, 42 rue Brancas, 92310 Sèvres
Hepharitos, 15 avenue des pétales,44300 Nantes
La Tribune des vagabonds du fêve, l4l Bis rue Felix
Mayol, 83200 Touion
On the Edge, David Epinette, I Ouaj Magne, 94480 Ablon
Le Tinkle Bâvard, Matthias Weismann 8c chemin des Tattes,
CH 1222 Vésenaz, Suisse.

c'psr nnnwÉ pnÈs DE CHEZ vous !

Attenlion, Warnlng, Zougouba !

Ceci est un Film Cu1te. Sorti le 4 Novembre dernier, C'est arrivé
près de chez vous, ceul're délirante d'un ffio belge ttès propres sur
eux faconte à 1a nanière d'un reality show le parcoun d'un psycho
killer. C'est bien, c'est très bien, visiblement c'est même trop bien.
Dès le lendemain de la sortie du film en Belgique, un jeune de 17 ans
commençait à essayer de cartonner toul le monde dans la ville même
où a été tourné le film, mieux encore, dans m pavillon ayant seffi de
décor au film. La réalité dépasse souvent la fiction, mais 1à, stop ! Il
s'est fait gaulé après avok tué une pe$onne et en avoir blessé griè-

vement deux autres. Et le genre blessure grave, c'est style une balle
dans la tête quand même. Et puis... Ily a cette affiche que vous avez
sûrement remarquée. Cette affiche, noir et blanc, comme un bon
Thdller, avec ce tueur qui nous vise avec son gros flingue, ce sâng
qui éclabousse le bas de i'affiche el ce dentier qui gicie !

Pourquoi un dentier alo$ que l'affiche originale, {voir au dessus,

on i'a ûouvée au Festival de Cannes en mai 92. ... on â nos entlées]
nous proposait une tétine ? La société de protection des nouveaux-
nés a t-elle plus d'influence que celle des p€tits vieux ? Ou encore le
lobby des fabricanls de tétines pèse-t-il moins lourd en France que

celui des fabdcants de denlie$ ?

Aliez, on leur en veut pas, si ça passe encore, allez le voir, rien
que pour avoir la recette du petit Grégory. Nan, on vous lâ donnera
pas, faudra aller le voir.



ET PI,JISOU'ON EST DANS
LES PSYCHOS DIVERS...

C'est sorti en vidéo il y a pas très long-
remps: Le Silence des Agneaux. de

Jonathan Demme. Oue dire de plus sul ce

chef d'æuvre ? Ou'il a remporté 5 oscars ?

Tout le mOnde le sait. Que Jodie Foster est

lâ meilleure actrice du monde et qu'elle est

beeeeeeelle ? Ça aussi, tout le monde le
sait. Que c'est un film choc, culte et subli
me qui en a traumatisé plus d'un ? Vous le
savez aussi. Ben on a rien à rajouter alors.

On aime le Silence des Agneaux et on vous
le dit. Ah oui, le roman existe, il est sorti
chez Presse Pocket, il esr rrès bien aussi

et i] est signé Thomas Harris qui a égale-

menr commis Dràgon Rouge chez le mème
éditeur. Voiià, voilà.

RIEZ AVEC PLASMA

Et une petite de saison...
Ou'est'ce qui sent très mauvais dans la

cheminée le ler Janvier ?

Le Père Noël coincé depuis le 25
Dëcembre.

HAC(3R

f'o n'oct nr< i,h (.^^n .hô? Cir^-.. --.. P' --'-- -..-zon
adore les ieux Steve Jackson. D'llluminati à

Car Wars, on ne peut en dire que du bien et
0n est même prêts à lui trouver toutes les

excuses du monde si jamais un produit un
peu "en dessous" sort. Et bien là, c'est le
con lraire. Sleve Jackson vien I de sorrir il y â

quelques mois ce qui est pfobablement son
meilleur jeu : Hacker.

Hacker, c'est en argOt informatique un
craqueur de banque de données, un pira-

reur fou qui fdir ça non pas pout le ble, mais
pour le fun, toujours pour le fun.

Hacker c'est une réponse en forme
d"'allez vous faire f... " au gouyernement
amédcaln qui en 1990 avait fait irruption
dans les bureaux de Steve Jackson Games
poul lui confisquer tout son matériel infor-
matique, affolés qu'ils étaient par la sortie
prochaine de Gurps Cyberpunk qu'ils
avaient confondu avec le manuel du pafait
pirate. Résultat, une perte sèche de plusieurs

dizaines de miilie|S de doliars, des iicencie-
ments et une pro$ession stoppée net. Au
bout de deux ans, Steve Jackson Gâmes a

survécu et nous propose un jeu cerres basé

sur le même principe qu'llluminati mais
beaucoup plus... Beaucoup plus mieux.

Alors que dans Illuminati chaque
ioueur faisait évoluer sa propre structure de

cartes, dans Hacker tous les joueurs éyoluent
sul]a même stucture qui se modifie au couls
du ieu el gui représenre les bases de donnees

et leurs liaisons, en bref pour tous les cyber-
punk, 1a Matrice, le Network ! llluminati
était déjà I'un des ieux les plus fins au niveau
Ielatrons et communications, mieux vaut
prendre du recul quand on y ioue si on veut
conserver des amis. ce n'esr qu'ur jeu après

tout, mais Hacker amène des niveaur
d alljance à mon humble avis, c esr .e r'en je

ie donne, rarcment égalés. Et quel plaisf de
pirater âvec un Hackintosh ou un Amæba
3000 quand les autres ne disposent que d'un
Plain C1one...

I-ecûrrlE=si
clroisies

Un joueur de rôle sait âu moins faire
deux choses dans la vie : lancer les dés et
lire les résultats sur la table des critgues.
On peut donc considérer qu'il sait lire. Pré,

sence du Futur, I'excellente collection de

Denoël, a eu la géniale idée de rééditer
Fantômes et Farfafouilles du regretté
Fredric Brown. Brown, c'était l-ln âuteur
de romans. de nouvelles qui mêniair aussi
bien la science'fiction que je policier, I'hor-
reur que l'absurde, la terreur que

l'humour. Pour vous
persuader de courir
l'r.hêr"r ^r,^i nô

plus probant que de
vous citer I'une de
ces merveilles ?

Un véritable chef
d'æuvre..,

Si vous avez un
rttaL, P4rJCz L(r

quelques lignes !

VOLEUR
DE CHATS

Le Chef de Police

de Midland City pos

sédait deux teckels,
dont l'lrn s'appelait
Petite Note et l'autre
Long Souvenir. Mais
cela n'a a[cun rap'
port avec les chats ou
les voleurs de chats,
et la présente histoire

concerne les rapports
que ledit Chef de
Police avait à rédiger
sur série apparem-
ment inexplicable de

cambrioiages. Un cam-

brioleur constituait
une vague de camirio-
lages à 1ui tout ser.d.

Ce cambrioleur
était enffé, avec bris
de clôture, dans dix-

neuf maisons ou ap,partement, en I'espace de
quelques semaines. Chaque cambriolage
pânissait monté avec soin, car il était impos
sible de voir une simple colhcidence dâns le
fait que dans les dix-neuf maisons ou âpparte-
ments il y avait un chat.

Et ii ne volait que le chat.
Il y avait parfois des sommes d'argent

qui trainaient, bien apparentes ; parfois des
bijoux. Le voleur n'y touchait pas. A leur

I\lécro
Après ]a mort de la Fnac Librairie

Internationale à Paris, on a droir à l'ins.
tallation de la Fnac Micro.

Ouand celle-ci aura également coulé,
nais on ne leLr souhaire pas. l'air de rien,
on aura peut-être droit à une Fnac Fruits
et Légumes, ça mange pas de pain.



retour les propriétaires trouvaient une
fenêffe ou une porte forcée et constataient

I'absence de leur chat. Rien d'autre ne mâr-
quait ou n'avait même été dérangé.

C'est pour cette raison que les journaux

et I'opinion publique en vinrent à le sur'
nommer le Voleur de Chats.

A son vingtième cambriolage, c'est à

dire au premier raté, I'homme fut pourtant
pris. Avec I'aide des journaux, la police

avait manigancé un piège en faisant publier

et savoir que les propriétaires d'un chat sia-

mois venaient de renfer d'une exposition
féline dans une ville voisine, ce chât ayant

emporté non seulement le prix du meilleur
chal de sa race, mais aussi le prix qui a le
plus de pdx, le prix du plus beau chat de

I'exposition.
Dès que ce récit, illustré d'une mer-

veilleffe photo de 1'animâl, eût été publié

dans la presse, la police cerna 1a maison et
en fit partir, de façon bien visible, les pro-

p étaires.

Deur heures à peine plus tard le cam

brioleut arriva, força la porte et entra
dans 1a maison. Il fut pris en flagrant délit
alors qu"l sorLajt. le champion siamojs
sous le bras.

Au poste de police, on interrogea
I'homme. Le Chef de Police était tenaillé
par la curiosiré. ainsi que les journalistes qui

assistaient à I'interrogatoire.
A leur grande suryrise, le camb oleur

put fournir une explication parfaitement
logique et compréhensibie à 1a nature inha-

bituelle de ses vols si strictement spéciali-

sés. 11 ne bénéficia pas d'un non-lieu, bien

sûr, et passa par la suite en jugement. Mais

il fut condamné à une peine excessivement
légère, puisque le juge lui-même dut
admettre que, mdgé I'illégalité du moyen

employé pou se procurer les chats, I'hom-
me avait pour chercher à se les procurer des

mobiles louables.

C'était un savant amateur. pour les

recherches scienlifiques ddns son domai.
ne, les chats étaient indispensabies. 11

emmenait tous les chats chez lui, et leur
assurait de la façon la plus douce le repos

éternel. Ens[ite il les incinérait dans un
petit four crématoire, spécialement
construit à cet effet.

Il déposait ensuite les cendres dans des

bocaux er se livrair à d innombrables expe

riences, pulvérisant ces cendres du gr0s

moulu à 1a poudre impalpable, faisant subir

des traitements divers à chaque lot, puis

versant dessus de I'eau bouillante.

Il cherchait la formule du Nesminet.

Fredric Brown, 1963
O Editions Denoèl pour l'édition Française.

DÉCOIIVËRT. I.|N !

Un ouvrier nigérien est tombé de 14

étages et quelques, 52 mètres en tout, et ne

s'est rien fait du tout. Etsa sæur ? Ils veulent

faire croire ça à qui ? Et ce n'est pas la fosse

remplie de copeaux de bois darls laquelle i]
est tombé et qui aurait soit disant âmorti la
chute qui me fera changer d'avis. Un seul

flou au tableau : Le Démon était-il déjà incar-

né ou s'est jl incamé pendant I'accident ?

BERNARD LAVILLIERS
PÈTE UN PLOMB !

Pou ce charmant Démon aux ordres de

Morax, I'andouillelre n'étajt pas assez goû-

Îue. Pas content, il a menacé le serveur du

restaurant avec un pistolet. Non seulement il
a pris 2 mois avec su$is, mâis on peut être

sûr qu'un goupe de soldats de Dieu viendra

bientôt frapper à sa porte... Repéré !

llllrrsiclrre !
Un peu de bruit pour vous faire fondre

les tympans ? Il n'y a qu'à demander !

Il est softi fin octobre et doit être enco'

re disponible sous sa forme "col1eclor",
c'est I'Album Live d'ACDC, intitulé bête-

ment ACDC Live. Tous ies grands mor-

ceaux y sont de Highway to Hell à Hell's

Bells avec un son ENORME. C'est sûr, on

peut regretter le grand Bon Scott, mais

I'auffe braillard à casquette ne se débrouille
tout de même pas trop mal. Deux présenta-

tions donc, un simple CD 14 ti[es ou 2CD

collector dans un boitier simple avec pas

moins de 22 titres. C'est très bien. Joe
Satriani en concert, courant février, pour

ceux qui aiment I'un des plus grands guita-

risres rock. Jolie rrarsiùon, l'un des élèves

de Joe Satriani, Kirk Hammett était en

concert à Bercy le 10 Novembre avec son

groupe, les petits Metallica. Un concert

Sold Out plus d" deux mois avanl a dd e.

un bel exploit. Pout ceux qui ont tous les

disques de Metallica, CDs, maxis et lout
et tout et qui en veulent encore plus, je rap'

pelle que des CDs Live sorer r régulière'

ment, en provenance d'ltalie, du Luxem-

bourg et d'autres pays sympas qui n'ont pas

les mèmes lois concernant l'ediùon musica'

le. Bien sûr il n'y a pas que du Metallica, il
y en a pour tous les goùts d'ACDC à

Frank Zappa flL y a mème du Blue Ôys-
ter Cult ! Note du Rédac' Chef).

PouI les trouver ? Heu... Les puces, et

les magasins bien branchés. I

20 ISHGDPI'IT\IG-

tOn rr-t ET IJN DÉMON

l'|rt(e
eloGDCll|(e
fioirrri-
ctable !

Un gamin de 4 ans inculpé poul attentat

à la pudeur sur une de ses petits copines !

C'est en France que ça se passe, en 1992 et
c'est même pas une blague. Deux réflexions

à I'arnonce de cette nouvelle : Les Démons

d'Andrealphus s'incament de plus en plus

tôt er la seconde, ie la garde pour moi en iait,

elle concemait les parenti de 1a petite fille et
je ne veux pas avoir de procès pour insulte
publique à personne prMe. Je leul conseille

néanmoins de lire "Ouand j'avais 5 ans je

m'ai tuë" du Docleur Howârd Bufien qui,

quand il n'est pas déguisé en clown pouJ fai-

re plaisir aux grands, s'occupe des petits et
sait de quoi i1 parle. En fait, je le conseille

même à tout le monde. {NdlR : T'appelle ça
court et concis, toi ?)

On vient d'arrêter un PhaJaon en pleine

rue ! Au bout de 4000 ans il marche touiou$
comme un églptien ! Un représentant de la
quahième, vofe de 1a cinquième Force ?

LE DOCTEIJR G. SE FOUT
DE IA GI,JETJLE DU MONDE.

Pour ce Démon aux ordres de Malthus
responsable d'une toute petite contamination

sanguine, qui négocia son départ du cente
de transfusion sanguine pour plusieurs mil-

lions de Francs,4 ans de prison plus une
amende de 500000 Francs ne représentent

rien sinon une goutte d'eau dans I'océan, une

seconde dans lérernjLé. On pàrle mème

d'une promotion et d'un changement de

Crade pour ce Démon palticulièrement zé1é.

Bravo Michel ! On apprend técemment que

Dominique lui même ferait pression pour le
faire compaJaîfe devant les assises et lui en

coller pour 20 ans.

PREUVE À L'APPU !



0u tEs AilGEs vEutEltT
IIOYER TA ROCHELTE SOUS

tES PRODUITS RADIOAC.

T|FS. 0U LES DEMollS, ET

Eil PARTTCULTER UPHtR,

PRtl{CE DE [A P0[[UTt01t,

DOIVE]IT TOUT FAIRE POUR

I.ES ElI EMPECHER.

Prus rEs JouEuRs SERo]{T

BOI{S DAI{S tA PREIIIIERE

PARflE DU SCEltARto, PLUS

ItS AUBOIIT DU MAt A SE

DEPATOUITTER APRES. OU

tE
VA

coitPREl{DRE, CHARLES !

Eh
. lJN PEU DE POLITIOLJE
DE HAUT NIVEAU

Si je vous dis que l'écoiogie est à la
mode, vous serez, je l'espère, d'accord avec

moi. Nous savons, rien qu'en regardant la

télé aux infos de 20 heures, ce que ies

hommes poliliques en pensent : ils âiment.

Ils n'ont d'ailieurs iamais tant aimés que

depuis qu'à peu près 14% des électeu$ ont
voté pout les partis concernés.

Et les plus gandes créatures politques

de la créadon. je veux djre Dieu er Lucifer.
qu'en pensent-elles ? Eh bien Dieu, comme

d'habitude, ne dit rien. Chez les Archanges.

par conûe, on apprécie assez. A.lain, Aichan-
ge des Cultures, Novalis, Archange des

Fleurs. el mème Jésus. Archange de Dieu.
qui roupille sous un oiivier virtuel quelque

part dans un jardin paradisiaque sont évi.
demment emballés, et il n'y a guère que

Daniel, Archange de la Pierre, qui avec

une mauvaise foi évidente, tlaite tous ces

abrutis de Génération Écologie de pédés

verdâtres.

Ouant à Lucifer, sa réaction est mitigée.

Evidemmenr, lour n esl pas négâùf : si on

avair laissé les perirs humains en laire vrai.

ment à leur guise, il n'y aurait peut être
bientôt plus eu de planète pour continuer le
grand jeu. D'un autre côté, tous ces col-
loques, ces sommets inrernatjonaux, ces

décisions cruciâles (relativement rares, il
faut I'avouer), bref cette espèce de prise de

conscience mondiale ne peut que le gon'
fler. Cela dit, que faire ? Si possible, rien. Le

mieux, d'après l'Ange Déchu, est de fermer

les yeux et de laisser passer lâ vague. En

elfet toute catasûophe slanpa - explosion de
centrale nucléaire, marée noire, etc - ne
fera, dans I'hystérie présente, que donner
de I'eau au moulin des écolos et donner de

la crédibilité à leur discours.

Le 15 Avril 1991, après 1a marée noire
causée par le nauftage du pétrolier Haven,
Lucifer â convoqué Uphir, Prince Démon de

la pollution, et lul a demandé de se calmer
un peu, pendant, disons, 10 ans. "Le tout est

de ne pas mettre de pétrole sur le feu",
expIque Lucifer. content de sa blague. "Les

modes, ça va ça vient, et on te retouveras
bientôt du tavaii, mon vieux..."

Uphir a bien sûr falt ia gueule, mais dix
ans, dans une existence de Prince Démon,
ce n'est qu'un centième de seconde par
râppofl à I'eternitê... Er n'étanr pas srupide,

il a bien comp s qu'en effet, il n'avait pas

intérêt à ce que la vague écologique durè
tfop. ll a donc décidé de bien veiller à ce

que 1es décisions de Lucifer soit correcte-

ment appliquées.

Tout allait donc bien dans le meilleur
des mondes.

0Ù

C'EST DECIDEÛIE]IT

MOI|DE À t'tilVEns.
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. IJN PEU DE POLITIOI,JE,
D'IJN NTVEAU DÉJÀ
NETTEMENT MOINS ÉLEVÉ

Dans 1e paragraphe précédent, nous
avons fait allusion à Alain, Archange des
Cultures. Alain est Archange depuis long-
temps (1490 Av JC exactement), mais son
caractère quelque peu végétatif ha ha-
I'avail fait oublier de tous jusqu'à notre
époque, où Dieu I'a secoué pour qu'i1 se

réveille et profite de 1a vague éco1o pour faj,
re un petit peu de Bien. Le problème, c'est
qu'Alain se moque de I'Europe en général

et de la France en patticulier, et s'occupe

. IL N'Y A RIEN DE MIEI,IX
OU'EMMANI,JEL POUR IJNE
BONNE PETITE MAGOI,'ILLE

c'est ie 28 octobrc 1992 que doit se

dérouler à La Rochelle un concile réunis-
sant indust-rjels et membres des deux par.

ùs écologistes. Des conlérences sur l'éco-
logie littorale et les problèmes actuels de
pollution seront ouvertes au pubiic, mais
de nombreuses négociations concernant le
retraitement des déchets radioactifs et chi,
miques, plus essentielles encore, se dérou
leront dans un demi,secret dans des salles
de conférences ultra-modernes louées par

Rhône Poulonque pour i'occasion.
Ar]toine Werther, âinsi que son parti,

est bien entendu partie ptenante à ces
négociations. C'est 1à qu'il a décidé de
fiapper son grar]d coup. PouI le monter, i1

a fait appel à f intelligence aiguë et au sens

maun.

Les Démons sont chez eux, tranquille
ment occupés à boire une bière, regatder la
télé ou je ne sais quelle activité hautement
démoniaque quand deux choses arrivent en
meme temps.

Une lettre apparait (je dis bien appa-
rait) sous leur porte d'entrée et le télépho
ne sonne.

Au té]éphone, une voix masculine stdc-
te et autOritaire s'assure qu'e1le parle bien
au corps hLmain dL Démon, puis conrinuê
la conve$ation en langage démoniaque. La
voix, sans se présenter, donne rendez vous
aux Démons à 10 heures (comptez
quelques heures de plus sj es Démons arri-
vent d'une autre ville), dans un café connu
de La Rochel1e.

La lettre est cachetée de cire rouge
avec une griffe sur le cachet. Elle les invite
le lendemain à midi à La Rochelle, pour
assister à une conférence dans une petite
maison disoète de la ville. La lettre finit

.INTRODUCTION sans formules de politesses, juste par:
Un jout d'Octobrc (J), I heures du "Vous y êtes attendus"-

uniquement du tiers-monde où le probLème
p\ d ap-es lLi neûemen plLs aiguë. Après
tout, dans les pays "développés", la pdse de

conscience a commencé sans lui, elle n'a
qu'à continuer.

Ce n'est pas l'avis d'un des Anges
d'A1ain, incarné dans un des membres ies
plus actifs des "Verts". Lui pense au contrai-
re qu'jl faul agir vite et fort, et que les
humains, même et surtout les "démocrates",
sont des rcdpables dangp-eux. An o're
Werther, car tel est 1e nom de l'Ange, a donc
fait rapport sur rapport à son Archange pour
que celuici se décide à faire quelque chose

de la magouille innée du nouveau venu
dans le Panthéon Angélique : Ernmanuel,
I'Archange des Affivisres. Ce dernier. spé-

cialisé dans rour ce qu; est coup bàs média.
tique, pour le plus gand bien du Bien, évi-

demment, I'a aidé rien que parce que
I'idée le faisait rigoler. 11a cependant expli
qué lentement à Antoine, qui n'est pas ès

malin, que leur projet devait rester secret,

et ne pas aniyer aux oreilles d'Alain et de

Dominique. sinon de graves ennuis ris.
quaient de leur tomber sur le nez.

En effet, leur projet est rien moins que

de causer une catasûophe écologique à La

Rochelle en plein milieu des négociations.
Si La Rochelle â élé ch0isie comme lieu
pour le concile, ce n'est pas pat hasard : 1es

problèmes écologiques y sont nombreux.
Emissions radioactives, déchets non retrai-
tés, engrais et désherbants rendant les

Vu les différents horaires, la première
chose à faife est d'allef au rendez-vous du
mal1n...

Arrivé à la terrasse de ce café, les
Démons sont aussitôt pris en charge par
ure del:cieuse demoisello. d origirê a-a0e,

au sourire enjôleur, aux lèvres pulpeuses et
tenant une petite mallette à La main. Celie-

ci, avec un clin d'oeil à peine djscret les

amène à une table un peu retjrée, dans une
alcôve qui peut se fermer par un rideau en
velours rouge. Rideau qu'elle ferme
d'ailleurs aussitôt que tous les Démons de

l'équipe seront arrivés.

Taos, car tel est 1e nom de 1a donzelle,
se présente aussitôt et montre une aura
Démoniaque de Grade 2. Elle demande aux
joueurs de faire de même, et une fois rassu-

rée sur leur identité, pose la mallette sur 1a

table et I'oume.
A I'intérieur se trouve un petit Démon

rougeoyant haut d'à peu près 20 centi-
mètres, avec toute la panoplie : cornes,

en France. Mais rien n'a eu raison de I'iner-
tie d'Alain sur le sujet.

Anloine cfise. Les élections légis1âtives

s'approchent, et même si les deux partis
écologjstes font plutôt un bon score dans

les sondages. ! p n eql pas encorp \d qui va

leui 0e nê -e d obrenir là majorite aL

parlement el de faire appliquer les
réform€s in-dis pen sables. ll faudrait un
miracle, il faudrait un choc, il fâudrait
or ê rr''p ( \o.ê rt i .,ô"-o tp 1 v Vortr de

fdile Ln raz de md-ee aux elect.ons. et qui

oblige sipossible Alain à porter ses regards

vers I'Europe.

sources souterraines impropres à la
consommation, sans compter l'étalement
des déchets ménagers un peu pafiout dans

la câmpagne... tout les aspects "à fisque"
sont réunis et tout le mécanisme ne
demande qu'un petit coup de pouce. Le
tout serait bien entendu très médiatique,
affolerait les françâis - "Dis donc Ginette,
si ça peut ar ver à Lâ Rochelle, y'a pas de

raison k'ça se passe pas chez nous I Au
prochâines électons, j'vais voter pour les

écolos !" - et, espère Artoine, décienche-

rait une réaction en chaîne salutaire.
Un petit mal pour un gand bien.

NOTA BENE IMPORTANTE !
La Rochelle, que nous ayons pris com-

me exemple, peut-être aisément rempla-

cée par n'importe quelle viile de province

que vous conna$sez mreux.

ér; I cç dpr-q ô'np.^èlê pri ri/ane.
ment maléfique grinçant qui fait tout le
charme de la chose. Taos le sortira précau-

ti0nneusement de la mallette, avec un tes
pect infini. Le petit Démon s'assiéra ensuj-
te en tailleur.

"Mo- rom esl Uphir" dlrd l.j . 'P'irce
de la Po Jrion. ll arrendra ensu're es rêac

tjons deç joueufs, eL a-borera un sourir"
d'autant plus grand qu'i]s auront I'air
impressionnés. "Bouh l" ajoutera t il a1ors,

déployant une aura maléfique de tailie
extrêmement impressionnante (49 PP très

exactement). "Et vous, vous êtes à mes
ordres.". Il éclatera ensuite de dre comme
s il venait faire à pla'.a-rp-iê de lannée, et

Taos fera comme lui, un peu de 1'air de la

secrétaire qui trouve toutes ies blagues de
son patron totalement désopilantes.

"Vous savez qu'ily a en ce moment une

réunion éco1o-industriels dans un bâtiment
loué par Rhône Poulonque. Non ? Vous
devriez vous renseigner sur I'actualité, mes

agneàux. Un bon Demon esr roujour' à

L'affût de ces choses 1à. Bon, les écolos, moi,



ça me donne des boutons. Alors vous allez
me faire le plalsjr d'aller gâcher la fête. El
fissa. Mon assjstante - en désignant Taos
vous donnera tous les détails nécessaires eL

veillera à ce que le schmilblick soit bien fajt.
Rendez vous ici, demain matin à 10 heures
prëcises. Six neures don. avant l'explosi0n,
nous sommes d acro"d... pour me ldire
votle rapport. Si tout n'est pas fait, et bien
fait..." Il se met à rigoler, ies yeux rou
geoyants. "Vous irez au coin !".

tous ces phosphates polluants a atteint le
marché des lessives, et même si I'entepdse
reste largement bénéficiaire, les cadres
n'di"nerdienr pds que c" genre de -manipu.

ldrion -édiar que se renouvelle. l-r pujs,
de toute manière, 1'écologie est à la mode...
Djscuter avec les Verts, avec Antoine Wer
ther et prendre des mesules pro-envimnne
ren leLr coulera peJI ètre c'er àu 0e0I,
mais le bonus fajt à I'image et aux produits
permetffa sans aucun dOute de gagner de

Rhône Poulonque a cependant, ces der-
n:ères.emàirps. un problere diguë el p-e
cis. Des milliers de litres de dérivés phos
phoreux sont en ce moment stockés
quelque parr à La Rochelle, dans des cuves.
Ce gaz rDioxur" pnospl^oriqup, est l^aJre
ment dangereux, et s'i1 s'évaporait dans
I'atmosphère, jl causerait des dizaines de
milliers de morts, sinon plus selon le bon
vouioir des vents- Eh oui, c'est une caras,
trophe du même genre, mais non 1iée au

même gaz, qui a été causée par Uphû luj-
mème à Bhopal. er lnd". er qui lJi " permis
de passer P'incp.Dernor. Tdo, le tdppe..erd
d'ailleurs brièvement aux joueurs, libre à

eux de penser que décjdément, Uphir n'a
pas beaucoup d'imagination.

Rhône-Poulonque garde 1a toxicité réel-
le de ce gaz secrète. Uphir a cependant
enLendu parler de .à vérire par ses espjor5
persos. Il à donc eu Iidéê. rouiou-s d'apres
Taos, de faire sauter ces cuves pour que le
gaz s'évapore dans I'atmosphère, et pour
que le coup solt bien meoidtiqJe. q.le le
toul se passe le lendemain le jour du som-
met industriels-écoiogistes.
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Taos repose le petit Démon dans la mal
lette, la referme, et, en demandant aux
Démons de I'attendre va déposer à nou
veau le tout par une porte dérobée. Elle
letourne ensuite s'asseoir, ondulant des
nanches e[ avec son même sourire déli,
cieux aux lèvres.

. LE PLAN
Taos expose ensuite, très aimablenrenL,

les détails du plan.

Rhône Poulonque, grand consoflium
1ié aux produits chimiques et à la médec1
ne, est en train d'essayer de changer son
image. L'histoire de Le Rat Machine et de

I'argenr à long terme sur 1es ventes. Eh
pujs, qui salt ? La volonté écologique des
didgeants est peut-être sincère. Après tout,
les Anges s i'trrodu:sen parrout. peurèlre
y-en a t.il aussi chez Rh ôre-Pou lonqJe...

Ie piu5 gràno probieme de l ên-reprise
esr ceiui der dechets. La ,ocieré esr "ré
quernmenl d ,aquee poJ".es em ssjons
radiOaLlives dues àu traiiêmenl des
"terres rares" et, nOus en parlions, pour
ses stocks de déchets sur plusieurs hec,
rares d ciel ouverL. C e\t d ail.eu-s a ce
sujet que les cadres de I'entreprise vont
sans doute conclure un accord avec
Anloine Werther.

ftr
X,
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Pour cela il faut tour simplemen'

mettre une bombe à retardement près

des cuves, et la regler pour le lendemai-
a l6 heures de I'après midi. Taos a la
bombe (c esl un rout perir recrangle dÉ

C4 relié à un deronateur), et les joueurs

n'onr plus qu à découvrir où se trouvent
êxaçtement les cJVes .Rhône-Pou

lonque, c'est grand et il ne s agjt pas de

faire saurer Ie mauvais bidon à s y

inrroduire er à posef la bombe assez dis-

crèremenl pour, bien sûr. qu elle ne soi'
pas découverte avant l'heure fatale.

. LE HANCAR
Il y â plusjeurs solutions pour trou

ver la localisation des cuves, er nous ne

pouvons pas toutes les dérailler ici. L

Iaut bien sLr étre discret: s'introduire
dans lenlreprise de j0ur en se mèlan.
aux employés, ou de nuit par infraction,
torturer ou lire l'espriL d'un des

employés attention, il fâut tomber sur

un qui soil au couranl : ça ne marchera
ni avec la standardiste ni avec le comp

table.ou fouiller les bureaux des cadres

pour lrouver un plan dètaillé des usines.

Oue les joueurs se démerdenr. Pre

nez comme modèle n importe quelle
grande entreprise moderne, ajoutez-y
des vigiles et une sécurité un peu pius

contraignànre que d habitude. er hop, le

tour est joué. Les Démons- c'est impor
ranl .ne doivenr pas rencontrer de
grosses dilficultés, à moin5 qu'ils ne

soient vraiment mongoliens... La raison
ên (pr: êYnlin!rép nlr( târrl

Une fois repéré l'endroir, il faur agir.

Lâ discréùon est bien entendu capitale:
si un incident quelconque a lieu, tou,
I'endroit sera fouillé et la bombe décou
verre. Les cuves, de l0 mètJes de rayon

sont traitées dans une immense usine.

De jour, I'usine est entourée de
grillages de deux mèrres de haut, er

bourrée de techniciens et d'ouvriers. Y

entrer nécessite une cârte avec phoro

d idenlire. prouvant que le porteur est

salarié de Rhône.Poulonque. Cinq à six

vigiles gardent I'enhée. Il sera donc dil
Iicile mais pas impossible si les

Démons se débrouillent vraiment très

bien - de poser la bombe de iour, sous le

regard curipux de 300 employés s'afiai-

rant autour des cuves el de leurs
consoeurs. Faites leur alors utiliser un
max leur diplomatie. leurs déguise
ments et leur discrétion.

De nuir, I'usine déserte er noire esr

touiours entourée par des grillâges
haut de deux mèlres, et I'enrree de ces

grillages est gardée par deux vigiles

dans une cabine en verre fermée à clef
avec un téléphone permeltant d'appel
ler ]a police à la moindre alerte.

Une dizaine d autres vigiies fonr
des rondes enrfe le grillage et le bàri.
menr lui mème. La po e de ce bâti-
ment, en métal et avec une serlule
inexpugnable idu moins à Iout procédé

humain, voyez au feeling selon ce que

vos joueurs fontl est d'ailleurs close.

Par contre, une fois ce dernier obs-

tacle passé, plus de problème I l inre.
rieur est désert, et nul ne les empê

chera de trouver I'endroit idéal pour
poser la délicate petite chose.

. L'ANGE
A un moment crilique choisi par

vous, ô Maitre de Jeu, un Ange àIaque.
ra. Cela parait aflificiel : cela lest, er

vous verrez pourquoi dans le chapitre
-La Vérité". Vous rrouverez ses caracté

ristiques en ànnexe. Cérard. car c esl

son nom, allaquera sans cner gâfe. mals

curieusement, discrètement et sans

donner lalarme. Il esr solide mais pas

exrrémement dangereux. p( aura lobli
geance de se faire tuer par ies ioueurs
avec beâucoup de conviction.

Choisissez le moment idéal et cré

dible : les Démons croiront sans doute
qu'il s âgir d un super vigile employé
par Rhône.Poulonque pour surveiller Ies

installations.

. LES INCIDENTS
Les Démons, motivés on le suppose

par le désir de faire le mal ainsi que par

la menace contenue dans la voix
d Uphir, vont faire le ma.x pour réussir

toute I'histoire proprement.

Il n y a d ailleurs pas de véritable dif
ficulte à parr lAnge poste sur leur che

min, nous devrions méme dire 'sacri
fié" pour leur faire croife qu ils sonl sur

la bonne voie - toutes les ditlicultés sont

aisément surmontables.

Ouelques petits "trucs", psycholo
giques ou réels, doivent cependant être
parsemes par le Maitre de Jeu au lur er

a mesure de ce morceau de pârtje. Ces

petits "trucs servironr non pas à meftre
lâ puce à I'oreille des joueurs, car il ne

faur pas qu ils l aient, la puce à l'oreille.
mais à rendre le coup de théâtre plus

veridique er a créer une ambiance par.

fois un peu bizarre.
. Taos se montrera aIlentionnée et

charmanre. refusant cependant de "cou
cher". Cela â làir con. mais je suis prêt

à parier deux paquers de cacahuètes
qu'il y à bien un Dérnon dans l'équipe

-=-------__



qui essayera de I'emballer. On y peu

rien. les joueurs, dès qu'ils jncarnent

des Demons. pensent tous qu'ils incar.

nenr John Holmes. Enfin, passons. Ouc.
qu ils fassent. Taos reiusera donc. tol
jours très aimabiement, d'avoir une
relarion physique. quelle qu elle soil

avec 1'un d'entre eux.

Elle 1es aidera par contre du mieux
de ses pouvoirs. qui ne sonr pas neglj
geables.

. Taos ira régulièrement téléphoner

et s'arrangera pour qu€ les joueurs

n assjstenl pas à la conversation. Inter.
rogêe, elle dira qu'elle va faire son rap

polt à Uphir.
. Si les joueurs font aliusion à ]a

lerûe qu ils onl reçu le matin. lps convo-

quant aussi à La Rochelle. Taos aura I air

un peu surprise. puis dira qu-elle à sure-

ment reçu lâ même chez elle. à Pari:.
Elle essayera ensuite de couper courr à

toute spéculâtion. "Après tout, on vera
bien ce que c'est quard on y sera.' Peu

être a t-elle même un très léger soudre

en disant cela...
. Enlin, le uuc le plus important. et

le plus dimcile, à faire ressentjr : le fair

que tout cela soit facile. Toutes Les

élapes. à pan l'incident de IAnge. von

ètre franchies sans aucune difficulié
réelle. du moins pàr rapport à Lrn scéna

fio normal d ln Nomine Sâranis oir un

squad de soldats de DieL les attend nor

malement à chaque coin de rue.

C'est sans doute pius les joueurs

que les personnages qui vont ressentir

l'étrangeté de la chose. Est-ce qu'ils
réussissent tout ce qu'ils font parce
qu'ils sont très bons ? Est ce que le
mairre de jeu esr uop cool ? Est ce que

le scénario est nul ? Ou y a t-il autre
chose...

. I.JN PETIT CAFÉ,
c'EsT TOUJOT.'RS BON
POI,JR LA SANTÉ

24 heures plus tard. tout esr régle.

Si ce n'est pas le cas, c'est que vos
Démons sont tellement mauvais que de

toute maniëre, ce n esl pas la peine de

contlnuer ce scénar.

Tout est donc réglé, et vos joueurs se

dirigent vers ie café, en compagnie de

Taos. Cette dernière parait legèremenr

nerueuse. Elle regffde de temps en temps

der ère elle, susaute à toui bruil un peu

violent. "Je ne voudrais pas que nous

nous fasions piéger si près du but..."
Le café, qui est supposé être à la

mode, esl à moiùe déserr. Sur une table

en rerrasse. une jolie blonde discute

avec un homme plus âgé qu'elle, bien

habillé. Peut êrre une call girl avec un

vieux beau... Pas de selveur en vue.

Taos fair asseoir les joueurs à leur pla-

ce habituelle, dans I'alcôve. Puis eLle fe.
me le rideâu, comme la dernière iois.
Elle sofl, er les joueurs entendent alors le

bruit d'un rideau de fer qu'on descend.

Peut-être auront ils alors envie de

soulever le rideau pour voir ce qui se pas-

se. La blonde el le vieux beau sont ren

trés à I'intérieur, et le rideau de fer
empèche les passanB de voir ce qui se

passe à I'inté eur. Taos est en train de

discuter avec le vieux beau. Elle monûe
les ioueurs du doig. Le vieux beau, suivi
des auues, êcarte alors le rideau de I'alcô
ve. Sj les ioueurs n'onr pas encore réagi,

il lève ia main vers eux et leur touche le

bras, un par un. Puis, comme s'il avait
confirmé quelque chose, il se lève e ,

d'un geste élégant de la mâin, les afiose

d'eau bénire. Taos et la blonde-lous des

Anges - se iettent alors sur eux.

Les caractéristiques des quatre
Anges sont bien entendu en annexe.
Selon la force de vos ioueurs, repérez

s'ils ont ou non une chance de s'en sor-

tir. L'opposition est très forte, et pour

apprendre à vivre à vos joueurs, vous
pouvez loujours en tuer un ou deux si

vous 1e sentez. Si vous voyez que
décemment, il ne survivront pas, faites
il^rc inrônrônir l1 n^li.ô |

Eh oui, la police. En plein milieu du

combat, alors que les Démons sont fian
chement mal en poinr. on se met à

cogner très fort contre le rideau de fer.

Bom Bom Bom ! "Police ! Ouvrez !

Ou'est ce qui se passe ici ?". Les Anges

se bloqueronl un instant, sans réacdon.

Normalement, le milieu du bien élant
très introduit dâns la police, les Anges
pfennent Iouiours garde au moment
d'un réglement de compte de prévenir
Ies flics du coin de ne pas inrcrvenir. Ce
que, cette fois ci, ils ont tout simple-
ment omis de faire, Or une amie du
patron du café. voyânr les rideaux fer-
més en pleine iournée, s'est inquiérée er

a appellé la police il y a de ceia un quarr

d'heure. Celle.ci arrive bien entendu au

mauvârs moment.
Le vieux beau (qui est commissâire

dans la vie) fera signe à ses Anges de
tout arrêter et se précipjtera vers le
rideau. Il y a alors largement assez de

temps pour que les Démons fassent
quelque chose, ce qu'ils veulent, se

sauver par exemple. Mais ils n'auronl
que cette occasion là. alors qu ils la saj-

slssent !
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. LAVÉRITÉ
V0us, ô intelligent Maître de Jeu, avez

déià sûrement compris la vérité. La pose de
]a bombe et la catastrophe qui devrait nor-
malement s'en suiwe font partie du fameur
plan concocté par Antoine wefther, I'Ange
au selvice d'Alain et par l'Archange Emma-
nuel lui même.

Je vous rappelle qu'une des compo-
santes essentielles du plan était qu'il reste
secret vis à vis des autorités angé1iques. Il
fallait donc à Emmanuel et à Antoine Wer-
rher des rères de rurc, si possibles démo.
niaques pour endosser le crime.

Crâce à ses nombreux espions Emma-
nuel est quand même le spécialiste des
taupes ' les deux conjurés ont réussi à obte
nir les adresses et numéros de téléphones
de Démons relativement jeunes et naTfs ;
vos joueurs, C'est I'Archange Emmânue1
lui même, grâce à son pouvoir d'Apparence

È kt-!,
Demoniaque, qui â incarne Uphir. Taos,
qu est un Ange au service d'Emmanuel a

aussi ce pouvoir ivoir annexe). Ils ont donc,
par cette comédie réussie, poussés les
joueurs à faire le sale boulot. Puis Taos a

telephoné à un Ange au service de Domi
nique. Pl^iljppe Màriellp e vieux beauJ, pn

lui disant qu'elle avait déniché des
Démons, et qu'elle avait réussi à leur
tendre un piège. Philippe Marielle est venu
avec ses confrères, et voilà.

11 sera ensuite facile à Taos, une fois
I'explosion et la catastrophe su /enue plus
tard dâns l'après midi, de tout mettre sur le
dos de ces affueux Démons ("Je me doutais
bien qu'ils préparaient quelque chose ./...
qui une fois dégommés, ne dsquent pas de
venir expliquer les détails de I'histoire.

Et s'ils ont pris un déiai si court, c'est
pour ne pas donner aux joueuts 1e temps de
réfléchir...

. LA CONFÉRENCE
Les joueurs n'ont pas de contact atti-

tré - s'ils en ont un, rendez le injoignable
pendart un pett bout de temps. Le pas

suivant est donc d'allea à cette fâmeuse

conférence à laquelle ils ont été convo-
qués par lettre câchetée, qui est sans

doute une convocaûon officielle, et de
voir s'ils n'a.rrivent pas à prendre contact
avec un Démon de grade supérieur qui
ieul donne des instructions.

Le lieu de la soidisant conférence
est une petite maison bien silencieuse.
La porte est ouver+€. Dans un salon
vieillot - fauteuils en velours vert, nap-
perons en dentelle sur la télé, etc - une
vieille dame est en ûain de se balatcer
sur un rocking-chail. A côté d'elie, une
pile de tracts. Toute souriatte, la yieille

dame se lèverâ en voyant les joueurs.

Elle montrera une aura Démoniaque
Grâde 2 - Les joueurs, qui se sont déjà
fait prendre une fois, vont peut êtle se

montrer méfiants. Pourtant, c'en est
une waie cette fois ci ! - et demândera

aimablement que les joueuts monûent
lâ même.

'Vous venez pour la conférence ?"

dira't-elie ensuite. "La voici !" Et elle
leur donneta un tract à chacun, dont
voici la teneur.

Circulairc n' 66-6-l I B.
"Par décision pise en Bas-Lieu, les

membres de l'organisation sont invités
à n'entreprendre jusqu'à nouvel ordre
aucune action mettant en péril l'équl-
libre écologique du pays.

Tout agissement dans ce sens,
humain ou surnaturel, dont seruit
témoin un des membres de l'organisa-
tion devra être contré et faire aussitôt
l'objet d'un rcppoft au Numéro Vert
suivânt:05 11-1ô-ôô.

Merci de t/otte compréhension.

Tout contrevenant sen sévèrement
répimë.

D é c ision appltcab le immé dta-
temenL"

"Vous feriez mieur de noter le
numéro de téléphone", dit calmement iâ

vieilie dame. "Le message va s'autodé-

truire dans quelques secondes... Enfin,
vous connaissez la chanson."

Et en effet, I mlnute plus tard, la
feuille s'autodéïuit dans les doigts des
joueus, rongée par un acide très conosif.



. OI,JE FAIRE ?

Les joueurs sont maintenant sû$ qu'ils

ont été victimes d'une manipulation, et
doivent ête assez haineux. Deux possibili

tés s'offrcnt à eux :

- Fairc les morts.
- Faùe un rapport.

S'ils font les morts, c'est à dire "Ni vu

ni connu, nous on a rien fait, un désasûe

écologique quel désaste écologique, nous

on est pas au courant d'ailleurs on a pas

bougé de chez nous ces demiers temps" le

désastre aura lieu. Voù Conciusion.

Les Anges sont bien sûr toujours à leur
poursuire : renfer chez eux ou à leur tla-
vail veut dire êre intercepté par un com-

mando d'Anges de Laurent. Quelques
semaines après la catastophe, ils seront en

plus poursuivi par des Démons ! En effet

Uphir fudbard, soutenu par Andromalius

et sa clique aura fait sa petite enquête et

finira pâr avoir le portrait robot des
joueurs. A partir de là, mieux vâut pour

eux courir très ûte... et devenir renéga15.

S'il font un mpport... ils auront raison.

La vieille dame interrogée sur le suiet
répondra qu'elle ne veut rien savoh et que

puisqu'il y a un numéro veft, ils feraient

mieux de s'en seffi.t.
Attention à d'où les joueuls télépho-

nent... De lâ même mânière qu'au dessus,

. BACK AND BACK AGAIN !

On ne va pas vous décrire à nouveau les

lieux, c'est fait. Seulement, enlever ou désa'

morcer la bombe ne va pas êûe aussi facile

que la poser a été.

En effet, I'Archange Emmanuel, prévenu

par laos lsi elle a survécul ou par un témoin

bien intentionné que tout ou une partie de

l'équipe de Démons s'était échappée, a tout
fait pour protéger sa bombe. Le seul problè-

me, c'est que pour les mêmes raisons que

faos avail exposées aux Démons. les servi'

teurs d'Emmanuelse doivent d'êûe discrets:

une seule alerte et la poljce ou les hommes

de Rhône-PouLonque fouillent tout le secteur

au peigne fin pour trouver la bombe !

Emmanuel a donc remplacé discrète-
ment tous les vigiles par des soldats de

Dieu, qui ont la description succinte des

Démons donnée par Taos. Ouand à Taos

elle même, elle est suf place, sous le cou-

vert d'une envoyée administrâtive et sur

veille le secteur. L'usine elle même est rem'
piie des mêmes salariés que la dernièIe fois,

et eux ne se doutent de rien. (Si Taos n'a
pas survécu, rempiacez la par un autre
Ange au service d'Emmanuel avec les

mêmes caractéristques. Il reconnaîtra

leurs maisons et leul éventuel boulot sont

maintenant "grillés". S'ils font I'effeUI d'y
revenir, ils selont accueillis par un com'
mando d'Anges de Laurent.

Le numéro vert donne sur une voix
ûès aiguë, tlès "standardiste désagréable

en tain de se refaire les ongles".

Entendant I'histoire des joueu$, elle
ne fera aucun commentaite particulier
mais leur demandera de rester en ligne.
Après vingt minutes de "Fallen Angel" de

Blue Ûster cult, interrompu parfois par Ia

voix ffiarde de ia standardiste "Ne quittez

pas, merci"... une voù masculine prendra

le relais. C'est Uphir, le Prince-Démon de

la Pollution. Le vrai.
ll écoutera I'histoire des joueurs avec,

avouons-le, un ton iégèrement agacé. I1

confitmera d'un ton ûès sec, si les joueurs

ne s'en doutent pas encore, que ce n'était
pas lui le petit Démon dans la mallette, et
que d'ailleurs ce n'esr pas du tout son gen-

re d'avoh ce genre de look (un coup d'oeil
sur sa fiche, après le scénâr bien sûr,
confùmerâ qu'Uphir, quand il apparait, est

plutôt du genre ieune cadre dynamique

Propre sur lui].
Si les joueurs demandent qui a pu

incarner un Prince-Démon jusqu'à avoir
ure aura de la même puissance, il [e fera
qu'éluder le sujet, efiremement énervé. ll

cependant les joueurs moins tacilementl.
Cela va donc être une sorte de partie de

cache càche morrelle, oil les deux paflis se

devront d'être exlrêmement discrets, entre

les cuves, es grillages. les bureaux et les

ravissantes standardistes.

. CONCLUSION
Très simple : si la bombe est désamor-

cée avant 16 heures, tout va bien. En rap-

pelant le numéro Vert, les joueurs auront
même les félicitations d'Uphir, extrême
ment soulagé (Victoire Totale).

Si elle ne I'est pas, les cuves en piein

n'a aucune envie que la rumeul qu'il exis-

te un Archange capable d'imiter I'aura
d'un Prince-Démon (que ce soit Mathias
ou Emmanuell commence à démoraliser
les troupes.

Toute cette histote I'embête, I'embête

mêm€ beaucoup. Il avait justement domé
des ordres pour que ce genre de bêtises soit

évitée - la circulahe - et que les joueu$ ne

l'âie pas reçu à temps n'est qu'une excuse

sans fondement. D'ailleurs, il est évident
qu'ils ont fait preuve dans toute cette his-

tote d'une coupable légèreté. Et tous ces

problèmes d'écologie sont ur sujet telle-
ment sensible ces demiers temps...

Bref, deux solutions. Ou il livre les

ioueurs à Andromalius en les accusant
d'avoir collaboré sciemment avec des

Anges-car personne de sensé ne peut
décemment croire qu'ils n'ont rien com-
pris à I'hisroire où ies ioueurs s'arrangent
pour que cette putain de catastrophe
n'arrive pas. Et extrêmement discrèÎe-
ment, c'est à dire sans prévenir ies mecs

de la police ou de Rhône-Poulonque, car

même une simple alerte à Ia bombe, si elle

était médiatisée, ca$erait une peul rétos
pective favorable au parti écolos.

Vollà. Et que ça saute. Il ne leur reste
Â,,ê .llê" T.ôi< ho',rê<

traitement exploseront et un nuage de gaz

mortel commencera à se répandre sur tou-

te ]a ville. Les premières victimes seronl
bien sûr les employés de Rhône-Pou
lonque, et le vent se mettant de la partie,

on comptera plus de neul mille morts
avant que le gaz ne se dispelse...

Ce sera une catàsrrophe narionale, lês

joueurs seront livrés à Andromalius el ren-

voyés en enfer pour 2D6 X1000 ans (ou

passeront renegatsl.

Et les deux partis écologistes feront
plus de 40% des voix aux élections !

Vous voyez que tout n'est pas noir ! I

--1"
--_-a
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TAOS
Ange au service d'Emmanuel de gade 2
Etudiante à Pads 1 Tolbiac

Fo3Vo 5 Ag 3 Pr3 Pe 3 Ap 3 PP 27

Talents :

Organiser des manifs étudiantes +1

Griller la queue au resto U +0
Esquive + 1

Séduction +1

Baratin +1

Pouvoirs :

(113) Attaque multiple +1

(l l5) Esquive âffobatique +1

{164) Peur +1

(213) Immunité au Feu

(2211 Volonté supranormale +1
(222) Non Détection
(261) Invisibilité
(266) Poll'rnorphe +1

{323) Lire les pensées +1

{Démoniaque I 13J Griffes (puissance +2
précision +11 +1

(Démoniaque 1261 Acide +0
(Spé) Apparence démoniaque +2
(651) Acte sexuel

GÉRARD BIoUETTE
Ange au seffice de Laurent

L'ange sac fié pour la bonne marche du
scénario, Dieu le lui rendra.

Fo 5 Vo 2 Ag 4 Pr 3 Pe 3 Ap 2 PP 26

Talents :
Arme de contact +2
Esquive +1

Corps à corps +1

Pouvoirs :

{1 12) Coups de poing +1

{1221 Lumière +0
(136) Coma +0
(152) Fertiiité +0
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PHILIPPE MAÀIELLE
Ange au service de Dominique de gade 2
Commissaire de police

Foz Vo5 Ag4 Pr3 Pe3 Ap3 PP26

Talents :

Droit +2
Discussion +2
Mauvaise foi (!l +0
CEnologue distingué +1

Pouvoirs :

(1241 Eau bénite +1

(134) Peur +1

(145) Absorption de colère +1
(222) Non détection
(255) Rebond (baliesl +2
1262) Canéléon
(31 1l Détecton du mal +1
(312) Psychonétrie +l
(316) Détection du mensonge +1
(324) Lire les sentiments +l
(SpéJJugement

{655) Interdit Æme à Distance

(21 1l tumure +0
(254J Champ magnétique +0
(41 I ) Arme de conracl bénite (épée à 2
mains, Pui +3)

fSpél Juste Lame de Laurenl (ne fonctionne
prusJ

(613) Cicatrice {'1 en App)
(622) Couleur de la peau (orl

VÉRoMoUE RoUSSEAU
(LABLONDE)
Ange au service de Laurent de grade 1

Call Girl

Fo 4Vo 3Ag 4Pr 3Pe 3Ap 4PP 17

Talents :

Esquive +2
Séduclion +2
fume de contact +2

Pouvolrs :

(121I Eclair +0
(131) Charme +1

(21 1) Armure +1
(213) Immunité au Feu

(262) Càméléon +0
(2661 Polymorphie +1
(354J Apparence
(41 1 ) Arme de contact bénite (épée puis-

sance +3)

{563) Politcien
(566) Présentateur TV
(6631 Luxure

SoLDATS DE DrEU (20)

Fo 2 Vo 2 Ag2 Per 2 Pt 2 App 2 PP 4

Talents :

Arme lourde +2
Arme d'épaule +2
Corps à corps +1

Pouvolrs :

AJmure

Camé1éon

NOTA BENE : PouI tous renseignements
complémentaires sul Alain, Archânge des

Cultures, et Emmânuel, fuchange des Arri-
vistes (qui remplace maintenant I'ex Archan'
ge Mathias), reportez vous au Sc pta um
Veritas, en vente depuis le 15 Octobre dans

toutes les bonnes charcuteries. I



"Gooood morning, this is TTTV, Marc D. Ouaker reporting..."

>> Enchaîne un morceau de Mucky Puff: "URC hate water" <<
"Dans plus ou moins un quart d'heure, soit environ de 10 à 1g heures : Hard Core Stone

Dead Forever, plus de 180 clips pas de pédé, sans pub, âvec les célèbres 666 Stone Shows

toutes les heures."

"Hatdcore Stone Dead Forever, une émission à suivre raaaiiiiiiide, raide comme un bras

d'URC vérolé, avec DEF 666 rM, la came aux atomes fourchus "
"ll vous reste donc 13 minutes et des poussières poul vous précipiter chez votre dealer

agréé pour acheter et smoker le plus vite possible la plus rock'n'roll des dopes."

AIIISICOMMEI{CE tE PROGRAMME TELE tE PLUS REGAR.

DÉ ET tE PtUs TRAOUÉ DES OI{DES PIRATES. ITTv REPRÉ.

SEIITE L'ORGAIIE MEDIATISANT DE L'ASSOCIATIOI{

D'II{TERET FORME PAR UII HARD CORE MAI{IAC RESOIU.

MEilT ÉcARÉ, Uil PACK DE MÉDEtUlilEltS, ET Ul{ R0B0T

OÉYIMT PRODUCTEUR DE DISOUES.

SltonG>
EDeaclFoær
Un scenarro Heauy Metal

AIEK: DISPARU SI]R TTTV
{TEOIJILA TRASHCAN TV),
I,'N I7 NOVEMBRË 2040.
COÔ FO7 RE8 VO8
Talents

Poignud 6: 24%, \oller 2:8%, Arme à

distance 7: 28%, Cornbar 5: 20'/", Com-

munication 5: 40%, Défense 4: 16%,

Scar' 3:24%
Théorie de I'Allemand 8: ô4%, Pratique

de I'Alemârd 8: ô4%

Théorie du Francais 7: 56%, Praùque du

Francais 7: 56%

Théode de I'Anglais 4: 32%, Pra[que de

I'Anglais 4: 32%

Théode du Chinois 1: 7%.

Equipement

Ta4et 6ô; Hâbillement tour cuû; 5 blou-

sons, 7 t-Shirts. Tout ça sur lui. ce qur

équivaut à 1de protection.

Data: 'r 12900-45ô-R45-M Klasen
Nex 15/09/79 Saxe 34508 No crimi-
nal record ++
Alex derra représenrer un personnage

important, sinon indispensable, du groupe

des joueurs. Pour ce faùe, le Malfe delrait
donner à Aiex une posiùon spûiuelle vis.à-

vis du groupe d'Egarés, basée en générâl

sur le respect de l'expérience, el le fait que

cela soit lù qui IeuJ air exptjqué les londe-

ments de leur communauté avec les

exemples de dizaines de groupes d'égarés

qu'il a parcouru.

En effet, Alex à plus de soirarte ans, esr

passé à ûavers toutes les ayentures que

I on puisse viwe dans le monde moderne,

et distille ses histoires durant les longues

sofées d'Nver, b'en que ses récits pajais-

sent parfois un peu exagérés {Certains
racontent qu'il auait prétendu s'êke ren-

du, en 1997, au QUICK de Créteil après

dix-huit heures...J. Mais ce que l on

remarque dès le premier conlacr, c est ce

comportement particulier qui Ie fait sou-

vent apparaiû'e comme bizare, peul- êûe

même étlange...

Ainsi, Alex possède un sens commun ûès

développé qui Iui permet d octroyer une

réponse pas toujou$ justifiée, et ce à toute
question, même la plus débile. De plus,

son grand nombre de vêtements explique

la présence der dizajnes de poches d'oir il
exfait des objets plus insolites 1es uns que

les aulres.

Demière chose, qu'ii serait bon de ne pæ

oublier, Alex est LENT, waiment très lenr..

Pour exemple. il auaitexige de se laver les

dents avanr de commencer lâ grânde

attaque de 2034 contre Zenry, qui débuta

donc avec un quafi d heûe de reta-rd, tour

ça parce qu'on I'avâit réveillé en retffd...

29
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L,NE PETITE INTRo pouR LEs ÉGARÉS

Tout commence pour les égatés le jour où leul mentor et chef spirituel, Alex doit passer

dâns la célèbre émission "Soixante minutes pour les Stones", suJ un des plus célèbres caml
pirate, TTTV. Une discrétion mâximale a entouré cette opération, seul Alex connaissant
l'adresse des studios, les membres de son groupes, bref les ioueurs, n'étant pas jugés dignes
de confiance pa.r 1es responsables de la chaîne. Les personnages sont donc réunis oil ils le veu-
lent, devart une télé réglée sur Caml 3+, laquelle chaine est sans merci piratée par TTTV. Le
but de cette émission est de faire connaîte et comprendre les moûvations des goupes d'éga-
rés en donnant la parole à leur leader ou à leur gourou. C'est exactement ce qu'Alex est pour
les personnages. Ils ne le savaient pas ? Maintenant iis le savent.

Le p ncipe de l'émission est simple : un arbihe, deux intervenants, le bête débat pour
ou contre. Sont présents Alex, mentor des joueurs et son opposé, c'est à dire par exemple
un communiste si les joueurs incarnent des fascistes. Comme prévu, Alex réduira à rien son
interlocuteur, à peine capable d'aligner deux mots comme 1e polonais qu'il esL

L'émission se finira en beauté et les personnages pourront vaquer à ieurs occupations
en attendânt le retour d'Alex.

Le problème, et le démarrage du scénario pfoprement dit, c'est qu'Alex esr en retard.
Et plus le temps passe, plus il est en retârd.

POUR LA PETITE HISTOIRE...
Les chefs de file de "Los Medellinos

Corp" ont décidé de concevoir les drogues
en fonction des besoins de chaque tlpe de
client. D'oil un premier essai avec des
consommateurs assidus et nombreux: les
Hardcore Maniacs. Les chimistes médel1i
niens ont donc conçu une drogue rendant
spécialement réceptif à I'audition du Hard
core: 1e Def 666. Plaisir intense et prolongé

durant une audition, coût de production
faible, accoutumance rapide mais pas ûop,
cette dr0gue était padaite, il ne restait plus
qu'à trouver un moyen de la diffuser.

C'est ici qu'inteNient Albert Grignoux,
ex Mad Zobbo 5.3, qui connait I'under-
ground Hardcore comme la cuve de son
chalon. er qui aura carre blanche pour pla

nifier et organiser la distribution des tonnes
de Def 6ô6, qui ne tarderaient pas à défer.
ler sur Paris. Il va pour cela faire appel à son
ami Marc D. Ouaker, personnage haute
ment médiatique du monde Hardcofe, à

qui les Médelliniens vont fournif tout le
matériel professionnel nécessaire pour
monter une télévision pirate desûnée à van-

tet les vertus du Def 66ô. Quaker contacte
alors I'ancien bassiste de Mucky Puff, Kab

Yok, qui sera en quelque sorte chef de
chantier, chargé du ffavail sul 1e terrain.

Au début du scénario, TTTV émet
depuis 67 iours {record absolu obtenu gàce
aux talents du géniâl mais taré Professeur
Wokzniak. recruré par Albert Crignoux).
brouille à moitié Canal 3+, et le commerce
des petits cônes rouges est florissant. C'est
pour cette raison que le n"3 de Los Medelli-
nos Corporation, Paquito Poscobar Ramirez,

et sa petite équipe sont à Paris pouf une
semaine pou| discuter des modalités concef-
nant une distdbution su toute la Frarce.

Mais que viennent faile Alex et le gou
pe d'Egâré dans toute cette histoire, me

direz-vous? Et bien, ce pauvre garçon a été

contacté pouf représenter un rype d'Egaré
au célèbfe débat: "Soixante minutes pour
les Stones'. qui se déroule justemenr le jour

de la visite des médelliniens au studio. Les

Egarés verront donc, avec une J'oie non dis,

simulée, leur chef spirituel casser son anta-
gonisre en deux Iemps-LJois mouvements;
mais trois heures après le débat, toujours
pas de nouvelles.

Malheureusement pour lui, Alex, cher-
chart un raccourci ve$ des rcilettes qui ne

MARC. D. OUAI(ER
HARDCORE-MANIAC
PRÉSENTATBURDE
"HARDCORE STONE DEAD
FOREVER ( H.S.D.F )".
CO5 FO5 RE7 VO9
Talents
Théorie et pratique du Hardcore 7

{ô3%); Communication 5 {45%); Arme à
distance 3 {15%); Combat 4 (20%).

Fqûtpement
Tæget 66.
Dâta : ++ Vot Muclq Puff ++
A I'instar de ses collègues du showbiz
Hardcore, Ouaker a féussi non seule-

ment à rester en vie, mâis s'est égale.

ment débrouillé pour retrouver un tra-

vail bien plus lucratif: la Télé.

Mucky Pup, goupe dont il était Ie lead

chanteur et le leader, a été dissous de

force par une action anti'terrodste des

Screwdrivers du 20è'" ârrondissement,
pendant un concert en janvier 2039.
Après avoir fait tomber une colonne
d'âmplis à faire pâlir Motôrhead, sur Ia
gueul€ éberluée d'me URC plus conne
qu'un petsonnage Marvel, Marc s'est
réfugié chez son pote et producteur
Albert Gdgnoux.

Quelques mois plus tard, Albert le met
suÎ le plan télé pirate, auquel Ouâker va
consacrer tout son lemps, Pas crélin
poul un sou, il erigem que tout soit prêt,

avant qu'il soit question d'émette quol

que que ce solt.

Le l0 septembre, systèmes ECM véri.
fiés, bândes calées, Egarés invités,
Wokzniak allume les amplis d'émission,

et débute alors l'expérience télévisuelle

la plus bâumatisante jamais adminisrée
aux français.

Les disques continuent de se vendre à

foison, $âce à TTTV et son mataquâge

vidéo-droguesque, et représentent une
bonne partie des levenus de Ouaker.
Trouver Quaker reviendrait à terminer
le scénâJio, du moins Ia première partje,

ce demier habitant un petit appafiement
dans les locaux de TTTV.
Il atrend en eflet que la vente coniuguée

de drogue et de CD lui ait rappoflé sufii-

samment de brouzoufs pour aller s'ins-

taller dans un des villages de la NBC
Estate Agency.

DATA: ++lncitation visuelle à la
drogue : Inlalation nasale du stupéfiant

"DeI 666 ", répertorié en Classe A.
(Voir p.00). ++



trouva jamais, tomba pile sul Grignoux et
les médelliniens justement en pleine tracta-
lions. Well done, Player One but don't get

shot... Aussitôt mis au frais par 1es URC de

Poscobar, i1 est de suite torturé, afin qu'il
avoue pour qui i] favaille, pourquoi, com

ment, où, peut-être, combien, jamais, et
toutes ces sortes de choses.

BUT DES EGARÉS
L'objectif des jOueurs est bien évidem

ment de retrouver Alex. C'est pour cela que

1e maîte se dewa de lui donner une impor
tance prépondérante, et il serait labodeux de

décrire ici un Alex pour chaque type de
goupe. Le temps représente une donnée pri
moldiàle d" celle aven.ure. car p ts les Ega

rés tardent dans Leurs recherches, moins ils

on- de (hances d" r"rrouver Alex en vie
(Vo1r à ce propos le Ésumé chronologique).

PROFESSEI,JR WOKZNIAK
co6 Fo2 RE4 VO 1 0
Talents:
lnformatique 8 {80%), Electronique I
(90%), Cybetnétique 6 (60%), Médecine
2 {20%), Ffite indienne 3 (30%). Tous
ces talents sont au même niveau en
théorie et en pratique.
Equipementr
A part sa blouse et ses lunettes, tout le
matériel a été fourni par Ouaker et ses
petits amis.

Data: ++ No data available ++
Depuis qu'un moniteu fde couleur) iui
a implosé dans la tête, Wokzniak n'est
plus que l'ombre de son toolkit d'élec-
ûonicien. En effet, le jeune surdoué que

le Professeur était déjà paria avec un de
ses camarades de colonie qu'il arriverait
à faire cracher du feu à leur animateur
durânt le tour de magie de la veil1ée.
Malheureusement, Ies aptitudes du Prof
n'étant encore que latentes, le sujet crâ-
cha certes du feu, mais carbonisa 27
enfants avant de se désintégrer.
Depuis, ses talents ayant été é1evés au
niveau d' t, Wokzniak s'amuse avec ses

belles machines, tel un enfant avec ses
jouets ftaîchement extraits d'un catalogue
des Jolies Suissesses "Spécial Noèl, c'est
aussi spécial cadeau". Il se moque donc
complètement de I'entreprise crapuleuse
montée par Quaker, dont il ne mesure
d'ailleus absolument pas la portée.

Interrogé par les joueurs, Wokzniak se

monûera tout à fait incapable d'expli
quer quoique ce soit, si ce n'est ses
méthodes de brouillage ou de hacking.
Les joueurs dewont Iâire preuve d'une
patience infinie, car interroger quel,
qu'un qui se parle en permanence el qui
fait une syncope dès qu'il est un tanti-
net effraye, est ure opération délicate et
trèc rniô ih.r'nn^rf.hlô

MISSION DES URC
Seek O Destroy.
I p o-orrnp d'llRr .ôr.êrrô çêr) tOdt

content d'apprendre qu'il y a déià eu trois
essais de localisation de TTry qui n'ont évi,
demment pas abouti, sinon je ne serais pas

devanr lépav" me servanr d ordjnateur qui

m'a été vendu par un sombre poionais fort
obscur mais je m'égare, ie m'égare, en pleln

dans un chapiûe concernant les URC... Oui,
donc, les URC vont devoir faire preuve
d'une finesse, d'une luse démesurée, et
déployer des statagèmes d'une malice hors

de propoftion, pour pouvoir remonter la filiè-
re sdr 

" "e 
[a:re reperer. Er p'ipr. la misrjon

donnée par le CPU est bien ardue:

1') Ramener un échantillon de Def 666.
2'J Localiser TTTV
3') Prendre connaissance en détail des
techniques de brouillage herlzien.

4') Réinitiaiiser ou arrêter, si possible, les
personnes présentes à TTTV.

1608 heures de bande vidéo sont four
nies, représentant la totalité des émissions de

TTTV. Attention au SPAC!!! Il est quasimenl

impossible à une URC normalement consti-

tuee de sJpporler ne serairce qu un di\ieme
de ces documents sans overflowv eeeerleeer

ror"-^++Y. ll n'y a de toute façon pas grand

chose à voir, si ce n'est de pseudo messages

subliminaux qui se révéleront sans effet
aucun dprès anaiyse. Sont egalemen 'our.
nis: 3 vidéodisques subversifs comportanl
les agissements filmés de ;

++ DATA ++
. Marc D. Ouaker : encore en activité -File

Temporary Delayed'
. Dann: transféÉ ve$ kraël File Deleted
. Baby Kris: transféré vers Israë1 File Deleted-
. Nom de la pefsonne inconnu File Lost

H
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LOCAL TTTV: CRYPTE DE
L'ÉGLISE sT CHRISToPHE
( 12*. STECLE)

Data: ++ No data available ++
Pronounce :" titi- tivi ".
Le Professeur Wokzniak est décidément

très fort en informatique, car c'est gâce à la

supplession de la crypte sur ie cadastle cen

tral, que TTry à pu s'installer là. Informati-
quP-enl eI donc officiellemenr, cet ancien

OC d'URC n'existe plus, d'oiL ia difficulté
pour ces derniers à le localiser.

Comme dirait I'autte: "Mon OG c'est du
béton !"; et en effet consftuits te]s des bun-

kers allemands de bord de plage, ces locaux
sont très cloisonnés, très solides, rès
grands... Seule une dizaine de pièce est uti'
lisée: deux pour les studi0s, cinq pour les

apparlements, une pour 1'électronique du
Dumper fou, et deux pour les salles de confé

rence/réunion/restaurant.
On pénètre là- dedans par le magasin de

Stephen Paille, dont le garage contigu cache

I'ancienne rampe d'accès au OG ; garage

dont Stephen ne possède pas le code
d'ouverture. Par contre, la porte de I'escalier
en colimaçon sera ouverte sur "demande".

Sont présent en permanence à TTTV:
Marc D. Ouakef, les médelliniens et leurs 3
simili- URC, Wokzniak,4 techniciens, 5

mercenaires, et Kab Yok de temps en temps.

Deux des mercenaires (Type: Equipe de
sécurité Kab Yok) se tiennent en bas de
I'escalier, et n'ouvrent que sur otdre inter-
phoné de Slephen ou de Kab Yok. Evidem
ment. ça lait leger comme sysremê de sécL

rité, mais Ouaker est extrêmement confiant
dans le brouillage géographique de Wokz'
niak. er sera ro-t surpris de se voir atraqué.

Dans ce cas, i1 tentera de s'enfuir avec 1es

médelliniens par un accès aux égouts se

trouvant tout au fond du OG.

MEDELLINA CORPORATION:
ENCLAVE FORTIFIÉE DE
L'AMÉRIOUE LATINE.

Data: ++ Consulter le Research
Team ++

Après sa sécession avec la Coiombie, la
viile de Medeilin fut rapidement fortifiée et
préparée aux attaques qui n'eurent cesse de

surven'r es annees qui suivirenl. Ain5i, en
juin 2011 débuta I'excavation du Grand
Trou, un ravin d'un bon kilomèfe de profon-

deLr enroulà1r I 05 Medellino,. quid lra pIès

de ûois ans. Durant cette pédOde, un tiers de

la population valide fut affecté au Trou, et ]e
reste à la défense de I'enclave. Disposant de

sommes d'argent considérables, ies barons de
la drcgues fournirent un matériel top niveau
aussibien à leur armée qu'à leurs travailleuff.
Une fois ie Trou creusé, le matériei de pro-

duction automatique installé, toutes ces
braves gens furent proprement expulsées
dans les m0ntagnes environnantes, les barons
ne conservantque le nombre minimal de per

sonnes nécessaire au fonctionnement de la
ville. On parla âlors de s,'ndtome Kude, bien
que 1'histoire ne mentionne aucune aide
humanitaire internationale.

Tout cet argent provient évidemment de
la vente de drogues et d'armes, ainsi que de

1a NBC Estate Agency, qui est une filiate.
Comme la DEA en son temps, les casques
Bleus sont en lutte permanente avec Medei-
ljna Corp. mais sans 'esulrar aucun jusqu'à

maintenant. Plus de détai] dans la seconde
partie: "Raid on Medellin".
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LE PRONG SKATING PT,JB

Data: +r License 45H5700 4534 Nom
breux incidents relatifs suscités par la délin-
quance mineure. Priority 7.

C'est ici qu Alex a d t àJ gfoupe avo'r
été contacté pour l'émission.

Bar euarge s il en esr. lp PSP est nean

moins le ljeu de renconûe des Hardcoreux,
skaleux, et auûes accros et assimileux. En

effet, quelque soit le moyen de renseigne
ment utilisé, ia répOnse sera en général
comparable à quelque chose comme "Eh
maaan, le Prong man, tu yeux une taffe ?

Eh man. mais àrfèlp -1an, c est v-a , aL

Prong ; non aie, putain, bad trip man, nan
déconne pas, pas mes doigts, man...".

Moi. je rrouve ça làmenrdble de persé

cuter de pauwes NPC qui n'ont rien fait, et
qui ne feront de toule façon iamais rien. Les

Hardcores seront toujours tlès sympas, tou,
jours près à donner un renseignement, et
toujouN défoncés au Def ô6ô. Un petit plan

marrant valant mieux qu'un long discours
chiant, voici :

Tout 1e monde esl fouillé à I'entrée par

deux grandr gaillards dp pigmenrarion legè

rement Tiers'mondisle, très polis, très
conciliants, jusqu'à ce qu'i]s atteignent 1a

mâsse crjtique, à partir de laquelle ils
s'énervent ftès très fort. Akbar et Jeff
fouillent de maniàre a.sez ppu con('pr, el.

"p: dor (. ur Womàn BMS da . le slip ei ça
passe comme une lettre à 1a Poste (Le per-

sonnage, pas le BMS.). Dans le cas d'une
fouille posilive, l'arme sera saisie, en échan-
ge d'un numéro que la personne ramènera
à la consigne pour récupérer son bien. Mais
les joueu$ seront prévenus par Akbar que

I'on n'a le droil qu'à une seule consigne par

personne et par an, sinon après jls s'éner.
vent encore plus très lrès fort.

Le bruit et la musique sont à un njveau
légèrement en dessous du seuil de douleur,
la pièce se trouve être étonnâmment bien
aérée, mais la saLLe est bondée de I'ouvenu
re (l0h) à la fermetufe {20h1. Vous trouvez
que huil heures, ça fail lôt pour fermer, et
vous avez raison. La musique que le Prong
passe dans 1a journée n'est éyidemment pas

oL Hafd( orp... Un peu dotc y êrlenore là

musique la plus heaq. du marché : La Hou
se Self Meta1.

Composée d'un mélange de House de

melde, de H0use muzik, donc; agrémentée

d'accords de guitare, si tant est qu€ I'on
pu',.p dope er celà dp la gu' a-e. legere
menl saturés, "distordus" demeufant un
peu exagere.

Mais à huit heures, c'est la fêtel
N'entrent alors que les "Approved Hardco.
re Listeners", triés sur le volet, passés un
paf un et chaque soif, au détecteur de

méla1 et au berger allemand. Vidéos,
concerts, contests de skale s'enchaînent
alors à un rythme infernal iusqu'à la ferme-

ture vers minuit.

Si les joueurs se débrouillent suffisam-
ment bien, il devraient obtent au PSP tous

les renseignemenls nécessaires à I'accom
plissement de leur mission. Seront présents

au Prong:
. Kàb Yok. l" jeudj. couverr de che.

veux, de barbes, et de lunettes noires.
. T 'édi linê .lê <é., i rilâ do V )^ v^V.. - ....- - ..-- ,. ,., IOUS

Les jours, histoire de suryeilier 1e bâf.
. OuelqLer -nprbrps du grou0p oppose

durant le débat de TTry.
. De nombreux dealers de Def 666 en

plein travail, ainsi qu'un paquet d'autres le
jeudi, venu chercher leur came pour la
semaine.

. D'autres dealers, ceux-ci vendant des

CD et des fanzines de Hardcore accrochés

ud,lr,r!,) Ë'd'rur'IrPc'ù.

I " -o, p t" - nvpr çpr2 d â-rl. nêr Un

dealer, et le pe$uader de donner le nom de

son foulnisseut, Kab Yok, qui pourra être
reconnu avec un jet de VO "très diificiLe",
et à condilion que les joueurs ait eu accès à

une photo (Albums, vidéos, zjnes). Test à

ne faire que si ies personnages s'intéressent
vraiment à ce monsieur. Tout 1e personnel

du Prong est également au courant du com,
merce, et protège le monopole du Def 666.

LOI,JD RECORDS/PLENTY LPS
Data: ++ Consulter le Busjness Sguad

++ No criminal record ++
Plenty LPs est La boutjque de disques se

lIoL,dn jl'l,.oL' or d ReCOtd .la ma'son

de disques qui n'a de loud que le nom, dr.L

ALBERT GRIGNOUX (MAD
zoBBo 5.3)
Type: Glitter organique

Sexe: Masculin
CO7 FO3 FRI2 RE4 CM11 SPACÔ1

CB95

Co-proc€sseul organique
(Commefciâl): Conduite 5 (35%), Com'
munication 8 (80%), Scan 4 (40%), Dis-

crétion 1 {7%).
Rom 1: Arme à distanceT (49%j,Scan3

1.36%).

Rom 2: Combal 6 (35%J, Défense 3
(21%).

Rom 3: Répâration 1 1 (77%).

Périphériques: Auto'chirurgie faciale,
Au&nentation de Fréquence (x2), Aug'
mentation de CM, Animal familier,
Armure corporelle (x3), Brouilleur de

détecteur de métâl, Commutateur de

ROM (x4), Générateur de clloc éiec'
trique, Prise de courant mulii'standârd,
Protection pour générateur, Blindage
ROMl&2.
Bugs de comportement : Photopf'tobie;

Pitié pour ses adversaires; Fumer des ciga'

rettes; Coliectionneur de fourchettes.
Aime le Haldcore et assimilés;
F.rrinêmpnt. Rqnâkp Y7

Data : ++ URC 23G HJ78CV ++ File
deleied23/01/37 ++
Mad Z0bbo 5.3 étair un glitter doue.
expérlmenté, et c'est avec surp se qu'ii
s'est relrouvé en Janvier 37 dans un
bateau en direction de la Colombie, pour

y subir les expérimentations 1es plus

diverses, au service de Los Medellinos.
Les dumpers âvâient balancé I'URC à un

$oupe de Hardcore qui lui firent exploser

son SPAC en deux temps trois mouve
ments. Fort de cette expérience, Zobbo

s'employa à s'échapper de sa geôle, puis

se débrouilla pour se retrouver face à tou

le Ia famille Poscobar en plein dîner.
L'accord qui suivit lui donna I'opportuni-

té de retourner à Paris monler un petit

commerce. Dals 1a foulée, Zobbo se fajt

implanter quelques accessoires, s'offue

une petite révision, et ça repart comme

en 14. Ouelques arnées plus tard. dëjà

distributeur de divers cocaTnoides, ce

déviant se voit offrir 1e marché du Def
666, à tire d'expérience localisée, vous

connaissez la suite. Albert Grignoux,
comme il se fait appeler, est tès gentil, et

évitera un affrontement armé jusqu'au

bout. Mais malin comme un Tiers- Mon-
diste, il mentira aux ioueu$ avec élégan-

ce et persévérance. 11 se rend to[s les

soirs à TTTV, par les égouts, avec Paulo,

le garde du corps avec un ûou 1à.



PAI,JLO
co6 Fo10 RE6 VO2
Talents
Combat ô (36%)

Equipement
Pas besoin, i1 serait bien incapable de

s'en seNir.
Data: ++ No data availabie ++
Paulo 1e garde du corps avec un trou là.

Malheureusement, le trou est bien tlop
large poul que quelque argument ait pÉ
se sur ce ffétin. Dès l'ordre d'attaque
donné, on ne I'ariête plus, sauf avec la
petite télécommande que garde G11-

gnoux dans sa poche, petite merveille
reliée aux diverses glandes producûices

d'hormones dudit crétin. Sans commen-
tâires.

moins pour ce qui est des produclions offi-

.ielles. En effet, Mad Zobbo produit une
lonne partie des disques Hardcores, et donc

cirates. On accède à Loud Records par un

escaller se trouvant dans la boutique. La ple
',],]ière p:èce ( onùenL là réceptiornisl" el sa

féception, une porte conduit aux bureaux
le. Dire purs AJt:st:qle et leul connerie.

L'auùe débouche sur ]e bureau de Grignoux

et son garde du corps, Paulo. L'hôtesse

d'accueil est d'une bêtise lare, majs sonnera

Pau10 au moindle problème. Ce dernier se
-roLve jusre der-ière la pofre dL b-reau. qui

Volera en éc1at dès que le bruit de 1a sonnet-

te sera paruenu au celveau.

Non content d'être protégé paI Paulo,

Mad Zobbo a fait installer deux HAN days

molorisés et guidés pal caméra infrarouge
depuis une cache accessible par une trappe

derrière la réception. Les opérateurs ont
Arme à distance à 45%, tous malus et
bonus compris, et ne tireront que si Mad

Zobbo esl visiblement menacé. Non, on ne

peut pas faire éclater les lampes du plafond

qui sont soigneusement encastrées...

Rien à dire quant à Plenty LPs, sice n'est
que les vendeurs sont très méfiants pour la
vente de disques pirates, qui sont bien
cachés dans 1'ardère boulique, mais n'inter

viendront en aucun cas dans une aLtercation.

ON THE STREET AGAIN...
Une autre manière de mener I'enquêle,

la plus difficile, mais pas forcément la moins
performante. Plusieurs problèmes se posent

alors au/ joueurs. D ab0rd pour ês tgarés
qui savent bien que c'est le meilleur moyen

de se faire embarquer par une URC un peu

attentive, De plus, les dealers ne travaillent
qu en :nterieur "r ne se déplacenr er gérp'

ral qu'en voilure, tout cela de la manière la

plus discrète quj soit, sauf dans 1es endroit
où ils sont surs de l'absence d'URC, comme

par exemple au Prong Skatjng Club.

I1 existe néanmoins quelques endroits dis-

crets oir 1es consommateu$ pressés viennent

s'approvisionner, mais il faudra une bonne

dose de paùence er de discLssiors achaJnêes

au joueu$ pou localisef un de ces sites.

HARDCORE STONE DEAD
FOREVER

Data; ++ Voir documents joints en

début de mission ++
L'émission se passe dans une pièce dont

Ies murs sonl en pierre, avec des inscrip'
rions graves, ce qui devrair dej; sjgra er

qu'elle n'est pas tournée dans un immeubLe

moderne. Un jet en histoire difficile, ou un
jel en histoire religieuse sans malus, per

mettra de classer ces inscriptions comme
apparlenant à une église du 12 ème sièc]e.

L'église ayant été détruite il y a 20 ans, i]
sera difficile de la trouver. De plus, I'exis-

tence de la crypte ayant été éIadjquée de

tout les fichiers officiels, i] faudra cherchel

PAOUITO POSCOBAR
co4 Fo4 RE6 VO8
Tâlents
Communication 6 (48%], Théorie et
Pratique: Espagnol 6 (48%), Français 2

116'/"), Alr.glais 3 (24%1, tume à distance
5 {20%), Théorie et Pratique du com-
merce internalional 8 (64%1.

Equipement:
Target 6ô.
Datâ: | | Prioriry one lefforisl rrDiri
geant Medellinien à initialiser à l'ue ++
{Photo incluse).
Fils cadet de Pablo Poscobar, Pâquito est

donc le N"3 de la plus grande enûeprise
illégale dans le monde. Homme jovial et
sympathique, il vous étonnera conti
nuellemenr: Un Poscobar dans une soi-

rée, c'est une soirée réussie. Bien que

venu pour Ie business, Paquito n'en n'a
pas pour autant perdu sa fougue et sa

curiosité, et Ouaker a toutes les peines

du monde a I'empêcher de sortir voh ia
TouI Eiffel. 11 sera inutlle de 1ui soutirer
quelque information que ce soit, Posco-

bar ayant subi des méthodes de tortures
que les joueurs ne seraient même pas

capable d'imaginer. De toute façon, son

français médiocre ne lui permettrait pas

d'exprimer des concepts un peu com-
plexes.

les infofmations dans des bibliothèques, des

musées ou même chez d'anciens rcligieux.
La source d'émission est complètement

introuvable, cat sut les instruments de

recher.he. elle semble se deplacer en per-

manence à lrne vitesse de 400 km./h, ce qui

semble difficile à Paris, mème si les pro

blèmes de circulation ont été en grande par

lie résolus.

CANAL 3+
Data: ++ Consulter 1e Business

Squad ++
Si ies joueurs en viennent à fouiller Kab

Yok, il pouffont tlouver sur lui la carte de

Claude Moufa, difecreLr de\ relarior s

publiques de Canal 3+, qui n'a stdctemenl
den à voir avec 1'histoire. Ce pauvre Moufa
a éIé contacté par TTTV, afin que Canai 3+
paye très cher pour que Ia fréquence ne soit
pas entièrement bfouillée. I1 n'aura donc

rien à apprendre aux joueurs, à part le
contrat formel qu'i1 a passé avec TTTV, qui

est d'ailleurs complètement illégal.

L'EGARÉ DU DÉBAT
ll y a toutes les chances poul que votre

$oupe de joueurs fonce tète baissée sul cel

te piste, en essayant de retrouver le $oupe

auquel appaflient 1'antagoniste d'Alex. Ce

dernier a été ramené chez lui après l'émis-

sion. ne sait évidement pas ou es. Alex. ni oL

se r-ouve TTry, le rransporr de. invirps se

faisant en malle insonorisée. Rendez-leur
cette enquête assez facile, 1e résultat est
garanti par la maison, vous allez bien dgoler.

SYNCHRONISATION
TJRC/EGARÉS

Si 1'on estime que le scénario se dérou-

le en même temps pour les deux parties, i]
est nécessaire de savoir oil en est le camp

oppose à la mème hellre. Pour cela. prepd-

rez à I'avance un résumé de ce qu'il fait, et
à quelle heure. Une rencontre entre URC et
Egarés cherchânt la même chose est sou

venl proli''que pour cerLairs. dramarjque

ment démoralisante pour d'autres.
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LES SIMILI.I,JRC DE POSCOBAR
CO5 FO6 FR4 RE4 CM7 Spac- CB85

Bugs de comportements

Multiples et prononcés. Ex: Parler le
moins possible, Attitude cyberpunk,
Excentricité vestimentaire plus ou
moins ridicule, Raconter des blagues,
Tic vocal, etc...

Co-processeur organique (Guerilleros):

Arme à distance ô (42%1, Combat 3
(21%), Arme de contact 4 (28%1, Scan 8
(sô%J.

Périphériques : Prise de courant Multi
standard. fumure corporelle 2.
Equipement :Ciler en kevlar, CAW-AT.
Data: i+ Se référer âux caractéristiques

du modèle UR20l-02034 ++ Parc esti.

mé à 850 pièces ++ localisation pdncr-
pale: Bloc Sud ++ Made in Los Med€lli
nos ++
Voila qui représente la seule production
Medellinienne qui ne soit pas en relaton
avec la drogue, Succès commercial incon-

testé, ces robots sont vendus à diven dti'
geants Tien-Mondistes qui sont dès alors

à la mode avec leur nouveau gârde du
corps cybemétique...

Mais iuste pour le fun alors, parce que les

performances ça suit pas: I seule ROM,

caractéflstiques ne dépassant pas 7 pour

ce qui est des caractédstiques physiques;

parce pour ce qui de Ia FR, elle n'est que
rârêmêni grn6riêrirê à 1

En effet, ces tas de feraille ont été conçus

de mémoire par des savants datant de

l'époque de la cÉation des URC, quand la

technique n'en n'étaitencore qu'au régla-

ge du générateur électrique. Mais les
pauwes ayant été kidnappés, molestés,
puis torturés, on peut excuser la médio.

c té de leur travail. Depuis, malgré cer-

tains dumps informatiques tentés directe-

ment dans le CPU, le niveau n'a pas

beaucoup évolué et vous avez donc le

droit en direct aux premien Initialisator,

comme en 2034...
Mais ne vous inquiétez pas, les Medelli-
niens se réselvent quelques modèles
supérieurs qui ne sont évidemment pas

destinés à I'exportation comme en
témoigne I'exemple ci-dessus.

Pour ce qui est du SPAC, il n'existe car-

rémenr pas. ces bères là sonr tlop peu per-

fectionnées pour pouvoir concevoir des

déviations logicielles aussi complexes.
Malgré tout, les créateurs ont réussi à
insérer quelques bugs de comportement
qu'ils ont fait passer poul des tares ter-

ûbles mais bel et bien inévitables, résul-

tant de la progammation particulière-

ment dfncile des machines.

Mardi 17 novembre, 20h : Début de

l'émission. les Egarés sont devânl la Iélé, les
I TPa rê.^ivênt loi rr mic<iôn

22h : Fin de l'émission.

Mercredl l8 0lh : Les Egarés se

demandenr ce que peut bien laire Alex. les

URC s'en foutent.

Jeudi l9 l0h: Arrivée de Kab Yok au

Prong Skating Club.

19h : Il s'en va et retourne chez lui,
avec son équipe.

Après, I'enchaînement des événement
dépend uniquement de la forme d'action
utilisée paf le groupe de joueurs. Attention,
le nombre de partis en présence étant rela

tivement élevé, il est conseillé de comparer

et d annoter au fur et à mesure les aclions

importantes des différents protagonistes
(Temps, Lieu).

Alex's TorfiIe Schedule
Mercredi 18. 3h Premières cigarettes,

premiers ampères, les Médelliniens versent

le premler sang.

Mercredi- Jeudl. Tortures cruelles et

savamment dosées.

Vendredi 22h. Slaughter on TV: Ce

qui reste d'Alex est exécuté devant les

caméras de TTTV.

KABYOK
CO6 FO5 RE6 VO7
Talents
Arme à distance 3 118%)
Equipement
Target ôô. Imper en zylar.
Data: ++ No data available ++
Ciùlement, Kab Yok n'existe plus, et ce

grâce aux soins de Wokzniak. Depuis la

dissolution de Mucky Puff, il est tout sim'
plement reroumé dâns son l6ème anon.

dissement natal, oil il sera recontacté par

M. D. Ouaker pour effectuer le plus glos

deal de drogue jamais vu à Pafis depuis
l'anéantissement en 2036 de la Stras.

bourg St Denis Connection.
Kab Yok est un garçon doux et timide.
quise laissera facilement impressionner si

son service de sécuité est dépassé. Ainsi,

Kab Yok est puissamment protégé, non
pas par une armada de gardes du corps
qui serajt bien ûop voyante, mais pâr des

mercenates savamment répartis dans les

lieux ou il effectue ses liwaisons.

Bien que connaissant la localisation de

TTTV, Kab Yok n'est pas spécialement a-
courant du marché principal, et ne sera

pas mesure de renseigner les Egarés sur

Alex, dont il ignore même I'existence.

Quânt à son physique, il se touve qu'il
ne sera pas facile de I'identfier, car sans

relief particulier. Taille moyenne, galbe

ordinaire, des lunettes coutantes, une

coupe de cheveux banale et une voix
sans éclat.

Get homme
décmbule
nefYeusemenl

possède pos
d'lmper
Zylof !

IMPERMEABTE
EN ilLAR
Prt3 Pds2 Px6000



. Vous verrez qu'une pafiie pour URC

risque d éue d'une parr plus dure à prépa-

rer, mais surtout plus dure à maîtriser, vu
qu'i1 n'existe pas moins de 10023 possibi

lités pour la résolution complète et appro-

fondie de I'affaire (chiffres ofïiciel sondage

Nlelsos et Opsenn./Salut les ok, ed. fev

2039. Oui monsieur, sàns les ma'ns. Il iàu-

dra donc au maître un certain talent
d'improvisarion, sans pour âutant mepri'

ser I'aspect Ûès important de la prépara'

tion pré-ludique (hahaha, moi aussi je

peux Ie faire.l.
. Pour ce qui est des égarés, possédant

des moyens d'acrion b;en plus limilës. ils

seront moins à même de vous jouel un
tour de,,. cochon.

A ce propos, faites attenton à vos éga-

rés, surtout à ceux qui ont tendance à un
peu tfop forcer sur le minigun, il serait
temps de leur rappeler les bonnes vieilles
lois d'Hopson... Si la criminalite à été éra-

diquée du Bloc Nord. c'est bien grâce à la

vigilance et 1a compétence des URC. Alors
just say "no" au raids toutes armes dehors

et autres expéditions meurtrières, bien
souvent menées dans le désordre le plus

total. N ayez pas peur de rallonger un Deu

le scenàrio hisroire de leur monrrer qui esl

1e maître, et de rappeler à ces loosers 1e

nom d'Egaré.
. Les Datas qui traînent partout sont

des informations qui seront fournies aux
URC soit au début, soit sur demande
expresse, c'est à vous de voir, sauf si le
contraire est spécifié. I

L'ÉourPE DE sÉcuRrrÉ
DE KAB YOK
COÔ FO5 RE6 VO5
Talents
Afme à distance 7 142%)) Nme d,e

conlact 7 (42%); Scan 2 110%)
Equipement
alêâ 1? Vêçtê .tê .ômh,r

Ces ûétins de mercenùes sont aussi dis-

crets que des mercenaires dans un bar
padsien, c'est dùe. Si un mouvement un
peu top vif se produii dans l'assisunce,
les caches-poussières seront écartés, Ies

vestes de combat et les Clea 12 dévoilés,
et ce sur un modeste jet de Scm Facile.

Ces abrutis ne tireront qu'en cas de coups

de feu, ou si des armes sont ouvefiement
dirigées vers eux ou vers Kab Yok.
Les questionner serait une perte de temps
et de cigârettes, ne sachant même pas
qu'il travaillent poul TTTV. lls habitent
tous avec Kab Yok dans le 102è'"'Sous-
turondissement (Cl]âville).

STEPHEN PAILLE
co7 Fo5 RE6 VO4
Talents
Arme à distance 3 (21%), Combat I
{7%), Scan 2 (8'/"), Yette: Théorie 2

\8%), Pranqe 7 (28%).

Equipement
Tenue claaaasse, R-Gun.

Data : ++ No cdminal records ++
C'est sur son paton)'me que se retouve
Stephen après une vaine tentative d'édi-
tion d'un jeu révolutionnaire. Mr. Paille

se reconvettit alors dans le cuir, monte
une succursale de Chauvignon Inc.. qui
sert actuellement d'enûée aux locaux de

TTW, depuis que Quaker lui a proposé

une forte somme d'argent pour bosser
comme gædien.

Stephen Paille est de taille moyenne, pos-

sède une chevelute à la Vue de laquelle
Louis XIV se serait déiité de jalousie et
une voix sufâiguë des plus insupportable.
Non content de posséder de tels ait buts,
il s'en sert. Il déverse ainsi un flot de
paroles ininterrompu, tout en esquissant

un tourbillon de gestes ridicules censés

élayer son discours. Bref, un PNJ comme
on aimerait en voir moins souvent, qui
honipilera 1es joueuJs dès leur première
renconûe avec lui. L'Attila des boites de
nuit habite dâns TTTV, où ses grandes
oreilles lui ont permis de picorer
quelques informations, aussitôt négalo-
manisées en sa faveur. Il prétendra tenir
de hautes responsabilités dans I'organi-
sation, dont il a une perception complè'
tement déformée. Si Stéphane se sent
menacé, il saoûlela les ioueurs de
paroles, alin qu'ils ne s'apercoivent pas

qu'il s'approche subrepticement de son
R-Gun et du petit bouton rouge.

-; -.v' ''"*
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Cet homrne
esl heureux cctr
il possède
un- lmper,i

a protection d'un plas-
tron de combat avec
la discrétion d'une

veste, c'est le défi oue lan-
ce Armored Technologies
Inc, en produisant pour la
première fois en série les
gilets en Zylar@. Directe-
ment issue de la technolo-
gie de nos gardiens à tous
: les URC. cette fibre oèse
exactement deux fois
moins que son équivalent
de protection en KevlaP, et
permet donc de protéger
une surface supérieure.

Attention ! Matêriet offi-
ciel réservé aux VIP et URC
bien gradées.

IMPERMÉABIE
EN ZYTAR
Prt3 Pds2 Px6000

ylarg
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cE scEilARto... 1{E DotT
PAS ETRE PRIS AU SERIEUX.

Ne nous éffivez pas pour nous dire que

le père Noël étant une ûadition chréiienne,
'l n'y a adcune raison pour que limage de

ce dernier fasse une apparition sur Tanæ-

phis : On sait.

Ne nous dires pas que c esi b:en la pei

ne de laire, exlension après exlension, des

efforts pour instituer dne campagne majes

fueuse. à la lois diplomaùque er épique, qui
plonge ses racines au plus profond des cul-

tures et des légendes de Tanæphis, et qui

ferait même considérer Bloodlust comme
un jeu intello par certains (c'est tout direl...
pour tout gàcher par un scénario ridicule.
ayant largement franchi la limite du second

degré, et dont le seul intérêt sera de faire
payer une pinte de dre et de violence à vos

ioueurs : On sait.

MA|S QUE VoUIEZ VoUS,

c'EsT 1{0EL !

(Et ce scénario n'a aucun rappo,t,
mais alors aucun avec la campagne
Eclat de Lune ! Jouez-le où lous 1/ou-

lez, quand vous voulez, on s'en bas-
tonne le coquillard avec une sainte
énergie ,

L'AMOUR ENTRE LES ENNEMIS,
C'EST BEAU COMME I,JN CONTE
DE NOEL

ll étair une fo's un joli peùr village per-

du dans les montagnes du Nord. Un joli vii
lage comme les autes, du moins à premiè'

re Vue. Car ce OeLii vilage -appellé Sanra -

a la particulârité d'être un des seuls, peut-

èue meme le seul endroir où vivent en paix

Thunks et Piorads. Impossible ? Mais non.

Suivez le guide !

Ce petit vjllage a une particularité : situé
à une âltitude assez é1evée, i1 surplombe au

sud un terdtoire Piorad et au nord un terri
toire Thunk. Il auait été détJuit depuis long

temps si, du côté Piorad, la pente n'était pas

âssez escarpée pour être inescaladable... 11

faudrail fa're un rès long dérour pour àrra

quer ce vi1lage, et passer en territoire Thunk
pendant un ou deux polacs. Un ou deux
polacs infestés de Thunks qui, au contraire
des gens du village, soni armés et dange
reux. Ainsi, malgré tous leurs efforts, les Pio

rads n'0nt pas encore réussi à passer cette

frontière naturelle.

Et pourtant... Ii y a plus de trente ans,

des Piorads ont réussi à passer.

C'était lors d'un hiver particulièrement
g1acial. Une bande de Piorads, un jour de
beuverie, ont attaqué sans raison particuliè
re un village de leu propre peuple, plus bas

dans là vallee. Le village éta-t principale
ment peuplé de lemmes ei d enlanrs, les

guerriers étant descendus dans le Sud pour
tenler de passer les rnurârlles de Pôle. C esl
pendanr la Iete des enfanis {déiicieuse LIadi-

rior que nous décrirons olus iardJ que la

popLlarion a vu àrriver u.le file de guerriers
qu'elle a aussitôt acueillis à bras ouverts,
croyant qu'ils venaient les protégef contre
les Thurks ou tout du moins leur porter des

nouvelles de leurs hommes. Le massacle
n'en a été que plus facile... Les Piorads avi
nés ont tué, violé, pillé, exactions tout à fait
honorables quand elles sont pratiquées sur
des Thunks ou même simplement sur des

étrangers... mais conrraire au code de
i'honneur le plus élémentaire si les victimes
se bouvent être, comme c'était le cas, des

femmes et des enfants Piorads sans défense.

Se réveillant le lendemain matin âvec
une sacrée gueule de bois, le chef de la ban-

de, dénommé Helmar, réalisa qu'il ayait fait
une grosse bétise. Il réveilla ses guerriers et
ensemble, il décidèrenr de s enfuir dans la

monlagne polrr éviler la mon cerraine qui

les attendait... une fois I'histoire connue,
tous 1es Piorads du territoire se retourne-
raient en effet contre eux.

Fuyanr en désespoir de cause vers le

territoire Thunk, les bandits découvrirent
pâr hasàrd un réseau de cavernes qu'tra-
versaient la monragne et s-y engouffrè-
fent. Arivés de I'autre côté, ils se retrou-
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Vèrent à 0uplques centaines de mèrfes à

peine d'un délicieux petit village Thunk,
dénommé Santa. Helmar eut alors l'intelli-
gence de relenit ses hommes. Massacrer le
village n'aurait fait que rendre la situation
encore plus impossib'e. Il fâllait au contrai-
re s'aUier avec les "indigènes". Etant don
né la haine ancestrale entre les deux
peupies, la tâche semblait impossible.
Mais le village était très isolé, et voyant
ar"iver vingL guerfie"5 Pjorads armés, lps
Thunks ne crurent pas à leur chance
quand le pe-ir groupe proposa de discu-
Ief... Apres quelques semaines de negocia-
tions et de méfiance mutuelle, les Thunks
acceptèrent que 1es Piorads s'installent.
I es vil.ages alenrour. n ayant pds de force
armée assez puissante pour pouvoir
s'opposer directement au petit groupe,
lLrenr bien forc"5 de s'adapter à celte
situation un peu inhâbituelle.

C'était il y a tente ans. Les années pas-

sèrent. Peu à peu, les deux peuples se

mélangèrent. Des enfants naquirent, et
I'origine des "étrangers" tomba peu à peu
dans I'oubli...

THE SURVWOR
Les rares Thunks qui se souvi€nnent

vaguemenl de I histoire Lrenre ans c'est
long, dans le monde crllel de Tanæphis
pensentr à raison, que les Piorads sont par-

tis de chez eux pour échapper à la sanction
d'on ne sait quel acte malhonnête. Ce qu'i1s

ne savent pas, c'est que les conséquences
de cet acte DeuvênL. à trave15les décennies,
leul causer encore des problèmes.

En effet, il y a eut un survivant au mas-

sacre. Un enfant de cinq ans, qui avait com-
mencé la nuir la plus me"veilleuse de sa vie
une nuit où tous les enfants étaient rois, et

où, selon la légende, de délicieux petits

lutins verts avec des chapeaux pointus vien,
nent amener des cadeaux merveilleux - et
qui 1'avait fini dans I'horreur, voyant sa

mère et son père, un des seuls porteurs
d'arme du village, se faire éventrer par des

Piorads en furie. Son père avait ramené
racemrenr d un de ses pillages un magni
fique manteau en velours rouge et un
couvre-chef de la même couleur. Un des
pires souveniN du petit garçon - dénommé
Klaûs ' est la vision de son père avec son
chapeau rouge, baignant dans son sang...

Tout cela n aurair eu aucune consé
quence si, trente ans plus tard, Klaiis deve-
nu grand n'étâit pas devenu par hasard le
porteur de I'ex-arme de son père, une
magn ifiqu e morn in gs ra r, Ses souven'rs
précisés par ceux de I'arme, Klaùs qui
n'étâit pas vraiment sain d'esprit décida de
venger ses parents d'une manière pol-lr le
moins étrange...



INTRODUCTION
L'hiver est rude sur le Nord de Tanæ

phis. Les joueurs, qui pour une raison ou

une auûe sont obligés de voyager, trouvent
1a pi1u1e bien amère et maudissent les bour
rasques et leurs orteils gelés. Pour atteindre

leJr deslinaL'on sans idife un déIour de pld

sieurs dizaines de polacs, jl ]eur faut passer

par un col tout proche, leur a dit un Thunk
auquel ils demandaient conseil. Attention
cependanr. avair ajoulé celui ci. le chemin

n'est pas simple et il vous faudra un guide

indigène... Vous en trouverez un au village

tout procne...

Et c esr ains- que par une soi-ee glâciâ

le, les ioueurs font leur entrée à Santa,

Situé à 1500 mètes d'altitlrde, le village

ferait dans un auhe univem une excellente

station de sport d'hiver. Une apétissante

[umee sorr des cheminées de la vingraire

d'habitations que contient le village, habita-

tions en bois et en pierre, faisant appel à une

architecture plus évoluée que n'utilisent en
général les maisons Thunks {les Piorads

ayant iait profiter les habiranb de leur rech-

niques de constructionl. Le soleil se couche,

baignant la peùle ville d'une lumière dorée.

Ouelques femmes, apercevant les joueurs,

commencent à faire de grands signes et
entrent dans la plus gande des habitations
prévenir 1e chef. Bientôt, une pette équipe

d'hommes, constituées de deux archers et
de deux porteurs d'armes, est envoyée à la

renconte des ioueuN. Ayant véIif,é que ces

C'ËST LA FETE AU VILLAGE
l€s joueus sont inûoduits chez ie chef,

qui leur ofùe, tout à fait aimablement, son

tlospitalité. Cet homme, habillé à la mode

Thunk, est grand, musclé, et... blond aux
yeux bleus. Il dit s'appeller Sai, nom à

consonnance Thunk lui aussi, et est entoué
de sa "femme'Tilunk (les Piorads ont
imposé à une pa{ie du village leurs us et
coutumes matdmoniales, tout en profitant
quard même de Ia libefié sexuelle : "Nous

sommes un couple libre selon la ûadition
Thmk, sauf toi parce que tu es une fem-

me"), une pu.lpeuse mignonne appellée Loa

et leus cinq enfants. Le wai nom de Sal est

Helnar, etil est I'ancien chefde Ia bande de

Piorads, devenu, grâce à I'aryent tiré de ses

anciens pillages, le chef de ce village.
Contre toute attente, il est honnête avec ses

concitoyens et, à part quelques colères
gaves et meurtdères, est plutôt un bon chef

tès attaché à sa population. Il ne répondra,

dans un premier temps à aucune des ques-

tions que peut soulever son apparence et
éludera ainsi que tous les autres ex-Piorads

les questions qui lui seront faites sur le sujet.

Ouand la situation s'aggravera {voir plus

loin) il sera alors prêt à raconter son histoire.

Les joueus anivent bien, dta "Sail' en
plaisântant. Tout le village fête en effet une

fête traditionelle, âppelée "Fête des

enfants", qui a lieu traditionellement au

coeur de I'hiver dans les montagnes. Le soir,

une grande soirée est organisée, pendant

iaquelle les enfants ont tous les droits. On
boit, on mange, et ies adultes déposent
secrètement des cadeaux sur le pas des

portes, cadeaux que de petits lutins verts

sont censés avok amenés pendart la nùt.
Au premier rayon du soleil, tous les cadeaux

sont ouverts, les adultes reprennent leurs

droits et bien srlr, on en profite pour de

nouveau se lamper la gueule. Vous l'auez
reconnu, il s'agit de la même tmdition Pio-

rad importée et "imposée" au village...

Les préparatifs du repas bâttent leur

derniers n'avaient pas d'intentions belli
queuses, l'équipée admet 1es joueurs au

coeur du village.

Alors qu'ils entrent dans 1a maison du
chef, les premjères étoiles apparaissent au

firmament. Pas question de passer le col de

nuir. Le hoid esl morlel el la monragne tjai-
rresse... même les guides Thutks se per-

draient dans les rochers et les crevasses. Le

lendemain matin, les joueurs seront
emmennés vers leur destination.

S'ils survivenr à ta nuit d horreur qui se

profile devant eux...

plein autouj de I'équipe des joueurs. Des anj-

mâux rôtissent, des mârmites pleines de

ratas indéterminés répandent une odeur apé-

tissante, et des dizaines d'enfants surexités

coujent en tous sens. Embêtez au maximum

les joueurs âvec les enfants : ceux-ci, comme

c'est leu nuit, interrompent les conversa-

[ons, insultent tout le monde, rigolent com-

me des fous en renvenant des ouches de lait

de polac sur la tête de nos pauvres porteu$

d'armes exaspérés... sachant que tout geste

ou parole én€Ivée sera très rnal prise par Sal

et pàJ les habitants du village, qui considè-

rent cette tradition comme sacrée. Sai se

prendra d'ailleus a un moment une toufte
aux myrtilles dans la gueule, et, tès zen,

continuera à parler comme si de den n'était,

le liquide violet se répandant lentement dans

les poils de sa baùe.

Pendarl ce remps, la rable est dressée

au cente du village. Un peu comme le ban'
quet d'Æterix à 1â fin de chaque 8D... si Ie

banquet d'Astérix se passair en hivef, à

I'aube, avec de la neige par tere et ure tem'
pémture ftôlant le - 1". Mais même la mai-

son du chef n'est pas assez grande pour

acueillir tous les habitants, aussi ces der-

niers onr ils pris I'habirude de construire
une sorte de tente sur la place cenftale oîr ils
placent me longue table en bois éclatée par

des torches. La tente protège du vent, les

torches réchauffent un peu l'amosphère et
la nourritute et la sifïan font le reste. Le

repas ne commence traditionellement que

dès les premières lueuls du soleil, mais les

hâiitants préfèrent monter la tente et 1a

table avant le milieu de la nuit, où le ftoid
est waiment trop dur. La place est déjà éclai-

rée par les torches, et les joueurs pounont

donc jeter un coup d'oejl à I'installation. La

tente est rectangulùe : à un bout, une pla-

ce est prél'ue pour ie chef qui fait lace à...

i'aute bout, vous 1'auez comp s. Et l'at.ltre

bout donne, c'est impoftant poul plus tard,

sur une petite pente neigeuse qui remonte

1e long de Ia montagne.
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AU CCEI,'R DE SANTA, KLAÛS
Idyllique, n'est il pas ? Et poufiant, déià le mâ] rôde. En effer, Klâûs a bien monté sa

mise en scène : la nuit detra êûe aussi atoce pou les habitmts du village qu'elle l'âyajt
été pour lui ou pour ses parents. Klaûs compte faire revitre, avec un humoul et une folie
presque démoniaques, la fête sanglante qu'i1 a vécu. Les évènements vont donc s'encllai
ner dans le but, non de l'efficacité, mais de I'horreu. Ta Daa !

Klaùs a engagé sept mercenaires, eh oui, tous d'odgine piorads. Tfaumatisé par le
mélange de la légende des lutins el de la vision atroce de la morr de ses paren6, il a décj
dé de la recréer pour les venger, et, à gânds renforts de Klidor, a convaincu ies merce-
naires de ce déguiser en lutins, du moins ies luiins comme ll les imaginait quand il était
petit, Les sept mercenaires se sont donc tous habillés avec une robe vert sapin, un cha
peau polntu et une plume. Sous cette robe, ils portent une cotte de maille et sous le cha-
peau pointu, un casque. Ce qui donne une vision assez apocal)?tique... C'est sous cet
accoutrement poul le moins intéressant que Klaùs va les envoyer terroriser le village.
Ouant à lui, pour l'attaque final, il s'est recréé un costume proche de celui que son père
pottalt au moment de sa mort. Rouge bordé de blanc, avec un bonnet...

PHASE N'l i luste après ta tombée
de la nuit.

Tout va bien au village, et 1'ambiance
est à la joie. Il n'est évidemment pas ques

tion, par un tuoid pareil, de jeûner iusqu'au
gland banquet et dans chaque petite mai
son une table est dressée, avec des céréales,
de la viande froide, du poisson fumé, du
paln el une sorte de soupe traditionelle aux
he1be. de la région. rour à lair propre à

réchaulfer mains et coeur glacé. Selon lâ
tradilion de cette nuit, toutes les maisons
sont dites "ouvertes", ce qui veut dire que

les enfants - et les adultes , peuvent entrer
oL ils veulenL se -àper la clocl e ou un ppril
brin de causette. Les enfants ne s'en privent
pas, cavalant d'une baraque à 1'autre pour
retrouyer Leuts copains et dévorer
d'énormes "sandwiches" improvisés. Les

ioueulç ç"ronr reçus partour avpc amabjlilé,
et pourront se lestaurel tout en bavardant
avec les autochtones.

Les enfants sont insupportables, comme
toulours, et personne ne lève le petit doigt
pour les aftêter. 11 y a même une bande de
cinq petits chapardeu$ qui vont passet une
heure entière à essayer, par tous les moyens
possibles, de piquer I'arme d'un joueur et
de la remplacer, si celuj-ci avait fait I'eneur
de là porter danr u'i fouffedu. par du paLe

aux olgnons. Arrangez vous cependant
pour que toute I'histoire ne tourne pas au
drame : I'arme, qui n'a pas envie d'un
chiard comme porteur, srarrangera pour
revenir à son 1égjtime propriétaire.

EneNés comme ils se doit, et trop heu
reux que 1es sales mômes aient ttouvé autre
chose à faire qu'à complotef des niches
contle eux, les joueurs ne rematqueront
peut'être pas le dernief délire d'une des
équipes d'enfants. Ceux-ci, surexités, sont
en train de tacontef à leur mères qu'ils ont
vu un des lutins verts, eh oui, un des lutins
magiques qui amènent 1es cadeaux. Il est

passé siLencieusement dans les rues et il a

déposé un cadeau dans une des maisons,
diror ies enfànts. heureux. 'C esl cpla,
c'est cela même" diront les fameuses
mères. "Al1ez jouer dehors, les mômes, j'ai
une tourte aux myrtilles à rôtir...." Et les
enfants, ravis, diront: "On va voir 1e lutin,
0n va voir le lutin..." avant de s'évapOrer
dans la nuit.

S' ies ioueurs. qui r'onr r'en d aurre à

faire, vont tout de suite voir le lutin, ne leur
metlez pas le nez dessus tout de suite...
autant pféseryer le suspense. "Eh ben, il est
parti l" diront 1es gamins, un peu déçus, ne

voyant rien trainer. Et i1s enchaineront sul
une nouvelle partie de "Moi Thunk, toi Pio-

rad" qui consiste à cholsir le plus faible des

enfants. qui 'ncarne le Piofad. puis à le pié
tiner sauvagement en hurlant "Moi Thunk,
ro: Pioldd êcrabori.le:Yaouh l . Ur jeL qui
a d'autant plus de sel, d'ailleurs, qu'une
bonne partie de ces gamins qui jouent les
Thunks ont une certaine dose de sang Pio-

rad dans 1es veines.

Si les joueurs, comme cela seralr
logique, ne s'intéressent pas tout de suite
au sujet, laisser mariner un peu les choses.
Deux jolies Thunks dont une, jssue d'un
"mariage" mixte, a les yeux bleus leur font
de I'oeil, 1a viande est bonne, des ctis
joyeux résonnent dans le cercle des
torches, autour de 1a tente que I'on mon
te... A un moment, deux enfants passent en
riant "Mu va attrapper Le lutin, Mu va
attrapper le lutin !" puis se perdent dans
i'ombre noire qui règne entre 1es maisons.

PHASE N"2 t Tandis que les tunes
montent dans le cieL..

Au fur et à mesure que 1a nuit avance, il
ldir de plus en plus froid. Les mÀres rappei-
lent leurs enfants, non pour qu'ils se cou.
chent à paf les plus petits, les enfants res

teront éveillés et surexités toute ia nuit-

mais pour qu'ils se réchauffent près des

cheminées. Des petils groupes se foiment
dans les diverses maisons. Dans celle oil
sont réfugiés les joueurs, une Thunk d une
trentaine d'année cherche son fils cadet.
Elle s'appelle Lye, et est une de ces Thunks
qui ont accepté (ou qui ont été "gentiment
amenées") à entamer une relation à long
Ie-rre avec ur des P:orads. Fl e appelle,
tolrne auloLJ' de là maison : r.en à fai-e,
Mu son fils de quatre ans-a bel et bien dis
paru. Lye commence à s'inquiéter, deman-

de à son "mari", un des ex Piorads, de
l'aider à chercher. Mais le vent s'est levé,
soulevant des bourrasques de neige, et on
ne voit pas à trois pas. Lye panique, se

di\drr q .e sor 'il5 va mour'r de lro:d, e

demande à tout 1e monde-dont 1es joueurs

de sortir le chercher.

La recherche ne donne rien, et Saï lui
même demande à tout le monde de rentrer
dans les maisons en attendant que 1e vent
se calme. Le chef et les joueurs se retrou"
vent dans une habitation (si possible celle
de Lye et de son mari). Soudain, un des
enfants (ou un des joueus s'il tourne son
regard dans cette direction) se met à hurler
en montrant 1a chemjnée... Du sang frais
est en train de dégouliner par terre...

Les femmes se mettent à hurler, les
enfanLr aussi... 5d'. lentemenr, va décro
cher ce qui se trouve coincé à l'intérieur du
c0nduit. Il s'agit de Mu, égotgé, dégouli
nant de sang, tenant dans ses mains encole
clispées un haut bonnet vert à pompons.

C'est à ce moment que ies enfants, entre
deux sanglots, hurlent: "Le lutin ! C'est le
lutjn qui I'a tué l"

PHASE N' 3 i A la poursuite d.es

lutins maudits !
A ]a même seconde, des hurlements

atroces résonnent dans une maison voisine.
Le lemps que Saï et les joueurs se précipitent

sur les lieux, il est trop tard : une famille
entière gra55a"sinée sur e perron de là nai-
son. Le premier cadavre est celui d'un hom
me. ur des ex.Piofàd. reconnaissab.e -rdlg'e

ses habits à sa stature et à la couleur de ses

cheveux et de ses yeux. Sa "femme" Thunk
et ses trois enfanls, dont certains ont les che

veux dorés, gisent aussi dans leur sang.
a'â(i l'hvctôrio ôôh;rrlô c ^â.i r lôrb-... -..,,P...-...Tlen1

chez les femmes... les joueurs en remafque-

Iont peut-être une plus vieille qui hurle "Je

l'avais prédit IJe l'avais prédit ! Les Piorads ont
amené leu malédicûon avec eux 1". Interro-
gée, la vieille femme peut raconter ce qu'elle

sait sur I'arrivée des Piorads, ce qui poussera

pellt être les joueurs à interr0ger Saï et les

autres (qui, à ce niveau là de I'action, ne feront
pas d".hichir DouJ ra(onter leLr hisro're .



C'est le moment aussi de s'intéresser,

malgré les hurlements, à ce que disent les

enfants. Certains, les camarades de jeux de

Mu, afnrment que c'est 1e lutin qui I'a tué.
"ll allait I'atûaper" disent-ils. "Nous on I'a vu
' il étâit tout vert, avec un bonnet à clo-

chettes et une grande cape, oui, comme
dans les légendes, c'était un wd lutin ! -mais

Mu lui a couru après, et il allait l'attraper I

C'est le lutin !" Et de rééclater en sânglots...

La suite dépend des acrions des
joueurs, aussi n'est-il pas possible de don
ner une chronologie exacte : voici cepen-

dant les $andes lignes des futures actions

des lutins jusqu'à I'aube. A vous de les

gérer en prenant en compte I'efficacité de

votre équipe, et surt0ut la beauté de

I'action qui doit aller crescendo...
En effet, quatre des sept lutins sont en

ce moment dans le village. Leur but est de

laire peur. et de faire mal aux ex-Piorads, à

leur famille et à leurs enfants. La tâche va

leur êÎre simplifiée par I'incurie de Sai qui

ne va pas savoir prendre "les mesures qui

s'imposent". Depuis la découverte des

cadavres, la désorganisation esr Lotale.

Certaines familles embarquent leurs
enfants et s'enferment dans leurs barques,

d'autres au contrâire paniquent complète-

ment et iaissent leurs enfants s'égayer en

hurlant, des femmes hurlent qu'il faut
s'enfuir dans la forét er sonL poursuivies
pâr leurs âmants ou pères, etc... Bref, 1e

bordel, et Sai fou de rage arpente le village
en essayant de réunir ses hommes sans

penser à rérablir le calme d abord, ce qdi

serait pourtant la seule chose à faire.

Les lutins vont alors iouer un ieu de

cache cache mortel avec les habitants. Seul

le cenrre du village est eclairé par les

torches, le reste est plongé dans I'obscurité

{relâivel de la nuil. Les luùns vont se giis-

ser entre les maisons, attraper des enfants
(toujours des métis Piorads'Thunksl, les
tuer et fâire ensuite des trucs rigolos avec

une pafiie de leur corps : cela peut donner
la tête dans la cheminée, qui tombe avec un

bruit sourd devant la famille terrorisée, ou
mieux encore, les membres coupés distd-
bués sur le perron de chacune des maisons,

dans la plus pure tradition des fâmeux
"cadeaux" de cette fête.

Si les ioueurs ont eu I'intelligence de

prendre la siruation en main er de fajre
renirer t0ut le monde dans les baraques. la

situation deviendrâ un peu plus simple.
Les lutins seront en effet obligés de rentrer
de force dans une maison, ce qui laissera

bien sur plus de temps pour interveni'
Ouoi qu'il en soit... amusez vous. Ser'

vez vous des lutins un peu comme on se

servirait de ninjas dans un autre ieu, appa-

raissant et disparaissant par surprise, et tri'
chez bien sûf tant que vous voulez avec le

résultat des dés afin de donner une
impression cauchemardesque... Mais le
village esr assez petit, les traces sont faci-
lement repérables dans la neige et les
joueurs finironr bien par metrre la main
sur les tueurs. qui ne sort quand-mème.

avec leurs habits verts et leurs bonnets,
pas réellement couleur muraille !Le
mieux serait bien sûr que les rencontres
soient le plus atroces et clnématogra-
phiques possibles les porteurs coincent
un lutin au moment ou celuici se relève
rour ensanglàn1é, une rèLe d'enfant à la
maln, etc...

Vos joueurs auront, espérons-le,
I'intelligence de garder au moins un lutin
vivant de manière à I'interroger. Une fois
joyeusement torturé (ce scénario ne fait
pas dans la dentelle) le lutin raconterâ ce

qu'il sait du passé de Klaùs, du massacre et
de sa vengeance. Son histoire pourra
d'ailleurs être confirmée par Sai et les

autres, à la fois effondrés et fous de rage
que le pâssé vienne ainsi les hanter. Le
lutin ne connait malheureusement pas les

détails du plan de Klaùs : il sait seulement
que ce dernier réserve, à I'aube, une sur'
nri(p nôrr tôrit lê \rillâoê

IJ -Jè_

T}
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un traineau tiré par des
polacs rendus fous de dou'
leur par les coups de fouets

et le traineau qui, emporté
par la pente, leur talonne les

sabots. Derrière le traineau
cavalen[ ]es tr0is derniers

lutins, à moitié ridicules

dans leur gande robe

verte dans laquelle
ils se prennent 1es

pieds... L'homme
dans le ûaineau - en

qui vous aurez bien

sûr reconnu Klaûs
. àûirê rinê énô..

me morningstar
au dessus de sa

tête, et son visage
êcr rlôf^rmô n,r li

haine et la folie... SaT se

1ève, ébe11ué, tandis
que les viliageois
s'éparpillent en hur-
lant. La trajectoire dLr

traineâu I'emmène
juste sur la table qu'iL écrase

à gands fi^acas.

des enfants. Le ciel devient rose, et l'aube C'est le combat... Klaùs dewait normale-
dade ses premiers rayons. E1... ment achever Saï sans grande ditficulté puis

Sur 1a pente neigeuse qui descend é1é- entreprendra, avec rage et méthodicité, de
gamment vers la table du banquet apparait tuer tout le monde dans 1e village, 1es joueurs

sOud ain une véritable visio n d'horre ur. y compris. Les beaux raisonnements "Hou là
C'est un homme, un Piorad aux cheveux nous on sait rien de cette histoire on ne faisait
longs et blonds, presques blancs, la barbe de que passer on les connait même pas d'abord
la même couleur, habillé d'une cotte de et combien vous nous donnez pour qu'on
maille et un casque et qui porte par dessus change de camp ?" ne seMront à rien, K1aûs

ses vêtements une sorte de robe en tissu est fou etbien fou. la nuit sefnira dans la
rouge et un bonnet pojntu. Il est assis dans chair et dans le sang...

CONCLUSION
Conûairement à la plupart des scénarios de Bloodlust, f intelligence et la réflexion

des joueurs ne permettent pas d'éviter le combat. Vous I'aurez compris, ce scénârio
n'est pas fait pour téfléchir, mâis pour se défouler enûe deux histoires plus perverses.

Cela dit, rien ne vous oblige à le jouet bourin de base : en calmant les habitants, en
organisant une résistance et en montant une embuscade les joueurs peuvent très bien
faire évoluer la situaûon nettement en leur faveur. Et puis, comme touiours, tout est

dans I'ambiarce et I'effet de surprise... ne pressez surtout pas 1es deux premières phases

de Ia nuit, au contraire, prenez votÏe temps : jouez sur I'hospitalité aimable du petit vif
]age, sur 1es cris joyeux des enfants, puis sur le sentiment s'installant peu à peu que

"quelque chose ne va pâs", puis sur i'aspect à la fois grotesque et horrible des scènes et
des acou ements...

Nous laissons à votre bon soin les caractéristiques des PNJ. En effet, ce scénario

étant fondé sur la baston, les caractéristiques de Klaùs, qui est le seul méchant assez soli
de pour résister longtemps aux attâques de vos joueu.rs, del'ront ê e soigneusement étu-

diées afin de ne pas "tomber à I'eau" à cause de tel ou tei pouvoir spécifique d'un
membre de yotre équipe. Le tout est qu'il soit dangereux, mortel, bref plus puissant que

les joueurs quelle que soit la puissance de des derniers, mais qu'il puisse flnir par être
abattu après un combat ensanglânté... non sans avolr éventuellement débarrassé Tanæ-
phis d'un ou deux de vos porteu$.

JOYET.JXNOËL ! r

PHASE 4 | Le pèrc Noël rerient et il
n'est pas content

Les lunes ont tourné dans le ciel et l'aube
n'est plus très ]oin... Les villageois comptent
leurs mofts et altendent ]e plre... Ol-lal-)t à Saï,

il a bu toute la réserue de Siffan et, rond com,
me une queue de pipe, ]âche carrément sa

tête en faisan réunir tous les habitants au
(eltredJvillage. I e passé est mofl ' huie-t-
il d'une voix râuque el avinée. "Personne ne

nous empêchera de vivre la vie que nous
avons choisie, personne ! Nous allons faire ]e

banquet, ici, maintenant, et que quelqu'un
ose venir nous en empêchef l"

Les villageois ahuris, épuisés, regardent
leur chef devenu fou... majs font ce que Sal a

ordonné, épouvantés par son attitude et se

ùsànt qu'i\s risquent un coup de hache s'lls

n'obéissent pas. C'est une table d'habitants
terrorisés que Sai préside rageusement,
ordonnant aux jeunes femmes d'apporter
viandes et victuailles. Les iOueurs peuvent
bien entendu, si ils ont eu les informations
par ie lutin, tenter de monter un piège ou une

embuscade,.. Ce serait même 1a chose intelli-
gente à faire. Ils ne savent pas d'où viendra
làr-aoLe, mais le5 ex-Piorads p- les gu"niers
Tl^unlc seroni roLs pfè15; collabo-er. Sa. les

laissera faire, mais ignorera compiètement
.leurs préparatifs, considéranl qu'il se doit de

présider ]a table.

Pendanr que les lemmes p,eulenr les vic.

ûmes devant leur assiette de rôti, Saï se lève

et po e d'une voix furieuse un toast à 1a fête
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f-a-Ë !

our la première fois en cinq
années d'existence, les Joutes
du Téméraire, I'un des évé

nements de I'année les plus
jmportants du milieu des jeux

Elloocllrrs;t Jerr cle I'arrrrée !
On I'applaudit bien fort et pour plagier

Radio Siroz, I'organe officieldu Club Siroz:
S: on vo,rs d.r: 'Oahhh Bloodlu5t, c es-

un ieu de bourrin"
Maintenant vous avez le choix entre

deux féponses : "Et ma main dans ta
gueule, ça te calmerait, connard !" ou
"Bloodlust, c'est bien le meilleur jeu de

I'année 1991-92, non ?"

Et ri on vo.r5 repond pdf la negat'v".
reportez-vous à la première réponse... I

e prem ier Championnat de
France d'In Nomine Satanis
s'est déroulé dans la nuit du 24

au 25 Octobre dernier à La
Rochelle... dans une égljse !

Certes, une église désaffectée, 1es orga.

nisateurs n'ayant pas eu besoin de noyer le

prêrre avanr, ni de le renplacer par un Iàmi

lier à leurs ordres.

Plus d'une centaine de joueurs s'étaient

déplacés de loin, de ùès loin pour reioindre
la très joLie vil1e de La Rochelle, superbe

sous la tempête.

C était la première iois qu erair organi.

sée à La Rochelle une manifestation de cet-

te envergure. nommée evidemment Siège

de la Rochelle, c'était de rigueur. Pour la

cause, plusieurs clubs, l'Ordalie,
Khéops, le Dé Strié entre autres,
s'étaient réunis sous une bannière commu-

ne. Et pour une fois, il est bon de le sjgna-

Ler, tout s'est parfailement passé, chacun
prenant en charge un aspect de la manif'.

Et les espérances des ofganisateurs ont
éré comblees: Plus que comblees mème

puisqu'il y avail trop de joueurs par rapporl
au quota prévu, du moins sur le tournoi
INS, qui nous in éresse plus parricJliere.

ment. Les autres tournois avaient pouf base

Hawkmoon et Capitaine Vaudou pour les

JDR et Amirauté, Armada el Blood Bowl
pour les jeux de plateau. Sans compter les

initiations à Formule Dé, le jeu de société

de nos confrères Ludodélire. Parmi les invi-
tés, à part la Siroz Dream Team, élâienl
également présen$ Patrick Durand Pêy-
rolles (Empire er Dynasries'. Toulonnais
d'adoption mais Rochellais de naissance et

Pierre Rosenthal (Casus Be1li, Simu
lâ.rê(l di,ê .lri hoâri m^rdo

C'est Pierrick
Jahier qui a eu
I'honneur d'êtfe
sacré premier Cham
pion de France d'ln
Nomine Saranis et
on peut noler d'une
fâçon générale la bon

ne periormance du
Dé Strié d'Orléans
dont les membf es

réussissent à se pla-

cer partout, et ce

sans aucun mauvais
jeu de mot.

ur' Ér ar ru u'ovv

aux organLSaleurs,
quiavaient le mérite

d'être parmi les plus speed qui nous ait élé

doone de renconrfer : C elair néanmoins
normaL. une première convention, c'est du

lout ou rien. I

de simulation décernaient des trophées
récompensant les meiLleurs produits de

I'année, qu'ils soient jeu, extensions ou
'eux de plareaL. tt c est un poulàln Sjfoz
qui a remporté 1e Téméraire du meilleur
jeu de I'année ! J'ai nommé Bloodlust !
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VTJ DANS COSMOS 99 !

DISPENSEUR DE TROU NOIR

Vn , r-nrrvp "< d'\1ên.êr * d hLile
peu efficaces? Combien de véhicules sont
passés sur vos mines comme sur des taltes

à la framboise? Vous voulez en finil avec

votre 1ot hebdomadaire de défaites? Vous

allez voir la tête de vos advenaires quand

iLs se retrouveront à 180 km,/h devant une

faille du continuum espace,/temps large de

75 pieds. Pour que les dangeureux gêneurs

cessenl d'exister ici et maintenant, faites

donc I'acquisjtion d'un dispenseur de Trou
Noir flambant neuf.

Dispenseur de Trou Noir 15,000S;
250 Livres; 3 Espaces; 3 PS; 3 Coups

Le Trou absorbe to,rt s,rt 2" x 1/2" , y
compris le so1! Le DTN éjecte 1'équivaienl

d'un pion de mine, et peut être réglé pour

s ac-iver s rr le modèle de. mine. normaleç,

ou selon un détonateur à relardement.

cÉrvÉnarpunÀ FrssroN
NUcLÉAIRE

Pour ceux qui veulent la vraie puis-

sance... Rigolez en pa'\dnt devant vingl
stations de suite. VoÛe générateur a assez

d'énergie pour fonctionner pendant un an

sans être rechargé! Nous déclinons toute

responsabiliLe quard àu càràctère v0ldt'e
du système et les conséquences radioac-

tives qui pourraient en découleI. Voyez
les choses du bon coté: s'il tombe en pan

ne, vous n'aurez plus jamais à vous en

occupel.



Cénérateur à Fission N u c1é aire
500,000$; 2,500 Livres; 14 Espaces; PS :

'.'oif ci dessous; Puissance : 20,000. Les

:-aieurs de roues doivent être modifiés
''_ \ lln_nr'ê- ovrPs dP n li..2iCe :

.vvuo trdr ruu(.
Or .or\'dàrê n P lP oê'rp_/,p rr a l0

::s d'armure métal (plomb, en fait). Si des

rammages passent I'armule, tifez un dé

: lur déterminer quelle partie du moteur a

.:é touchée:

1- Cæur du réacteur.

2 4 Alternateurs.
q- (vcrêmê dê rofr^ dic(êmênt

6 Rien de grave

1 Cceur du féacteur: La puissance

:ï immédiatement réduite à néant. Tous

o\cJpant\ d J vehi\LlP 5ort 'nstantàne
:--enl tués par une dOse mortelle de radia

0n\. Là . onbinài.on NBC n" '"1 51p1ç a.

]ent a nen.
24 Alternateufs: La p uissanc e

iécroit de 1000 par minute. C'est tout.
q cvctèmê dp .âro di..p-npr'. Pa5

;è (pr-ô dè n ' .\pr.ê *.iç 
' ê -éàrleul

'p\- nà' a^-r lètô-pr t prp rr pn l0
\.1r. ,. Êt.ê...^tcer.

rant le cæur du réacteur.
6 P,ôn .lâ ôr.ùô \/^,,. ân frifôc' . - .-pas,

- êçr riên dê ùrrvp
- lalV'lol rll lPc nlr2.l VPJ OU

;re rd"p Jr Cêr êrarp r'à Fjùsion Nucléai
'". il est roLr a [a.r de.on,e.lLe de se senir
r' 1Vél^ at.â 1:n :ônt -rr nrt.- râ reux
;êrrê\nI i,l r -^ôir I ôrrê rnJni
i ôô /^nhihri<^n \lRa I ô ô;nôr1-. . .- eu-
ror' êrre rerTarga rne ior par an, operà
iion nécessitant une combinaison.

TORPILLE À PROTONS

Vous êtes déja lassé de votre canon de

tank tout neuf? Voici I'arme ultime. Si la
toryille touche sa cible, ne vous latiguez pas

d dêrêrm rp- l"' dom-dge-,.pp qrez sin.l

plement La règle des confettis au véhicule
,n,p ,,r rde

I'impact dans un rayon de 2" subit 5 dés de

dommages, et tous les humains subissent
des effets équivalents à ceux d'une grenade

à concussion. Lorsque qu'e le est mi5e à

feu, la torpille prend l'aspect d'une boule
de lumière éclatante.

Totpille à protons 3 0,000 $;
75olivres; 5 Espaces; 6PS, 1 coup. Tou'
cher 1 I ; Dommages suffisants.

LE SOLVANT D'ARMURE
BREVETÉ DU DR. DEATFMISH

Les laboratoires du Dr Deathwish ont
mis au point une subtance qui dissout
I'armurc plastique. Procurez vous une bou
teille de ce produit, un vieux chiffon, glis

)ez voLs dans le garage de votre ennemi
préféré, et effacez lui son armure en deux
rê_)\.'^ic I) r-nnne

blague... Disponible également en car
touches adaptabLes sur les armes à peinture.

chaque phase odrsée oanc.e nuage. Les

armures personnelles se dissolvent à un
nrthmê rlê I n^inr n)r nh)(ê

CONTOURNATEUR DE REGLE

Vous vous souvenez de cette partie de 5

heures perdue à cause d'un micronième de

millimètre de pion et de la mauvaise foj de
'arb'Lre I Ce càLchema" esr rerminé, àche

tez juste un contoumateul de règie, et à la

moindre discussion, c'est fajt, vous gagnez.

Une règ1e obscure et probablement cos.
mique fait qu'un seul contournateur peul
être monté sur un véhicule.

Contournateur de règle - 1,000$,20
Livres, 1 Espace, 1 coup. S'autOdétruit
quand il est utilisé. Son activation compte
comme une action de tir. N'oubliez pas que

cet accessoire permet seulement de
contourner ies règles, pas de Les ignorer ou
de jouer en conlddjcrion avec le\ pf.ncipeç

élémentaires de Carwa$.

Parfait si vous avez oublié vos lunettes
de soleil.

COMBINAISON NBC

Pour ceLx qLi \eu.prr proliter oe la
puissance nucléaire sans briLlef la nuit.
500$, peut être combiné avec les aufes
armutes. I

Sovant d'almure 25$ la bouteille, per.

met de dissoudre 100 Livres d'armure. Il
faut I minute pour enlever 10 Livres
d d--ute. n oisto er ; pplr rufp pp I èt'e
rnodilié pour pouvoir tirer cette substance,

ce pour la modique somme de L00S (2005
pour un ezzrgfz lourd). Le nombre de
coups est réduit à 10. Un nuage de solvant
tesle en suspension pendant 5 secondes
avant de se disperser. Un véhjcule qui pas

se dedans perd 10 Ljvres d'armure sLlr

chaque coté exposé (Y compris les enjoli
veufs bljndés, les pfotège roue, etcl, pour



MA|S C'EST 0U0tCE JEU...

Et{ BtEl{, PouR cEux oul
ilE ColtilAtSSEt{T PAS 0U

l.lTDCDDÊr..rn-

ilE VEUTEI|T PAS CoilNAt.
TRE, UltE PETTTE PRESEN.

TATtol{ S'tMPoSE...

III

EDécorr-
rtlc}:z sr

urr(E>funclre(erîaltrrle
GDl.| l.|rt

lool-eiercl'éIlte ?
Un braquage a lieu sous los yeux
dans votre banque préférée,
t/ous vous dites :
A Je me propose comme otage, et j'essaye

de leur tirer une liasse avant de me faire
jeter sur I'autoroute.
B Je me propose comme otage et je ven

drai mon témoignage à Paris Match.

C Ce Ûétin de Luigi a encore mis son

masque de travers.

D Celui quj a son masque de travers, c'est

surement Lu gi e oarkjnsoi n'pn. dera'n iê

Le coffre.

Les tueurs du Brabaû se font tous

descendre dans une souricièrc. vous
dites :
B I1s n'ont que ce qu'ils méritent.
A Pauvres jeunes ger.. c es là socie-e q ri
les a rendus méchants.

C Luigi, Wanda, le secteur est ljbre en

Belgique.

D C'était eux ou moi, monsieur le divj
sionnaire.

Vous assistez à la prcmière commu'
nion d.e votre nièce :
A Vous pillez discrètemenl le tronc des

pauvres.

C Vous Laissez votle calte aux commu
n'drrps les pl rs delurees: "té éptonez moi

dans dix ans. j di un iob màrrant eL bien
payé pour vous mes petits chatons".

D Vous demandez à ia dame quivend PeI

lin el Pjnpin au fond de l'église, de vous

montrer sa patente.

B Vos chaussures neuves vous fonl mal.

Un landeau détale les escaliers de la
Bulte Montmaftre :
C Vous récupérez le bébé, il y a peut'être

une rançon à la cLef.

A Vo rs atrendez qu'i . ecfase poJr réc l-
pérer plus facilement Les jantes alu.

D Vous stoppez nel d'un tir groupé de 357

magnum, surement un landeau piégé.

B Vous, vous montiez les escalien en ska
rê h^rrd .v^i,c çêrraz À i.^iiê

Vous venez d'entrer au cinéma
" L' Escurial Pano rama " :
C Le quartier est bouclé, et vous savez

que la Bièvre passe sous le cinéma, il y a

sûrement un accès.

vGDlfs ia|N|'(Èz, clit
Silrfoer'Ganrtl,

oir, ce n'est pas le catalogue de

la Redoute. mais finaiement il
n'y a pas grand choses à dire sur

SuperGang, à vous qui n'y
jouez pas.

(ecDrTlfft(g c=estrrrr
TT +lr

Après tout, vous avez le droit de préfé-

fer la complexité du 42i, les fabuleuses

combjnaisons du M0nopoly, les paLpita-

tions exaltantes du Morpion, I'extraordinai-
-" ê-ollor des n ots croiséo ou ld phero
mènale stratégie du trivial Pursuit ou enfin

le monde "paisible" selon Ctoc: nous ne

Les attaquerons pas pour publicité compara'

live déLoyaLe.

Peut.être avez-vous carrément horreur
de jouer autour d'une table avec des gens,

et alors là je vous comprend complètement
: que valent les plaisirs frelalés du jeu de

société, comparés à des moments rares,

du hen jque5, in ensps, tels que regarder la

plu ie de de, e-br" rongê' depuis \ 'nq

heures Le pavé de votre impasse, ou obser-

ver 1a cou$e folâtre d'un cafard sur le bord

de vorrê pvip', ou e"lcore : reLompter e5

.rvirrê< dê vôtrê ôâôiêr ôâint

vous avez raison : Supercang n'est
qu'un vuigaire jeu, du rêve en boîte, une
parenthèse collée comme un gros nez rou
ge sur le vi\dge mdrmofeer de Dane oali

re. D orlleu-s. com-nent vous riêr; des gpn.

qui ne mettent même pas de R majuscule

au mot réalité ?

Un jour, vous cesserez peut-être d'être
sérieux. Ce jour là, essayez Supercang.

Mâis auparavant si Yous pfenez le
temps de Lire les lignes ci dessous, vous
pourrez déjà savoir si vous êtes une futule
fuanche crapule ou un futur policier d'éLite,

alors a vos clâyons...



A C esl pàrce que vorr sorrer de la Sdnle
' 'rrê. êsr 'r' 'P..:,lô-,ç êç nlus

. \ô< i '. r r:v 1. p \â c rô,'p" d Ln
::luimau.
B lls passent 1.627 et c'est ici le meilleur
: -:an de Paris.
D lc n><"p- " ir.-pr-ôr't Il2.rv 4!eC

-.-nt Eastwood, vous voulez le revoir pour
r 14"" fois.

Vous rtoyez un bi et de 200 francs
dans la rue :
D Vous notez le numéro du billet.
A Vous I'anachez à I'aveugle qui le tenait
: a maln.

&ilbro
B Vous vous dites "il y a longtemps que

Montesquieu n'a pas sorti de nouveaux
bouquin".
C A 15 mètres, vous voyez que c'est un
faux parfajtement imité.

Vous rtxez rendez-vous à I'homme de
lotre Yie :
B A Ludode ire, 4Q àvenue Pas elr à Cpn
tilly,
D Au 36 quaj des Orfèvres.

C Devanl la boutique Cartier, avec un car-

net de chèques.

D Devant la bijouterie Cartier, avec un
11,43.

Vous fxez rend.ez-vous à lafemme de
votre vie :
C Dans les égouts de Nice, avec un chalu
meau 0xydrrque.

A Au parloir de Fleury Merogis.
B Dans votre ciub de jeu préféré.

D Dans la cour de la préfecture de police,
pour une remise de médaiile.

Vous découvrez où votre rtUeul cache
sa tirelire :
A Vous la cassez et fuyez dans 1a nuit avec

6,65F en poche.

C Vous attendez que les étrennes soient
passées.

D Vous vérifiezqu'eLle ne contjent pas une
(prinoirp êt rinê nêiiiê.rrillêr

B Vous luj proposez un petlt poker

Faites leûoûal cle rrosa, ED, (C, ED,

; Suegradng : 1qe:npq
naI aJlpu]pro€Ixa un suosodotd snol snou

'àllirupj aJlo^ ! rol el âJpuaJddE Jnod sno^
40lJ \ldl sdrxLUal ap sauuoq.p utosàq
e s,{pd al'atrl?,p larllod anbrtuaqtne
un sal? sno^: sn.Id Jg q oNID

'3ue3radn5 : anbrSo8eSgd

nal aJrpulpJoeJlxa un suosodold
sno^ snoN JauuoûlajJad as sJnofnol tnad
uo sr€u 'ass?Ir apupJ8 ap alndetr aqrue.q

aun sat? sno^ : sn ld JlI c oNIc

'raJuou?p snou sPd au ap suopueuap
sno^ snoN uoster sno^ za,le atl?-lnad
]a 'alq€Jlls âl zar?J?Jd sno.{ slBu 'Jnanol
sèlà cno^ d JuLorl rà olp dp un.rb
-tanb sat? sno^ : Sn.Jd I:I S ONIO

'.1e xip srtu el eB

luos xnal sou '3upC Jadns e lanof za,tnod
sno^'alnllal aJto^ suep bun ap snid s€d

sal?ru sno^ rS XnaraBupp la lnu pupnJt

lllad un salO sno^ : Sn'Id IA V ONIC

MRÈ|No ùAî( enu , soY 4.1/4t Nê
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48 GGDT'RRTER.

l-e (eofonel f<Krrr-ts
esil loien rrE>rrlonté
ar.qiorrrdtlrrri !

... Plasma est vraiment un excellent
magazine ! Nous ne pouvons que féliciter
l'équipe rédactionnelle pour le fabuleux tra-

vail qu'elle effectue. Plasma, un magazine

exceptionnel à tous points de vue !

Je laisse la parole au rédac'chef...
Merci maman, merci papa. Voità,

voilà...

DE BRI,JNO, DE CAEN,
C'EST OU ?

(GorËnl*e*z à lrri
(e(elaflE> t

I

woNNE ET ANDnr cuÉno.
rédacteur en chefpour passer un scénar ?), ie
voudrais savoh si vous êtes vraiment miso'
g}'rles... Enfin je veux dire, si les ieux Siroz

sont aussi misog''nes qu'on 1e dit.

Oui il faû coucher lavec le maquettiste

aussi), d'ailleurs, dès le mois prochain un
<.àntn^ à.it ntr <àrêrino

C'était quai td deuxième question ?

DU PETIT STÉPHANE, DE PA-RIS,

LÀ, el cnos suR LA centp.

Est ce que c'esl vrai que Croc c'est pas

son vrai nom ?

C'est qui, Croc ?

DU GRAND ROLAND, DE
MARSEILLE, ON VA LA GAGNER
LA COIJPE D'EIJROPE !

DE CLAMART. EN BANLIEI,'E Peilites
aflfl(cDfl(gE=sgraErites

Le gentl Philippe Mouret recherche

l'édition Games workhop de Cosmic
Encounter. Contactez Plasma qui se

fera un plaisir de tlaffmetûe.

La moitié masculine de G.E.Ranne

aimerâit bien vérifier si Angle Eve-
rheart est bien habillée en pure laine

Wool'nark.

Le Dé A 3 Faces,35, rue Edouard

Grimeaud, 86000 POITIERS a encore

des exemplaires de Bersefker ! Ce

sont les derniers, dépêchez-vous ! Pre-

mieN anMs, premie$ servis !

La moitié féminlne de G.E.Ranne

aimerait bien que Angie Everheart
aille se faire foutre. Ailleurs. Loin.

Cher Plasma,

En tant que spécialisle des jeux Siroz.
v0us devez pouvoir me renseigner sur
Bloodlust. Dans un récent scénar, j'ai voulu
prendre I'arme d'un des PNJ que j'avais

tué, arme qui était beaucoup plus puissante

que la mienne. Mon maître de jeu m'a dit
que je ne pouvais pas. Est-ce vrai ?

Ton maître de jeu est un sage, mon petit
Bruno. Iln'est pat cantre sans doute pas très
pédagogue, sinon tu aurais comprls tout seul
pourquoi Le pincipe, et l'atginalité, de ce

i?u de hàute quàllte qu'est Bloodlug est que

tu joues non pas un humain, mais une ame,
une arme immortelle... dont tu incames
accessoirement les pofteurs humains suc
cessils. Sidon( ron poneur avdit abandonnë

son ame len réussissant sonjet de contrôle)

et pris I'arme du PNJ décédé, il senit deve

nu... un PNJ, et toi tu aurais joué... le pékin

ayant récupëré tan atme lâchement âbân

donnée. BrcJ le parteur suivant.

C'est clair. Merci qui ?

DE sÉvERrNE, DE DLJNKERoT.JE,
D.ANS LE PLAT PAYS OIJI EST
LE SIEN, CONTRAIREMENT
À soN PHYsrouE...

Cher tous de Plasma, le magazine qui en
a, ivous devez bien vous maffer en écrivant

tout ça, mais est ce qu'il faut coucher avec le

Putaing, j'aime beaucoup tout le travail
effectué sur INS/MV et sur Bloodlust (les

autres aussi, mais c'est pas le sujet) et
j'aimerai poser une question: est-ce que

tout ce qui est dit dans les extensions était
prévu à I'avance, cong ?

Ouig.

DE IEAN, DE PARIS DÉCIDÉMENT
Y'EN A DU MoNDE À PARIS

Cher Plasrna,

J'aime beaucoup tous les jeux Siroz,
que je fais jouer très régulièrement. Et bien

sûr... Je manque de scénarios ! Ne me dites
pas d'acheter les extensions, je les ai, ne me

dites pas d'acheter Plasma, c'est jdem I

Alors ?

Ra.hète tes ! lDeu\ Ioit plus dc sccnd

tios pour le doubte du prix, merci qui ?).

Bon. Tu peut dussi a.hetcr le spëciàl
scénatio de Casus Belli, qui est comme
d'habitude exce ent, et en plus il y a un

lang scéna o d'lNS MV. Sinon, une seule

salution, les inventer... a
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Ok, on ovoue, on ovoit bu lo derniè'
rc fais et ôn o nélonqé les louches du
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